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TELE/HIFI/VIDEO : A L'ASSAUT

!

Halala, on va encore se falre des amis. Apres avoir denonce les embrouilies de la micro, apres avoir remue les gros et gras grossistes de
loglciels, nous nous attaquons a la TELE/HIFI/VIDEO, beau panier de crabes ou la liberie des prix et la llbre concurrence ne veulent pas dire

grand-chose.

TOUS AUX ABRIS

Quand vous voulez vous ache
ter une tele, une chaine Hi-fi ou
un produit video quelconque,
pas de probleme : vous foncaz
chez Darty, a la FNAC ou dans
le premier hypermarche venu.
La au moins, pas de combines.
C'est pas comme dans la

micro : vous etes sur de ne pas
vous faire avoir. Voile, un mar-
che qu'il est sain. Voila un mar-
che que vous etes a I'abri.

NAIFS QUE VOUS ETES

Helas, trois fois helas, vous etes
loin du compte. Rien n'est plus
tratique que ce domaine haute-
ment remunerateur.
L'lnstitut National de la Con-
sommation ? Foutaise, leurs
releves de prix sont perimes et

incomplete I
,

Les prix les plus bas sur les-

auels s'engage la FNAC (1) ?
iqoiade, ily a longtemps que

cet honorable etablissement ne
s'aligne plus. II continue par
contre a recruter ses adherents
avec un prospectus qui affirme
le contraire.

Les Mammouths ecraseurs
d'etiquettes ? Les Mousquetai-
res enfiieurs de distribution ?
Les contrats de confiance obli-

gatoires ? Les rembourseurs de
petite difference ? Les hyper-
super-marches sodomiseurs de
prix ? Les Cash and Carry
manutentionneurs de tarif ? Les
catalogues de la puissante

SAMIF(2) ? Tous vont y passer
ans cette nouvelle et interes-

sante page TELE/HIFI/VIDEO
qui sevira chaque semaine dans
votre HHHHebdo cheri (ou haT,

selon que vous lisiez pour ou
contre).

CONTENU

En principe, si les petits
cochons et les gros pores ne
nous mangent pas, vous trouve-
rez chaque semaine dans cette

page

:

Des releves de prix divers et

varies.

Des adresses de boutiques ven-

dant reellement moins cher.
Des adresses de boutiques ven-
dant reellement beaucoup plus
cher.
Des tableaux comparatifs.
Les informations que vous nous
passerez.
Et des tas d'autres sujets qui
viendront au fur et a mesure de
inspiration

envoyer leur prix. S'ils sont suflisamment de fric pour par-
effectivement les mieux places, ler sans cralnte et sans pots de
nous publierons leur adresse vin.
Gratuitement. Tous a la page 25 I

PHILOSOPHIE
(1) Federation Nationale

Bref, nous creons cette nouvelle d'Achat pour Cadres (Si, si,

page pour guider les iecteurs de vous avez bien lu : CADRES.
I'HHHHebdo dans leurs achats. Pas employes, ni salaries, ni

VENOEURS WELCOME

Les boutiques, super-hyper
marches, federations, coopera-
tives et autres organismes, offi-

cials ou pas, peuvent nous

Encore une fois, la redaction est
completement independante et
les milliards de nouveaux Iec-

teurs qui acheteront
I'HHHHebdo pour cette nou-
velle rubrique nous rapporteront

ouvriers, quelle horreur I)

(2) Cooperative reservee aux
ronctionnaires et assimiles qui
propose 26.800 produits repar-
tis dans 33 catalogues.

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, modifier, troflquer, mogoulller, bidouiller et grenouiller avec

let logiciels du monde entier. Mais dans la legalite, au moins ? Of course, mon Gene-

rat ! La lot 85-600. titre V, article 47, du 3 julllet 1985 autorise une copie de sauve-

gorde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la maniere de deplomber

un logkiel, c'est evidemnferir pour vous permetrre de fair* cette unique lauvegardt.

Vous etes prle de reptomber tout de suite apres. Lire page 24

DEULIGNEURS les faineants sont en page 14

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous attendent en page 33

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35.

TRIBUNAL :

LE RESULTAT DES COURSES

Ca y est, le resultat du proces que
nous avons entame contre les

fabricants de logiciels est enfin

tombe. Le juge a mis plus de deux
mois pour se prononcer, Vous
vous souvenez que nous avons
attaque Lohciels, Micro Applica-

tions et Ere informatique qui refu-

saient - et qui refusent toujours

d'ailieurs - de nous livrer leurs logi-

ciels sous pretexts que nous cas-

sions les prix. Figurez-vous que le

juge s'est declare incompetent et

qu'il a renvoy6 tout le monde se
faire juger ailleurs I Comment se
falt-ce ?

II se fait que le juge des referes

devant lequel nous sommes pas-

ses est la pour juger les urgences

et pour lui, la livraison des logiciels

aux membres du club n'est pas
une urgence ! Heureusement que
nous avons trouve des logiciels ail-

leurs.

Quand le proces-verbal du juge-

ment cite Hebdogiciel dont, "le

moins que Ton puisse dire, est que
ce n'est pas un journal confor-

miste", quand on peut voir des
(SIC) dans le meme proces-verbal,

quand on peut encore y lire que
nous nous rendons coupante de
piratage organise (I) dans
bidouille-grenouille alors que la loi

autorise une copie de sauvegarde,
quand ce meme juge ecrit "le mal
est done fait maintenant" en par-

lant des moyens de deverrouiller

les logiciels "Manager" et "Millio-

naire" parus dans I'HHHHebdo
alors que le "mal" est plutdt cons-
titue par le verrouillage, quand on

Suite page 24

WCt7MPFTEHT

ELLE EST NEE
Exhibani fierement ses petttes gril-

les anti-paves dans la gueule, elle

est la, elle vous attend impatiem-
ment au 160 rue Legendre a Paris,

17eme. Sur de jolis rayonnages
metaiiiques : des logiciels en
pagaille, des joysticks, des dls-

quettes, plein de belles choses
pour faire plaisir a votre bel ordi-

nateur. Mais qu'est-ce que vous
attendez pour prendre le train,

I'avion, le metro, fa voiture, le velo

pour y venir dare-dare, Hein,

qu'est-ce que vous attendez ?
Quoi ? Vous ne savez pas de quoi
je parle ? Mais de la boutique du
club, voyons. Ca y est, elle est

ouverte. Enfin, presque : elle

ouvre mardi 1er juillet, a 10 heu-
res. Et ensuite, elle sera ouverte
du mardi au samedi de 10 heures
a 13 heures et de 14 heures a 19
heures, 18 heures le samedi.

Venez-y, revenez-y. C'est des
nanas qui s'en occupent I

Votre programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page
publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en
Californie pour deux, chaque trimestre.

Reglement en page intdrieure.

INFO BD : toute i/actualite en page 23

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X07 • CASIO FX 702 P •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM •

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •



HITCHER
de RobertHARMON

avec Rutger HAUER (John Ryder),

C.Thomas HOWELL (Jim Halsey) et Jen-
nifer Jason LEIGH (Nash)

Reflechissez bien avant de repondre a
cette terrible question. Que feriez-vous si

en pleine nuit pluvieuse vous etiez sur le

point de vous endormir au volant, que vous

n'ayez pas le temps de vous arreter pour

un petit roupillon, et qu'un auto-stoppeur

trempe quemande un siege dans votre

caisse ?

genres perpetres en moins de temps qu'il

ne faut pour les enumerer ! Et meme
quand on echappe, comme Jim, a la lame
affutee du sadique, les ennuis ne font que
commencer : les circonstances lui jouent

alors de bien sales tours et vont le faire

accuser des meurtres en chaJne commis
par Ryder. Les poulets texans se lancent

tous a ses trousses pour en faire de la

chair a p£tee, mais un ange gardien dia-

bolique, qui n'est autre que I'auto-stoppeur

deprave, veille

!

Or done Jim a les nerfs d'avoir toute la

police du Texas au cul, de ne pouvoir expli-

quer au monde que e'est pas lui mais
I'autre, que personne ne I'aime, qu'il a mal
digere le doigt humain dans le cheesebur-
ger, etc. etc. Mais I'interet essentiel de
"Hitcher" e'est que les nerfs les plus

eprouves sont ceux des spectateurs : 1

heure 40 de trouille ravageuse, les tripes

nouees, les mains moites, les frissons

dans le dos. Jamais, je dis bien jamais,

cette trouille ne vous lache la grappe : les

meurtres ne sont jamais montres mais sug-

geres, ce ne sont pas les tueries qui font

peur mais leurs consequences bestiales

qu'on imagine! Meme quand il ne se

Vous etes comme moi, et comme Jim Hal-

sey dans "Hitcher" ; vous acceptez
I'eponge a bord, histoire de faire un brin

de causette pour oublier la fatigue.

ERREUR, gravissimeerreur... Votre mere
vous avait pourtant defendu de parler a
des etrangers, et toe, a la premiere fai-

blesse, vous (je devrais dire nous) balayez

des annees d' efforts.

En fait, pour vous degoutez a tout jamais

de desobeir a votre moman, un seul con-

seil juteux : allez voir "Hitcher", et vous
decouvrirez, effares, que John Ryder,

I'auto-stoppeur pris en charge par le gen-

til Jim n'a qu'un seul defaut, mais de taille,

qui est de massacrer consciencieusement
tous les humains qui lui tombent sous la

main, sous le cran d'arret ou sous le fusil

a pompe ! I Rien de moins et rien de plus

qu'une cinquantaine de meurtres en tous

passe rien sur I'ecran, quand Jim tentede
se reposer, on sait que, quelque part,

Ryder rode et prepare de nouveaux coups
tordus I Et nous on a les foies, on a les

yeux rives a I'ecran, a supplier le realisa-

teur de nous montrer ce qu'il y a a gau-
che, a droite, derriere, au-dessus de
I'image... On sait que tout peut arriver, et

meme pire I Et ca e'est le pied garanti I

Quand je vous aurais dit que Rutger Hauer
est sublimement puant (par contre Jim et

sa cocotte en font quelques caisses de
trop) et que le tout lorgne largement du
cote de "Duel" de Spielberg (e'est de la

reference ca, monsieur !), il ne vous res-

tera plus qu'a sauter dans votre bagnole,

a ne pas prendre d 'auto-stoppeur, et a
vous precipiter sur Hitcher ! Mais mefiez-

vous, il est peut-Stre deja installs dans le

coffre...

LES ANGES
SONT PLIES
EN DIEUX

les doigts pour une telle infamie...maisen

Afrique du Sud ils sont trop occupes a

tabasser les Noirs pour s'interesser aux
realisateurs truqueurs ! I En plus, les vic-

times les plus debiles dans le film ont la

monstrueuse habitude d'etre justement

noirs, tandis que les "victimes" blanches
s'en sortent gene ralemem avec les hon-

neurs. Le sommet de ce racisme puant est

d'Emil

NOFAL
Depuis le succes surprise des "Dieux sont

tombes sur la tete", il ne se passe plus

d'ete sans sortie sur les ecrans des nou-

veaux avatars du cinema "comique"
sud-africain.

"La camera invisible" (ca s'appelle

"You're in the movie" la-bas) semble faire

un tabac au pays de r apartheid puisqu'on

avait deja eu droit au navrant "Dieu me
savonne" I'an dernier. Re-sketches en
rafale (52 au total) pour moitie tournes reel-

lement avec la camera invisible, I'autre

moitie etant constitute de gags tournes

avec de vrais acteurs qui font semblant de
pas etre au courant de ce qui va leur arri-

ver. Ca, ca s'appelle de la thche et de mon
temps on se prenait un coup de regie sur

atteint dans le sketch du livreur a bicy-

clette, qui se termine par une remarque
dans le genre : "Ce livreur a disparu de
la circulation; si vous le retrouvez, rame
nez le a son patron"...

A part ca, e'est comme pour tous les films

a sketches
; y en a des marrants (peu) et

des pas marrants (beaucoup). Curieuse-

ment plusieurs gags du film ont deja ete

repris par "La camera invisible" version

Rouland-Tchernia; on se demande alors

pourquoi payer pour voir quelque chose
qu'on aura bientot gratuitement...

GOLDEN
EIGHTIES

deChantalAKERMAN

avec Myriam BOYER (Syivie), John
BERRY (Elie), Oelphine SEYRIG
(Jeanne), Charles DENNER (Mr
Schwartz), LIO (Mado), Nicolas TRONC
(Robert), Pascale SALKIN (Pascale),

Fanny COTTENCON (Lili) et Jean-
Francois BAIMER (Monsieur Jean)

"Golden Eighties" cultive la perversite

avec un art consomme... et gentiment con-

sommable. Une comedie musicale (genre

"populaire") signee par une realisatrice

cataloguee intello-craignos, une distribu-

tion mythique-maudite a souhait (Seyrig,

Denner, Berry, tous hors showbiz), un seul

role non chante confie a la seule vraie

chanteuse presente (Lio) et un decor uni-

que ringard a mort (un centre commer-
cial I), telles sont les gateries destroy pro

posees a notre humeur cynique !

Et, 6 miracle, ces charmantes scenes de
vaudeville ordinaire vont, j'en suis sur,

desarmer jusqu'aux plus perfides des cri-

tiques. Tout est si agreable et tendre qu'on

gagne surtout a s'y casser les dents a vou-

loir y mordre. Akerman, e'est certain, nous
parte d'un autre monde, d'autres gens,

d'autres magasins que ceux que je con-

nais : les histoires gnognottes qui frolent

ses personnages me rappellent bien quel-

que chose d'humain, mais impossible d'en

etre certain, d'en trouver des preuves irre-

futables. Je me souviens d'avoir beaucoup
rigole aux ballets des petites shampoui-

neuses et aux frasques de Lili-Fanny Cot-

tencon, d'avoir fondu sous le charme de
Delphine Seyrig et de Lio, d'avoir quelque-

fois bailie d'ennui... Mais comment vous
expliquer mon desarroi devant un texte

comme : "Robert camembert, tout vert, Lili

trilili, Mimi, Pipi" !

!

Un autre monde, j'vous dis !

GENESIS

de Mrinal
SEN
avec Naseeruddin SHAH (le termier),

Om PURI (le tlsserand), Shabana AZMI
(la femme) et M K RAINA (le marchand)

Quelque part qui ressemble beaucoup a
I'lnde, mais qui pourrait etre n'importe oil,

dans les ruines d'un village. La famine a
devaste le pays et toute la population a ete

reduite en esclavage en echange d'un qui-

gnon de pain. Toute ? Non, car dans les

ruines, vivent deux irreductibles, un ter-

mier et un tisserand, qui ont prefere la

liberie a la securite. Le fermier gratte le sol

comme un demeure pour quelques hypo-

thetiques grains, le tisserand tisse (oh, pas
croyable !) a longueur de journee le fil que
lui apporte de la ville un marchand vereux.

En echange des tapis, le marchand leur

fournit aussi de quoi manger chichement.

Bref e'est pas la gloire mais ils s'entendent

bien et ils se croient totalement
independents

!

Arrive alors la femme, paumee, atti-

rante...et bientot enceinte. Mais qui est le

pere, hurle la foule ? Alors qu'on les

croyait unis comme les deux doigts d'une
main d'extraterrestre, tout I'heritage du
monde remonte a la bouche de nos deux
innocents.. .et les voila qui redecouvrent la

jalousie, la cupidite, la violence, lis se ren-

dront compte, mais un peu tard, que,
meme si on le chasse, le naturel revient

au galop et que rien n'entrave la marche
de I 'exploitation de I'homme par I'homme
(ca y est, je fais dans le marxisme nullos f).

Pour des raisons de mega-coproduction
Internationale, Mrinal Sen s'en est alle

creuser un theme "universel" (compre-
nez : qui plaira partout) sur I'air de la para-

bole. A savoir nous refiler un message fon-

damentalement pessimiste (I'homme est

mauvais depuis la Genese, et e'est pas
pres de changer) sur un mode resolument

optimiste (les joies de la vie au grand air).

Tout ca est fort sympathique, sans vous
parler des images splendides et des
acteurs parfaits...

Tout pousse done a aimer ce film, subtil,

original et "riche" mais Mrinal Sen impose
malheureusement au spectateur de rester

a distance des emotions de ses personna-

ges. La somnolence s'installe, doucement
mais surement, des lors qu'il est interdit

de participer aux libations bibliques. II y

manque en tout cas ce zeste de perver-

sion qui nous ramenerait a la Genese, la

seule, I'unique. Mais e'est vrai qu'en Inde,

ye pas de pomme...

AIGLE DE
FER

de Sidney

FURIE
avec Jason GEDRICK (Doug Masters),

Louis GOSSETT, Jr. (Chappy) et Tim
THOMERSON (Ted Masters)

Doug est un beau jeune homme qui vou-

drait devenir pilote de chasse comme Ted,

son officier viril de pere. Ca fait un bail que
Ted 1'embarque en cachette dans son F-16

ou le laisse jouer dans le simulateur de vol.

Bonjour la gros.se tete du kid qui se voit

deja en as des as de r aviation americaine !

Et puis arrive le jour noir, le Vend red* 13
oil qu'il aurait pu croiser un chat noir, pas-

ser sous une echelle et perdre sa patte de
lapin : le meme jour il apprend qu'il est

recale a I'entree de I'Academie Militaire...

et que son pere a ete capture par une
horde d'Arabes belliqueux (on nous dit pas
d'ou, mais on devine aisement que e'est

les Libyens) qui tiennent la un futur-

condamne-a-mort-pour-rexempie ! Pire.les

autorites (mais que fait Reagan ? ?) deci-

dent de ne rien tenter pour le sauver

!

A cceur vaillant hen d'impossible... En
deux coups de cuiller a pot (le temps
presse), Doug monte un raid eclair pour
alter delivrer son vieux, avec I'aide d'un
baroudeur a la retraite qu'a bien connu son

pere et qui le laissera pas dans ce mer-
dier

.
Grace aux petits genies lecteurs

d'Hebdogiciel de la base, ils vont deplom-
ber tous les circuits de protection des
avions et decoder pour leur mission

impossible.

Evidemment ils vont reussir a eux deux (et

bientot plus qu'un seul) a retamer la

gueule a 50.000 basanes tres betes.

L'Amerique thomphe, toute la petite famille

Masters est a nouveau reunie...et Doug va
evidemment etre admis, a litre exception
nei, chez les bleusailles.

Hormis quelques superbes scenes de
combat aerien et une composition hila-

rante de Louis Gossett (la "chose"
d'Enemy), "Aigle de fer" est une somp-
tueuse caricature de navet. C'est a se tenir

les cdtes de rire de bout en bout, sans que
ca soit jamais voulu... Qu'on I'abatte en
plein vol

!

AMUSE-GUEULES

Plaisir de retrouver un duo infernal dans
L INTRUSE de Bruno Gantillon : Richard
Bohringer, dit le Busard dit le Mexicain
depuis qu'il est revenu, marque a jamais,

de la guerre du Mexique... et Bernard-
Pierre Donnadieu, en frere du premier,

plus animal qu'humain, et boiteux. Busard
recueille une sauvageonne italienne (Laura

Morante) qui vient de tuer un soldat et qui

est done recherchee par tout le pays. II va
reporter sur elle I'amour qu'il portait a sa
mexicaine de femme que son frangin,

jaloux, avait tuee. Une passion muette nait

entre Busard et Giovanna, a Tissue tragi-

que, forcement tragique. Entierement filme

durant I'hiver rigoureux vosgien,
"L'intruse" fait une large place aux vas-

tes etendues blanches, aux scrouitch-

scrouitch des pas dans la neige, aux
regards enflammes ou frigorifies des pro-

tagonistes ...El tout ca devrail faire murir

une atmosphere lourde, (endue, sourde de

coleres et de frustrations refoulees. Mais
helas pour lui (et pour nous) Gantillon n'a

pas tout a fait saisi la difference entre lourd

et chiant...

Un jeudi de Can 1982 - dans un futur deja
passe - Jason III, souverain en exercice de

la principaute rock du Vercors, constate

que, pour la premiere fois, I'indice de satis-

faction des electeurs diminue. C'est I'indi-

cateur de i'imminence de sa mort, qui aura

lieu dans un accident de voitures rituel.

Preferant reculer I'echeance, Jason fuit et

se refugie dans la zone des immigres
catholiques.

Autour d'un surrealisme proche des ten-

tatives de Boris Vian (ca rappelle beau-
coup "L'ecume des jours"), REGIME
SANS PAIN ,le nouveau delire de Raoul
Ruiz, deroute et fascine en meme temps.
L'histoire, dont je viens de vous donner
I'amorce, court entre I'absurde et le non-

sens, entre le fantastique et le burlesque.

Mais ce qu'ils font (ils c'est Olivier Angele
et Gerard Maimone du groupe Angel/Mai-

mone Entreprise) et ce qu'ils disent, n'est

hen a cdte des fabuleux decors sortis des
bouts de ficelle avec lesquels a ete monte
le film. Comme quoi, y a pas besoin de trop

d'argent pour faire beau et decoiffant. Du
coup, je n'ai pas pu resistor a la tentation

de vous en mettre une petite photo...
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Bidouillez savamment vos disquettes cheries, elles adorent N„ta . .„„ .

llHl
. MB nntinne „ nin„DmDnt ,a „ a Ma Krtrt," iMota . veiilez a uttiiser ces options uniquement pour le programme de boo'

ga.... et a ne pas trafiquer ce dernier avec d'autres options, sous peine de ne
Arnaud LEBEC plus pouvoir s'y retrouver sur la disquette.

^a M
Mode d'emploi

:

V ^—s
Entrez les codes sous CALL-151 et sauvegardez par : - Fichier quelconque mais pas de boot : ce menu propose les memes
BSAVE BIDOUILLE, A$4000, L$976 options que pour le fichier de boot, mais un fichier rendu invisible ne sera

plus accessible par un simple LOAD ou RUN. II sera alors necessaire d'exe-

Chargez ensuite par BRUN BIDOUILLE et a r arret du drive, inserez la dis- cuter la petite routine suivante :

quelle sur taquelle vous desirez travailler. La premiere page de menu affl-

chee, effectuez votre choix en tapant le numero correspondent a I'option 10 A$ = "CIAO" :REM Nom du programme a charger.

cholsie. 20 D$ = CHR$(4) :REM CTRL-D
30 PRINT D$;"RUN ";A$; :FOR 1 = 1 TO LEN(A$) :PRINT y^

1) Programme de boot : permet de travailler avec le fichier sur lequel la CHR$(136); :NEXT I :PRINT"" J
disquette boote a la mise sous tension.

t\ff\%.
En fait, il faut faire suivre le nom du programme d'autant de CHR${136] 1w*™

2) Programme normal : idem a I'option 1 mais permet de travailler sur qu'il y a de caracteres composant le nom. La commande RUN de la ligne 11% k
les fichiers autres que celui qui boote. 30, peut etre remplacee par n'importe quelle commande DOS de charge

ment de fichier. On peut bien sur rendre le programme de nouveau visi-

'
\r*

3) Extension disk : permet d'augmenter la capacite de stockage de la dis- ble par I'option 2. i

quette de 32 secteurs maximum (8 Ko quand meme). L'option 3 permet d'obtenir la liste des programmes presents sur la dis- L

)

quette, soit

:

1 i
4) Fin du programme : sortie du programme. On peut eventuellement y Les programmes rendus invisibles par BIDOUILLEUR. _, Jjr

re-acceder en tapant "&". Les programmes normaux. W///1mho
Certains programmes "fantomes" resultant d'un DELETE. 'W///A

- Le boot : si I'option de boot a ete choisie; L'option 4 permet le retour au menu principal. S £1"1" permet I'affichage du nom du fichier actuel de boot.
"2" permet de changer le programme de boot, exemple : le catalogue de - Extension disk :

votre disquette est

:

Extension 1 : permet de gagner 16 secteurs si votre catalogue n'excede
A 002 HELLO pas 70 litres. Cette option qui ne detrult rien, s'applique a toutes les dis-

i

A 002 SALUT quettes contenant ou non des donnees.
A 002 CIAO

1

B 002 GUTEN TAG Extension 2 : permet elle aussi de gagner 16 secteurs. Le mode opera-

Le programme HELLO boote normalement et vous voudriez que ce soit toire en est un peu plus long, mais le resultat en vaut la peine. Si votre
i

le programme SALUT. II vous suffit pour cela de taper le nom du nouveau disquette contient deja des donnees, il faudra par un utilitaire genre LOCKS-
programme de boot a la demande de BIDOUILLEUR et le tour est joue. Mil H, lui formater la piste $23 (36 en decimal) et celle-la seulement. Entrez
ATTENTION, le nom du programme que vous entrez doit obligatoirement ensuite BIDOUILLEUR, tapez 3, puis 2 etvoila...

corresponds a un programme ecrit en Basic sous peine de deboires (ici yy-V

le programme binaire GUTEN TAG n'aurait pas convenu). Si votre disquette ne contient aucune donnee, il vous faudra ('initialiser <f t>k
"3" rend invisible sur le catalogue le fichier de boot, bien que ce dernier comme un disque normal (INtT ....), en ayant fait au prealable : o* ^ oV
boote toujours. POKE 48894,36 si vous etes sous Basic. -'^-,

"4" rend visible un fichier rendu invisible par l'option 3. m;FE :24 si vous etes sous moniteur. \
"5" retour au menu principal.

T i-fi MiJLi

Entrez ensuite BIDOUILLEUR, tapez 3, puis 2 et c'est fini !... >
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EDITO

Coluche s'est tue betement en
moto. Si vous avez regarde la

vitrine de votre marchand de jour-

naux le lendemain de la mort de
notre ex-futur president de la repu-

blique Prout, vous avez du voir au
moins 15 fois le mot "bdtement".
Outre le fait que je ne vois pas tres

bien comment se tuer intelligem-

ment, je tiens a preciser que se
tuer en moto n'est pas plus bete

que de crever du sida apres avoir

tire un boudin ou que de partir les

pieds devant de I'appartement de
merde dans lequel on vit comme
un con depuis 50 ans. Chevaucher
200 kilos de belles mecaniques
avec 145 chevaux dans la main
droite procure des sensations tres

proches de I'extase. Les fanas du
90 Km sur route sauf 80 s'll pleut

et 20 si je suis constlpe vont

encore en proflter pour limiter la

puissance des motos, la vltesse

sur route et la baisse du prix des
logiciels. Hara Kiri est foutu, I'lntox

s'est casse la gueute, Zero s'est

plante, Coluche est mort, qu'est-

ce qu'il nous reste, hein, qu'est-

ce qu'il nous reste, je vous le

demande ? II reste ce putain de
concours de pronostics qui est pas
encore depouille, ('impartiality des
tribunaux, les vacances qui arri-

vent a grand pas, un numero
special Commodore de
I'HHHHebdo qui vient de sortir en
Kiosque et un enorme monument
de nouveaute beeeeeeeeeeelte

avec les plus grands dessinateurs

du monde et i' humour drdle ine-

galable et d'ailleurs Inegale de
MARCEL, la demiere production

de Shift Editions, notre mere a
tous. Foncez-moi tout de suite

chez le marchand de journaux en
bas de la rue et achetez MARCEL
ainsi que le special Hebdogi-
ciel/Commodore. Et grouillez-vous

sinon je fonce sur le premier
camion venu.

Gerard Vroooom Ceccaldi
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LA VILLE
INFERNALE
Au volant de votre voiture, essayez de fuir au plus vite la

ville sinistre et inconnue ou vous vous etes malencontreu-
sement egare. ..

Jerome HENNECART

de -zmw

Mode d'emploi :

L'ordinateur affiche tout d*abord le plan de la ville vue de dessus, puis
choisi et colore le carrefour ou vous etes situe La seule issue possible
de cette fichue ville, est situee en bas a droite de I'ecran. Votre carrefour
se trouve ensuite grossi 400 tois et vous devez sortir en un minimum de
temps de cette ville infernale, en evitant les taches d'huile et en surveil-
lant votre essence. Vous disposez de points de ravitaillement (ESS) et le

fait de rouler sur les drapeaux vous octroie 10 points. A 200 points, le pri-
vilege vous est accorde (par Ft) de revoir le plan de la ville (en rouge votre
position) Vous disposez des commandes suivantes :

"U" : monter.
"M" : descendre.
"K" : tourner a droite.

"H" : tourner a gauche.

LISTING 1

la P0KE642,32
20 P0KE36869, 240 I P0KE36866, PEEKC36
866) OR 128
46 POKE648,30
50 POKE 1 98 ,

8
: P0KE63 1 , 76 : P0KE632 , 20

7 : P0KE633 , 34 : P0KE634 , 83 : P0KE635 , 34
; P0KE636,44
55 P0KE637,49:P0KE638,13
60 POKE0 , 108 : POKE 1 , : P0KE2 , 1 92 : SYS

430 DRTR 24,28,62,126,255,126,60,1
6,-1
440 POKE 36869,252:X=ll:Y*ll:TI*="
000000": DIM TB<405):ES=250:F=76
445 RX«INT<RNDC1>*10>+2:RY-INT<RND
<n*10)+2

460 print" an- I
—-> -*--> \J v

«";
470 PRINT"*5SI-_-' «tl'^j> M'l.-I-
»";

480 PRINT" MBI ---_-,- 1

"_-, -|»K—
490 PR I NT" War-'- I--,- S-ftt#-|*

500 PRINT" - \-J -

LISTING 2

10 REM * PROGRAMME *
20 REM HI DE JEROME »
30 REM * HENNECPrRT *
35 PR I NT "3": POKE 36879,

8

; CLR
40 PRINT" :7«************* *********

"

50 PRINT"m *"j
60 PRINT"!** CR VILLE INFERNRLEH *

70 PRINT"!* «>>;

80 PRINT"!*******!^************";
90 INPUT"«BiraBIB?EGLEC0^N)";0$
100 IF 0*«"0" OR 0*-"0UI"THEN 120
110 00T018B
120 PR I NT "S3 RE0LE"
130 PRINT"I» "

140 PRINT"JBIWOUS ETES URNS UNE"
150 PRINT"«WILLE.V0US DEVEZ EN"
160 PRINT"«B0RTIR EN UN MINIMUM"
170 PRINT"«DE TEMPS.

"

180 PRINT"IBBI»/EUILLEZ PRTIENTER S
VP"
190 FOR T-4096 T06 144: POKE T,PEEKC
T-4096+32768>:N£XTT
200 X"4096+64*8:POKE 36879,8
210 RERD R
220 IF R=-l THEN 440
230 POKE X,R:X"X+l:QOTO210
240 DRTR 0,0,255,0,0,255,0,0
2S0 DRTR 36,36,228,4,4,228,36,36
260 DRTR 36,36,39,32,32,39,36,36
270 DHTH 36,36,36,36,36,36,36,36
280 DRTR 36,36,231,0,0,255,0,0
290 DRTR 0,0,255,0,0,231,36,36
300 DRTR 36,36,231,0,0,231,36,36
310 DRTR 255,255,231,231,231,231,2
55,255
320 DRTR 36,36,39,32,32,63,0,0
330 DRTR 36,36,228,4,4,252,0,0
340 DRTR 0,0,63,32,32,39,36,36
350 DRTR 0,0,252,4,4,228,36,36
360 DRTR 231,226,78,255,255,73,226
,231
370 DRTR 231,71,114,255,255,114,71
,231
380 DRTR 153,255,153,60,24,219,255
,219
390 DRTR 219,255,219,24,60,153,255
,153
400 DRTR 0,21-9,146,219,137,219,0,0
410 DRTR 248,254,255,254,248,192,1
92,192
420 DRTR 1,64,4,1,16,64,1,32

K r-« *-t •-—--!

510 PRINT" *»---

520 PRINT" «a-_-
*";

530 print" ma I-

»";

540 PRINT" «a-~-

550 print" ara^_-

560 PRINT"*H-h w
f

i";
570 print"an hv-*
»";

580 PRINT"M" l-> 1-^ ^--, S '

590 PRINT"»- 1 ------,
";
600 PRINT"«BK|—* I---
";
610 PRINT" •I 1—, I

-
* "4* > l-i Hi

_'K-|—

'

620 PRINT" BBSI-"-* l

---

*";
630 PRINT" WW----'-*-*
";
640 PRINT"WB-^-—.H"S
M"i
650 print" mar----—
B";
660 PRINT"

670 POKE 38400+flX+22*HV,2:O-l
680 FOR Z=ITO20
690 FOR W=1TO20
700 TB<Q>=PEEK<76B0+W+Z*22> :Q»Q+1
710 NEXTW.Z
712 IF HX<=0 THEN POKE 36876, 128P
0KE 36878, 15: POKE 36878,0 :RX=1 :X=-1
1

: V-ll
713 IF RX>20 THEN POKE 36876,128 :P

0KE 36878, 15: POKE 36878, 1 HX=20 1
X=

1 1
: V=l

1

714 IF RV>20HND HX=19THEN 2230
715 IF HY>20RND HX019THEN POKE 36
876, 128: POKE 36878, 15: POKE 36878,0
:RV=19:X«ll:V»ll
716 IF RV<=0THEN POKE 36876, 128 :P0
KE 36878, 15:P0KE 36878, 0:flY=l :X»11
:V=11
720 IF TB<HX+20*RY-20)=67 THEN GOS
UB 10000
730 IF TB(HX+20*RV-20)=64 THEN GOS
UB 10210
740 IF TE(RX+20*RV-20)=65 THEN GOS
UB 11040
750 IF TB«RX+20*HV-20)W56 THEN GOS

UB 11250
760 IF TB<AX+20*AY-20)=68 THEN GOS
UB 10630
770 IF TB(RX+20*RV-20)»69 THEN OOS
UB 10840
780 IF TB<RX+20*RY-20)«70 THEN GOS
UB 10420
790 IF TB<RX+20*HV-20)=72 THEN GOS
UB 11890
800 IF TBCRX+20*HY-20>=73 THEN GOS
UB 11680
810 IF TB<RX+20*HY-20)=74 THEN GOS
UB 12100
820 IF TB<RX+20*RY-20)=75 THEN GOS
UB 11460
830 IF PEEK<197>=51 RND PEEK<7680+
X+22*Y-22X>71THEN V"V-l:P0KE 7680
+X+V*22+22,32:F=78
840 IF PEEK<197>=36 RND PEEK<7680+
X+22*V+22)071THEN V-Y+l:P0KE 7680
+X+22*V-22,32:F=79
850 IF PEEK<197>-44 RND PEEKC7S80+
X+22*Y+1>071 THEN X*X+1:P0KE 7680
*X+22*Y-1,32F=76
860 IF PEEK<197)=43 RND PEEK<7SSB+
X+22*Y-1H>71 THEN X=X-1:P0KE 7680
+X+22*V+1,32:F=77
870 IF X=0 THEN RX=RX-1:P0KE 7688+
X+V*22,32:X=20:QOTO 712
880 IF X-21 THEN HX=RX+l:POKE 7680
+X+V*22,32:X=l:G0T0 712
890 IF V=0 THEN RV=RV-1P0KE 7680+
X+V*22,32 : V=18:G0T0 712
900 IF V=20 THEN RV=HV+l:P0KE 7680
+X+V*22,32 : 'r-2:G0T0 712
920 IF PEEKC197X39 RND SC>=200 TH
EN PRINT"3":SC=SC-200:GOTO450
930 IF PEEK(7680+X+22*V)=81 THEN S

C=SC+10
940 IF PEEK(7680+X+22*V)=83 THEN 2
100
950 IF PEEK'.7680+X+22*Y>=80 THEN E

S=250
960 pRiui"smfmxmxmm>iiM.mmm[fEs
s";es;" score ";sc
970 print"temps:"ti*
980 ES=ES-1
990 IF ES=0 THEN 2150
1500 POKE 38400+X+22*V,6:POKE 7680
+X+22*V,F
2000 GOTO 830
2100 PRINT'TD/OUS RVEZ ROULE"
2110 PRINT"H3UR UNE TRCHE"
2120 PRINT"«D'HUILE."
2130 GOTO2170
2150 PRINT"^a'OUS N'HVEZ PLUS"
2160 PRINT"«D'ESSEMCE."
2170 PRINT"i™sCORE:";SC:FOR T=631
TO640:POKE T,0NEXTT
2180 PRINT"HJTTEMPS: ";TI*
2190 PRINT"K«I».INE AUTRE" I INPUT 0*
2200 IF 0*»"OIH"OR 0*="0"THEN RUN2
00
2210 FOR T=128T0253:P0KE 36878,15:
POKE 36B76,T:NEXTT:P0KE 36878, 0:PO
KE 36876,0
2220 END
2230 FOR T=128T0254:P0KE 36878,15:
POKE 36876, T

: NEXTT : POKE 36878, 0:PO
KE 36876,0
2240 PRINT'TWOUS ETES UN CHAMPION

2270 PRINT "51";LEFT*<TIt,2);" H ":

MID*<TI*,3,2)J" M "iRI0HT*<TI*.2)J
" S"
2280 PRINT" aiBBCORE :

" ; SC
2290 INPUT"!KUNE RUTRE";0*
2300 IF 0I="OUI"OR 0*="0" THEN 200
2310 FOR T=254T0128STEP-l:POKE 368
78,15:P0KE 36874, T :HEXTT
2320 POKE 36878.0: POKE 36874,0: END
10000 PR INT "31

10010 PRINT"li

10020 PR I NT "II

10030 PR I NT "II

10040 PR I NT" II

10050 PR I NT"K

10060 PRINT"il

10079 PR I NT "it

10080 PRINT"Sl

10090 PRINT"fl

10100 PRINT"!!.

10110 PRINT"H

10T20 PRINT

loTsO PR I NT "it

10140 PRINT"it

10159 PRINT"il

10160 PRINT"il

10170 PRINT"it

10180 PRINT"it

10190 PRINT"*

10200 RETURN
10210 PRINT'Tll-

10220 PRINT"ii-

10230 PRINT"it-

10240 PRINT"it-

10250 PRINT"IU

10260 PR I NT" II-

2250 PRINT"t»-

2260 PRINT"S,'OTRE TEMPS EST DE"

10270 PRINT"!* I I I M I I I I I I I I I I I I I I I

I "J

10280 PRINT"!* I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

1 ";

10290 PRINT"k» • •

10300 PRINT"!! •

10310 PRINT"!!

Suite page 5

APPLE'
Suite de la page 3

4790- 00 BD 7E 47
4798- E0 05 DO F5
47A0- 6D 45 A5 06
47A8- 20 BB 44 A5
47B0- Oi 20 AF 45
47B8- Al 46 20 58
47C0- 5B FB A9 04

20 F0 FD E8
20 6A FD 20

C9 00 F0 OF

07 C9 00 FO

20 D5 43 4C
FC A9 0B 20

B5 24 A2 00

47C8-
47D0-
47D8-
47E0-
47E8-
47F0-
47FB-
4800-
4808-
4810-
4818-
4820-
4828-
4830-

BD 7E 47
05 DO F5
45 A5 06
BB 44 A5
20 C7 45
46 20 58

A9 11 8D
08 40 20

00 3F C9
F0 13 20

69 1C BD

0C E8 4C
06 4B 4C

F0 FD A9

20 F0
20 6A
C9 00

07 C9

20 D5
FC A9
07 40

C8 43
33 F0

F0 FD
IE 48
07 43
57 48

02 85

FD E8 E0

FD 20 6D
F0 OF 20

00 F0 06
43 4C Al

02 85 24

A9 OF 8D
A2 0E BD
IF C9 00

AD 06 48
E0 00 F0

A9 0E 8D
A9 8D 20

24 AD 06

4838-
4840-
4348-
4850-
4858-
4860-

4868-

4B70-
4878-
4880-
4888-
4890-
4898-

48A0-

48 C9 E0

06 48 4C
C9 06 F0
0E 8D 06

A0 20 IB

AF A0 C5
C9 CF CE
C5 D8 D4

CE A0 B2
CA E0 00

5B FB A9
BD 5F 48

0E DO F5

FC A9 0A

F0 08

05 48

D9 CE
43 4C
FD 4C

D3 D4

A0 Bl

C5 CE

A2 0A

DO F8

0A 85
20 F0

20 70

85 24

69 23 3D
AD 08 40

08 40 A9
02 48 A9
1A 42 81

C5 CE D3
B2 AF A0
D3 C9 CF

20 70 FC
A9 15 20

24 A2 00
FD E8 E0

FC 20 70

A2 00 BD

48A8-
48B0-
48B8-
48C0-
48C8-
48D0-
48D8-
48E0-
4BE8-
48F0-
48F8-
4900-
4908-
4910-

6D 48

DO F5
A9 0A

FD A2
FD E8
FC 20

OF 85

20 F0

A2 00

DO F8

A0 20

C9 B2

4C F7

8D 07

20 F0

20 70

85 24

01 BD
E0 11

70 FC
24 A2
FD E8
20 70

A9 0E

IB FO

F0 0A

48 4C

40 A9

FD E8
FC 20
A9 B3
B6 42
DO F5

20 70

00 BD

E0 06
FC E8

20 5B

C9 Bl

C9 B3

29 41

00 8D

E0 0E

70 FC
20 F0

20 F0

20 70

FC A9
22 41

DO F5

E0 07
FB A9
F0 33

F0 03

A9 11

08 40

4918-
4920-
4928-
4930-
4938-
4940-
4948-
4950-
4958-
4960-
4968-
4970-

20 C8

00 3F

3F E8
4C 7B
A9 00

A2 7C
A9 3E
FF 9D
00 3F

08 40

00 9D
20 D5

43 A2
A2 C4

9D 00

48 A9
BD 08

A9 00

9D 00

00 3F

20 D5

20 C8

00 3F

43 4C

34 A9
A9 FF
3F 20

11 8D
40 20

90 00

3F A2
E8 A9
43 A9
43 A2
E8 9D
7B 48

24 9D

9D 00

D5 43
07 40

C8 43

3F E8

40 A9
E0 9D
06 8D

01 A9
00 3F

FF



XERAGONE
En quete de richesses au fin fond de I'espace, tentez aux

commandes de votre vaisseau spatial special, de recupe-

rer quinze inestimables diamants eparpilles sur un myste-

rieux meleore ...

Jean-Marc BELORGANE

AIM)! id LA T£fKE! ORIC

W^iis Pi'AMfliJTS HOti,

(MWJ tA OiVPHe'e ow
y

^

<£^

«< N'ECprrPflS

SI/ITE Df/
N°140

9560 BO* ( 00-4S0Q2 ) * 1 : BO*=STRJ ( BO
)

9570 IFZTHENB0*=CHR*12>*E0*
95BD W=0 : I FSCRN < X , V > < > 74ANDSCRN (

X

+l,V)O74THEN9650ELSEIFEZTHENPLAY3
,0,0,0
9590 GF=GF+1 : PL0T10+Z , 4, CHR*(2)+"

MISSION" +STR* (GF ) +CHR* ( 2 )+" ACCOM PL
IE"+CHR*(7>
9600 IFEZTHENF0RN=41Q0T04500STEP4
:S0UNDliN,VSiS0UND2,B60D-N, VS«NEXT
:60SUE884C
9610 IFES=0THENWAIT160
9620 PL0T10+Z.4, "

" '22 eHpaces
9630 P0=P0+1000:P0*=MID*(STR*(P0>

,2>
9640 PLOTZ+ 1,26, LEFT* (

" 00000 ",5-L
EN < PO* ) ) + P0* : G0SUB8450 : GOT09750
9650 I FEZ THENPLAY 1 , , , i FORN= 1 TO

a:F0RQ=0T05:MUSICl,Q, 1,VS:NEXTQ, N

9660 I FSCRN ( X-l , V ) = 1 2THENPL0TX-1

,

V,BELSEPL0TX-2,V,B
9670 PL0T6+Z,4,CHR*<12)+CHR*<6>+"
RAVITAILLEMENT EN C0URS"+CHR*< 7>+C
HRSIB)
9680 L=-L*(L>0) : IFEZTHENS0UND1 , 0,

1

9690 PL0T6+Z,24,5!PL0T10+Z,25,

"

9700 F0RN=LT0999 : PLOT 1 0+ Z , 25 , M I D*
<STR*(N>,2)
9/10 IFEZTHENS0UNDi,510O-N,VS
9720 NEXT i IFEZTHENS0UND1, 0,1
9730 L=999 : G0SUBB450 : PL0T6+Z , 4

,

"

" ' 28 e

spaces
9/40 IFEZTHENFORN=1TOB!FORQ=OT05:

MUSI CI ,0,1, VS >NEXTQi Ni 60SUB8840
9750 IFEO=OTHENBO*=CHR*<2)+"000"
9760 PLOT 1 3+ Z , 5 , CHR* < 1 >

+ " BONUS I "

*

B0*+CHR*<7)
9770 WAIT130:PL0T13+Z,5,

"

" ' 13 espaces
9780 P0-P0+BO:PO*;:=MID*<STR*(PO> ,2

9790 PL0TZ-i-l,26,LEFT*<"00Q0D",5~L
EN < PO* ) ) +P0» = 8«0 1 G0SUB7S 1 1 GE=GE-H
9800 II-GE=5THEN634Q 'Tableau 1 f

9810 IFGE=11THEN63B0 'Tableau 2 f

in i

9820 IFGE=1STHEN9S90 'Tableau 3 f

T"
faiK

{\\J<$&&£9!,

yCjENgg yot/li'&ete!^)

VIC 20

Sulfa de la page

10330
I ";

10340

PRINT"

PRINT"MI I I I II I I I I

PRINT"MI I I I I I I I I I

PR INT "II

I I I I I

INN

I I I I I I

I I I I I I

103S0

10360 PRINT"li

10370 PR I NT "It

J0380 PR I NT "It

?03S>0 PR I NT "It

?0400 PRINT"li

10650

10660

10670

10680

10690
1 ";

10700
1 ".;

10710

10720

10730

10740
10750

PR INT"B- -mii

I IE!

I III

I I I I I I I I

I II I I I II

PRINT"MI II II I I I I

PRINT"* I I I I I I I I

PRINT 'I*

PRINT" km

PRINT"

PRINT" ";

PRINT"MI I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

PRINT"MI I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

PRINT" il

10410
10420

10430

10440

10450

10460

10470

10480
I
";

10490
I
";

10500

10510

10520

10530
10540
I ";

10550
I ";

10560

10570

10580

10590

10600

10610

10620
10630

OOTO 10200
PR I NT "31

PR INT "Si-

PR INT" li-

-VI I

-'II I

PRINT"iU -Ml I

PRINT"MI I I I I I I I I

PRINT"MI I I I I I I I I

PRINT"* 1

PRINT"

PRINT"

PRINT"
PRINT"MI I I I I I I I I

PRINT"MI I II I I I I I

10760
I
";

10770

10780 PRINT"ll

10790 PR I NT" II

10800 PR I NT" II

10810 PRINT"!!.

10820 PR I NT "It

10830
10840

GOTO 10200
PRINT' 1

:*!

PR I NT "II . Ml 1

PR I NT "II Ml 1

PPINT"li Ml 1

PR I NT "II Ml 1

GOTO 10200

PRINT"Ii Ml 1

1 1 1

1

1 1 1

1

1 1 1

1

1 1 1

1

10850 PR I NT" R-

10855 PRINT"ii_

10860 PRINT"IU

10870 PR INT "K-

10880 PR I NT "II-

PRINT"MI I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

PRINT"MI I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I

PRINT"* km

PRINT"

PRINT" fc*

10890
I

";

10900
1

"

;

10910

10920

10930

10940
10950
1 ";

10960 PRINT"MI I I I I I I I I

PR I NT "II Ml I

PR I NT "II -Ml I

PRINT"
PR I NT "Ml I I I I I II I

I
";

10970

10980

10990

11000

11010

Ml IPRINT"!!—

PRINT"li Ml

I I I

I II

I I

I I

I I

I I

I I

I I I I

I I I I

9630 REPEAT :KK=PEEK(#20BI :UNTILKK
=M0
9840 PLOTX.Yi-2, "c" < PLOTX+1 , Y+2, "g

9B50 H=0!G0T0B290
9B60 1

9870 REM > Musique du gagnant

9B80 :

9890 PLOT 1 4*Z , 3, CHR* < 1 4 ) +CHR* ( 6 )

*

"B H A V 0"+CHR*(7)<-CHR*(8)
9900 PLOT 1 4*Z , 4 , CHR* C 1 4 ) +CHR* < 2 > +

"B R A V 0"-»-CHR*<7)+CHR*<8>
9910 IFV0THEN9940
9920 WAIT250:IFESTHENPLAY0, 0,0,0
9930 G0T05460
9940 PINGSWAIT30
9950 G0SUB10010 : REPEAT : PLAY1 , 0, 0,

D
9960 READO, N, P: MUSI CI, 0,N,VO! WAIT

P
9970 PLAY0,0,0,D:IFP=10BTHENWAIT1

9980 UNTILP=101 :S0UND1,0, 1 :S0UND2
,0, 1

9990 IFQG=4321THENQG=0:RETURN
10000 G0T05460
10010 D0KE#EQ,2+DEEK<#E9> : RETURN
10020 DATA 3,6,24,3,8,24,3,9,24,3

,10
10030 DATA 24, 3, B, 24, 3, 6, 24, 3, 8,

2

4,3

24,3, 10, 12,3,8, 12,3

24,3, 10,24,4,3,24,

10040 DATA ID,
,6,24
1005 DATA 3, 8,

4,5
10060 DATA 24,4,6,24,4,5,24,4,3,2

4,4, 1

10070 DATA S24,3, 10,24,3,8,24,3,8,
24,3
10080 DATA 8, 24, 3, 3, 24, 3, B, 24, 3,

6

, 12
10090 DATA 3, 10, 10,3, 10, 10,3, B, 12

,3,6
10100 DATA 24,2, 12, 10B, 3, 2, 24, 3,

3

,24,3
10110 DATA 5,24,3,6,24,3,6,24,3,5

,24,3
10120 DATA 6,24,3,3,60,3,6,11,3,5

, 12,3
10130 DATA 3,12,3,2,24,3,10,24,3,

10,24
10140 DATA 3, 9, 24, 3, S, 48, 3, B, 11,3
12
10150 DATA 12,3,10,12,3,8,12,3,6,

24,3
10160 DATA 6,24,3,6,24,3,3,24,2,1

2,24
10170 DATA 3,10,12,3,8,10,3,8,10,

3,3
10180 DATA 12,3,5,24,3,6,101
10190 :

10200 REM > E N F I N <—

(id

ai fag o^ pe

TV <&>ii "f^e e 'GSr

11020 PRINT"ii_

11030
11040

11050

U068

11070

11080

11090

11100

11110

11120

11130

11140

11150

11160

11170

11180

11190

11200

11210

11220

11230

11240
11250

11260'

11270

11280

lTi90

11300

11310
II";
11320
II";
11330

11340

11350

11360

11370
II";
11380
II";
1 1 390

GOTO 10200
PR I NT" 31

-Ml I k*M I I II—

PR I NT "B-

PRINT"MI II I I I I I I

PRINT"MI I I I I I I I I

PRINT"M

PR INT "M

PR INT "M

PRINT"M

PRINT"MI II I I I I I I

PRINT"* I I I I I I I I

mi 1 un 1 1 11—

Ml I II ii

1111

1 ni-

PR I NT" 11 Ml 1

PR I NT "II —Ml 1

PRINT"!! Ml 1

GOTO 10200=

PRINT"!! Ml 1

PRINT"!! -Ml 1

PR I NT "ii -Ml 1

PRINT"!! . . Ml 1

PR I NT "11 Ml 1

PRINT"li . Ml 1

PR INT "II -Ml 1

PR I NT "II —Ml 1

PR I NT "II —Ml 1

PPINT"!i —Ml 1

1 1 II

1 1 Ii

I I Ei

I II!

I III

I III

I II!

I I Ei

I I B—

,

I I ii.

I I Ii

I III

I I I I I I I

I I I I I I I

11400

11410

11420

11430

U440

11450
11460

11470

11480

11490

11500

11510

11520

17530

TT550

11560

11570

11580

TT590

11600

11610

11620

11630

11640

11650

11660

11670
1168B

11690

] 1 70O

11710

11720

IT730

11740

11750

-Ml I

-Ml I III—

I Ei

—

I Ei

—

GOTO 10200
PRINT'Tll

PR I NT" It-

PR I NT "II-

PRINT"MI I I I l"l I I I I I I I

PRINT"* I I I I'l I I I I I I I

PR I NT "M

PR I NT "M

PRINT"M

PRINT"M

PRINT"* I I I I I I I I

PRINT"* I I I I I I I I

PRINT"!! Ml I

I II

III

I BU-

RR INT" li- _* I

PRINT"li Ml I

PRINT "II Ml I

PRINT"!! Ml I

PRINVIi- -Ml I

GOTO 10200
PR I NT "31

PRINT"li Ml I

PRINT"!! Ml I

PRINT"MI I I I I I I I I I

PRINT"MI I I I I I I I I I

I I ii

I I It-

I I ii

I I ii

I I ii.

I I ii

I lii—

I I ii.—

-

I lii

lii

lii-

I I I I I I I

I I I I I I I

I lii Suite page S



LA MINE D'ENFOIRES' fr1

AS m &ONME

SPECTRUM

Aux commandes d'un enfoire de char demolisseur, affron-

tez dans une mine abandonnee, des enfoirees de radiations

mortelles...

Jonas-Hellot EYAL
Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces trois listings d'enfoire. Les enfoirees
de regies sont incluses

LISTING 1

L« MINE fENFOIRES

© 19S5 VERSION 6

ECRIT PRR EYAL JONAS -MELLOT

HEIiDOCICIEL

79

S3

15 POKE 23658,8
20 POKE £3607,230: RESTORE

FOR F=5172S) TO 51327 READ
OKE F,H: PRINT FLASH 1 ; AT 11
'JEUILLEZ PATIENTER 11

: NEXT F
30 DRTR BIN 00000000 74.
31 DRTR BIN 00000111 75
32 DRTR BIN 00001001 76
33 C-RTR BIN 00010010 77
34 C-RTR BIN 00111100 7ft
35 C-RTR BIN 01001000
36 C-RTR BIN 10010000
37 DRTR BIN 00100000
38 REM
39 C-RTR BIN 00000000
40 DRTR BIN 00000111
41 DRTR BIN 00001001
42 DRTR BIN 00010010
43 DRTR BIN 00111100
44 DRTR BIN 01000100
45 DRTR BIN 10000100
46 DRTR BIN 01111000
47 REM
48 DRTR BIN 00000000
49 DRTR BIN 00000111
50 DRTR BIN 00001000
51 C-RTR BIN 00010000
52 C-RTR BIN 00100000
53 C-RTH BIN 01000000
54 DRTR BIN 11110000
55 DRTR BIN 00000000
56 REM
57 DRTR BIN 00000000
58 DRTR BIN 00000100
59 DRTR BIN 00001010
60 DRTR BIN 00010010
51 DRTR BIN 00100100
62 DRTR BIN 01001000
63 DRTR BIN 11110000
64 DRTR BIN 00000000
65 REM
56 C-RTR BIN 00000000
67 C-RTR BIN 00000111
63 DRTR BIN 00001000
69 DRTR BIN 00010000
70 DRTR BIN 00111000
71 DRTR BIN 01000000
72 DRTR BIN 10000000
73 DRTR BIN 01110000

100
101
102
103
104
105
106
107
105
109
110
111
112
113
114
115
116
117

REM
DRTR
DRTR
C-RTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
REM
C-RTR
DRTR
DRTR
C-RTH
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
REM
DRTR
DRTR
C-RTR
C-RTR
C-RTR
C-RTR
DRTR
DRTR
REM
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
REM
C-RTR
C-RTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
SIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN

BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

00000000
00000111
00001000
00010000
00111000
01000000
10000000
00000000

00000000
00000111
00001000
00010000
00100000
01001000
10001000
01110000

00000000
00000100
00001001
00010010
00111100
01001000
10010000
00100000

00000010
00000100
00001000
00010000
00100000
01000000
00000000

00000000
00000001
00000010
00000100
01001000
10010000
01100000

IIS
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
111
142
143
144
145
146
14.7
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
16S
16y

172
173
174
175
176
177
178
179
130
181
162
133
184
185
136
187
188

DRTR BIN
REM
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN
REM
C-RTH BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DBTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
REM
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
REM
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN
C-RTH BIN
P:EM
DRTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
REM
C-RTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
REM
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
REM
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
DRTR BIN
C-RTR BIN
C-RTR BIN

t« on* er pair

4fG2 L£5> /WW*

0O000000
01300X110
OOO100O1
00011000
00001100
01000100
00111000
OOOOQOOO

00000000
"11111

00001000
OOOIOOOO
OO100O0O
01000000
1O0OOO0O
OO0O0000

00000000
00000100
00001001
OOO1001O
00100100
01001000
10010000
OllOOOOO

OO00O1O0
00001001
00010010
00100100
01001000
01010000
O111O0OO

O0O0O0OO
00OOO111
00001001
00010010
00111100
01000000
10000000
00000000

0O0OO0OO
00000111
00001001
00010010
00100100
01101000
1O010OOO
11101000

00000000
00000111
00001001
00010010
00111100
0111OOOO

11111
00000011
00001100
00110000

£60 DRTR BIN .......

£61 DRTR BIN 100OOOO0
£SS DRTR BIN 01111000
£63 REM
£64 RESTORE 265; FOR

F=51534 TO 51663: READ
ft: POKE F,A: NEXT F
265 DRTR BIN 00000000
256 DRTR BIN 00001110
26? DRTR BIN 00010001
268 DRTR BIN 00101110
269 DRTR BIN O111O10O
£70 DRTR BIN 1OO0100G
271 DRTR BIN 01110000
272 DATA BIN 00000000
273 REM
£74- DATA BIN OOOOO0O0
275 DATA BIN 00011110
276 DATA BIN O000O10O
277 DATA BIN 00001000
£73 DATA BIN 0O01O0OO
£75 DATA BIN 00100000
280 DRTR BIN 01000000
261 DRTR BIN OOOOOOOO
262 REM
2S3 DRTR BIN 00000000
284 DRTR BIN 06011110
285 DRTR BIN 00100100
286 DRTR BIN 00001000
£87 DATA BIN OOOIOOOO
288 DATA BIN OO1OO0OO
£89 DATA BIN 01111000
£90 DATA BIN 00000000
291 REM
292 DATA BIN 00000000
£93 DATA BIN 00001100
294 DATA BIN 00000010
£95 DATA BIN 00000O1O
£96 DATA BIN 00011100
£97 DATA BIN 00001000
298 DATA BIN 010O10OO
299 DATA BIN 00110000
300 REM
301 DATA BIN 0000000O
302 DATA BIN 00O0O1OO
303 DATA BIN OOOOIOOO
304 DATA BIN OOOIOOOO
305 DRTR BIN O01000OO
306 DRTR BIN 011010OO
307 DRTR BIN 00010000
308 DRTR BIN 00101000
309 REM
310 DRTR BIN 0OO0O00O
311 DRTR BIN OOOOIOOO
312 DRTR BIN OOO1010O
313 DATA BIN 0OO1O01O
314 DATR BIN OOOOIOOO
315 DATR BIN OIOOIOOO
316 DATR BIN OO111O0O
317 DATA BIN 00000000
318 REM
319 DATR BIN 00000000
320 DATA BIN 0OO11100
321 DATR BIN 00100010
322 DRTR BIN 01110000
3£3 DATA BIN O1OO1O0O
324 DATA BIN 01001000
325 DATR BIN OO1110OO
326 DRTR BIN OOOOOOOO
327 REM
328 DATA BIN OOOOOOOO

329 DRTR BIN 00011110
330 DRTR BIN 00000100
331 DRTR BIN O0O010OO
332 DATA BIN 00111000
333 DATA BIN 0O01OO00
334 DATA BIN 001OO000
335 DATA BIN OOOOOOOO
336 REM
337 DATA BIN OOOOOOOO
338 DATA BIN 00001110
339 DATA BIN 00001010
340 DRTR BIN 01111110
341 DRTR BIN 01001000
342 DRTR BIN 01001000
343 DATA BIN 01111000
344 DATR BIN 00000000
345 REM
346 DATA BIN OOOOOOOO
347 DATA BIN 00OO011O
343 DATA BIN 00001001
349 DATR BIN 0000100I
350 DATA BIN OOO00110
351 DATA BIN O010O1O0
352 DATA BIN 00011000
353 DATA BIN 0OOOO000
360 REM
363 LET A=15616
365 FOR F=51456 TO 51

5S3
375 POKE F.PEEK A
330 LET A=A+1
385 NEXT F
387 REM
390 LET A=15S24
395 FOR F=51664 TO 51

719
400 POKE F,PEEK A
40S LET A=R+1
410 NEXT F
415 REM
420 LET R=16083
425 FOR F=5192S TO 5£

£31
430 POKE F,PEEK R
435 LET A=A+1
440 NEXT F
445 REM
446 PRINT RT 11,1; FL

R5M 1, "REMETTEZ LE MRG
NETO EN MARCHE."
447 BEEP , 1, 10
450 LORD M "

475 REM
500 SRUE CMRJ 22+CHR*
1+CHR* OfLR MINE"' LI

NE 1

A SUIVRE...

LA CHASSE AU
LIEVRE
Sous pretexte de favoriser I'equilibre naturel, eprouvez les

plaisirs morbides d'un sport sanguinaire...

Robert SCHWARTZMANN (a vos souhaits !..)

Tl 99/4A BASIC ETENDU

LA CHASSE AU LIEV

160 CALL CLEAR
170 CALL SCREENU1)
190 A**="LA CHASSE AU LIEVRE"
190 Rs=""
200 FDR 1=1 TO LEN(At)
210 R*=SEG*(A*,I. 1)'

220 CALL SQUND(250,-6,Q>
230 PRINT TAB(5+I);R*
240 NEXT I

250 FDR D=l TO 500
260 NEXT D

270 CALL CLEAR :: DISPLAY AT ( 12, 6) : "PAR
SCHWARTZMANN . R"
280 FOR D=l TD 300 :: NEXT D ; : CALL CLE
AR i i HISC=0
290 INPUT "VOULEZ-VOUS LES REGLE5 DU JEU
CO/N]?"tV»

300 IF V*="n" OR V*="N" THEN 580
310 CALL CLEAR :: CALL SCREEN f 1 1

)

320 DISPLAY AT (2, 10) : "REGLES DU JEU" it

DISPLAY AT(S,6):"LE JEU SE COMPOSE DE 3
" :: DISPLAY AT (6, 3) : "TABLEAUXs

"

330 DISPLAY AT(7,6):" ler TABLEAU : LES
LIEVRES"
340 DISPLAY AT (9, 1 )

; "APPARAISSENT A LA L
IGNE D' HORIZON, JUSOU'AU MOMENT DU ILSSOR
TENT DE L'ECRAN SI VOUS NE LES AVEZ PAS
ABATTUS.

"

350 DISPLAY AT ( 13, 4) : "_2me TABLEAU J LES
LIEVRES"

360 DISPLAY AT(15,1):"SE DEPLACENT HORIZ
ONTALEMENTEN FAISANT DES BONDS.

"

370 DISPLAY AT(17,4):" 3me TABLEAU : LES
LIEVRES"

380 DISPLAY AT ( 19, 1 1
: "SORTENT DE TERRIER

S.RESTENT QUELDUES SECDNDES PUIS DISPARA
ISSENT.

"

390 DISPLAY AT (23, 2) : "POUR CONTINUER, PRE
SSE2" :: DISPLAY AT (24. 1 )

: "SUR UNE TOUCH

400 CALL KEY(3,K!,S) : : IF S=0 THEN 400
410 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (1 1 ); : DIBP
LAY AT(2,3):"LE JEU CONSISTE A ABATTRE"
:: DISPLAY AT(3,1):"LE MAXIMUM DE LIEVRE
S DANS LE TEMPS IMPARTI , SOIT 500 AU COM
PTEUR [TEMPS]"
420 DISPLAY AT (6, 3) t "_ler TABLEAU: CHAGUE
LIEVRE ABATTU A UNE VALEUR PROPOR TID

NNELLE A LA VITESSE DE DEPLACEMENT DE CE
LUI_CI"
430 DISPLAY AT ( 12, 5) : "POUR PASSER DU ler
AU 2me TABLEAU, IL FAUT TOTALISER AU MD

INS 100 POINTS AU ler TABLEAU."
440 DISPLAY AT (23, 3) : "POUR CONTINUER, PRE
SSEZ" :: DISPLAY AT (24. I ): "SUR UNE TOUCH

540 DISPLAY AT (20. 15) : "BONNE CHASSE!"
550 DISPLAY AT (23, 2) : "POUR CDNTINUER, PRE
SSEZ" :: DISPLAY AT (24, 1 )

: "SUR UNE TOUCH
->"

IF S=0 THEN !

IF S=0 THEN 450450 CALL KEY(3,K,S>
CALL CLEAR

460 DISPLAY AT ( 1 , 5> : "_2em TABLEAU i LE LI
EVRE NE PEUT ETRE ABATTU DUE S' IL EST
EN POSITION GROUPEE."
470 DISPLAY AT(7,1>:"LE NOMBRE DE POINTS
EST PRO PORTIDNNEL A LA LONGEUR DU BON

D OU' IL FAIT.

"

480 DISPLAY AT ( 13. 51 : "POUR PASSER DU 2em
AU 3em TABLEAU IL FAUT TOTALISER AU MO

INS 250 POINTS.

"

490 DISPLAY AT (23, 21 : "POUR CONTINUER, PRE
SSEZ" : s DISPLAY AT (24, I ): "SUR UNE TOUCH

500 CALL KEY(3,K,S):i IF 5=0 THEN 500 n
CALL CLEAR

510 DISPLAY AT(1, 1) : "-3me TABLEAU: LES 5
LIEVRES QUI APPARAISSENT SUR L'ECRANONT
DES VALEURS DIFFERENTES A VOUS DE CHOIS
IR LES MEIL LEURS"
520 DISPLAY AT(B.11:"LE MIEUX EST ENCORE
D'ABAT TRE TOUS LES LIEVRES AVANT DU'

ILS NE DISPARA ISSENT. D'AUTRES REVIEN
DRONT SUR L'ECRAN.

"

530 DISPLAY AT ( 15, 1 1
: "DANS CE DERNIER TA

BLEAU, IL FAUT ESSAYER DE FAIRE LE SCORE
MAXIMUM AVANT LA FIN DU TEMPS AUTORISE

560 CALL KEY(3,1
CALL CLEAR

570 DISPLAY AT (5, 5> : "POUR TIRER ,PRESSEZ
SUR LE BOUTON DE TIR" || DISPLAY AT (10

, 10) : "RELEVEZ LA TOUDHE ALPHA_LDCK" I: F
OR D=l TO 50 ; : NEXT D
5B0 INPUT "PRENDM DU CHASSEUR ! " : PR*
590 CALL CLEAR
600 CALL CHAR (33, "OOOOOOOOOOOOOOFF") I I C
ALL CHAR (34, "OOOOOOOOOOOOOFF" ) : : CALL CH
AR(35, "OOOOOOOOOOOOOOFF")
610 CALL CHAR (36, "OOOOOOOOOOOOOOFF") ;: C
ALL CHAR(37, "OOOOOOOOOOOOOOFF")
620 CALL SPRITE(#3, 33, 4, 190, 1,0,-127)
630 CALL SPRITE(#4, 34, 4, 190,52,0,-127)
640 CALL SPRITE<#5, 35, 4, 190, 104,0,-127)
650 CALL SPRITE(tt6. 36, 4, 190, 156,0,-127)
660 CALL SPRITE(#7,37,4. 190, 20B, 0, -127)
670 CALL SCREENI6)
680 CALL COLOR (10, 13,6)
690 CALL C0LOR(ll,4, 13)
700 CALL CHAR(39, "1C2A4977492A1C") ! Vise

"03070F1F3F7F7FFF")

!

D

"COEOFOFSFCFEFEFF")

!

D

"80C0C0E0F0FBFCFF")

!

D

"010303070FIF3FFF")

!

D

"FFFFFFFFFFFFFFFF"

)

"FFFFFFFFFFFFFFFF"

)

"FFFFFFFFFFFFFFFF"

)

"000000010169FF02") ! L

"0000B171FFDFB402") ! L
te
"000081BEFFFB2140") ! L

levre anime en ewtonc-. —>-|

BIO CALL CHAR<124, "00Q08iaEFEE63206") ! L

710 CALL CHAR 104
ISCO
720 CALL CHAR 105
sea
730 CALL CHAR 106
SCO
740 CALL CHAR 107
mco
730 CALL CHAR 108
760 CALL CHAR 112
770 CALL CHAR' 113
7BO CALL CHAR 121
ievre ma t

790 CALL CHAR' 122
iev-e vers la dro
BOO CALL CHAR* 123

levre anime graupe
020 CALL CHARU25, "202225181 B3C5A99" ) • L
ievre sort ant du terrier
830 CALL HCHAR(9,3, 10B,30) : i CALL HCHAR

(

B, 8,106,22)11 CALL HCHAR(B,30, 10B,3)t I C
ALL HCHAR(7,6, 108,5) : : CALL HCHAR(7,13,1
OB, 11)
840 CALL HCHAR(7, 31, 108,2) : | CALL HCHAR

(

6,17, 108,2)11 CALL HCHAR(6,21, 108, l)i s C
ALL HCHAR(6,6, 104, 1) : : CALL HCHAR(6,7,10
5, 1)

B50 CALL HCHAR (6, 9, 104,1) :: CALL HCHAR (6
,10,105,1)::' CALL HCHAR(6, 13, 104, 1 ) : I CA
LL HCHAR(6, 14, 105, 1) : : CALL HCHAR(5,17,1
04, 1)

B60 CALL HCHAR(5, 18, 105, 1) : : CALL HCHAR

(

6,31, 104, 1) :t CALL HCHAR(6,32, 105, Du C
ALL HCHAR(9,2, 107, 1) : : CALL HCHAR(8,4,10
7, 1)

B70 CALL HCHAR(7,5, 107, 1): t CALL HCHAR(7
,11,106,1):: CALL HCHAR (7, 12, 107, 1 ) : : CA
LL HCHAR(6, 16,107, 1) : : CALL HCHAR(6,19,1
06, 1)

BBO CALL HCHAR(6,20, 107, 1): : CALL HCHAR

(

6,22,105,1):: CALL HCHAR (7, 24, 105, 1 ) : : C
ALL HCHAR(8,27, 105, I) : : CALL HCHAR(8,29,
107,1)
B90 CALL HCHAR(7,30, 107, 1) : : CALL HCHARt
10,1,112,448):: CALL HCHAR (24, 1 , 1 13, 32)
900 SCD=0 : : T=0
910 DISPLAY AT(1, 10) : "ler TABLEAU"
920 DISPLAY AT (2, 5) : "SCORE: "; SCO :: DISP
LAY AT (4, 5) : "TEMPS: "5

T

930 CALL SPRITE(#1,39,2, 176,20)
940 RANDOMIZE :: DO=INT (RND*200) +10 :: V
I=INT(RND#10)+t :: VIT=INT (RND#20) +1
950 CALL SPRITE(#2, 122, 2,72, CD,VI,VIT)
960 DALL JDYST(1,K,Y)
970 IF X=4 THEN V=V+10 :: IF V=30 THEN V
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MUSIC MAKER
Tagada tsouin-tsouin, tralalalalilaldre...

St6phane FRIEDELMEYER

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (tournent sur ver-

sion de base). Le listing 1 renferme la presentation, I 'initialisation des
FONTS, les indications necessaires et commandes disponibles. Attention

lors de la frappe de ce dernier, les "_" de la ligne 20275 correspondent

a des CHR$(161) et les "/" inverses (se trouvant egalement dans le lis-

ting 2) correspondent a des CHR$(92) (signe yen qui s'obtient par " ?"

en mode GRPH).
Le programme principal (listing 2) permet la composition musicale ou la

retranscription aisee de la ligne melodique d'une partition, par affichage

des notes sur une portee se deplacant lateralement. L'impression de la

notice ou d'une melodie sous sa forme Basic utilisable dans un programme,

necessite I'trnprimante X-710.

CANON X07

UN 04$ fa \^

Cpu'ii-s L'artT PASf
C&t ut-cA J

USTING 1

10 CLS:CLEAR5:DEFINTA-Z:F0RI='1T0I25:READ
X,Y,C,L:LINEIX,Y)-(C,L) INEXT
20 RESTORE 10000: F0RI = 1T016:READX, y,c,l:l
INE IX+70, Y> - (C+70.L) :NEXT
30 RESTORE 1 0030 :F0RY=1T05:READA*:F0RX= IT

056: IFMID«(A«,X, 1 ) = "0" THENPSET I X, Y)

33 NEXT: NEXT
60 F0RI=128T0159:READA*:F0NT*(I)=A*:NEXT
:F0R1=224T025S:READA«:F0NT*(I)=A»:NEXT
80 F0RI=ITD112:READN,D: BEEPN,D:LOCATERND
( I )*16 + 2,3:PRINTCHRS(244<-RND( 1 >*5) j

" "
S :

NEXT
90 LOCATE 1 1 ,3: PRINT" [RETURN] " [ : IFINKEYSK
>CHR*(13) THENL0CATE1I,3:PRINT" "i

:G0T090
91 CL.S: INPUT" Regie sur impr imante" i A*:CL
Si 1FLEFTSBIA*, 1 )="0"THENIM=1
100 FOPI=IT04l:READA»: IFIMTHENIFASO" \ "T
HENLPRINTAS; ELSELPRINT, : GOTO 112
105 IFA*=" \ "THENPRINT, : G0T0112
110 F0RP=1T0LEN(A*> : PRINTMIDS ( A*, P, 1 > | :B
EEP-5, 1! BEEPS, 11 IFINKEY*=" "THENNEXT: GOTD
112
111 IFINKEYSK >" "THENNEXTELSE111
112 NEXT
130 L0CATE1, i:PRINT"Magneto O.K ?":IF1NK
EYS=" "THENL0CATE1, l: PRINT" ":

G0T0130
140 CLOAD
10000 DATA1 ,S, 1,21, 1,21,3,21,3,21,3,13,3
, 14,6, 14, 6, 13, 6, 21, 6, 21, 8,21, 8, 21,8,

S

10001 DATA8,8,6,8,6,8, 6, 10,6, 10,5, 10,5,

1

0,5, 11, 5, 11, 4, 11, 4, 11,4, 10, 4, 10, 3, 10

10002 DATA3, 10,3,8,3,8, 1,8
10003 DATA 11, 8, 11,21, 11,21, 18,21, 18,21,

1

8, 8, 18,8,16,8, 16, 8, 16, 19, 16, 19, 13, 19
10004 DATA13, 19, 13,8, 13,8, 11,8
10005 DA TA2 1,8, 21, 16, 21, 16,26, 16,26, 16,2
6, 19,26, 19,21, 19,21, 19,21,21,21,21,28,21
10006 DATAZS,21,28, 13 , 28 , 1 3, 23 , 13 , 23, 13

,

23, 10,23, 10,28, 10,28, 10,28,8,28,8,21,8
10007 DAT A3 1 ,3, 31, 10,31, 10,33, 10,33, 10,3
3, 19,33, 19,31,19,31,19,31,21,31,21,38,21
10008 DATA38, 21 , 38, 19, 38, 19 , 36 , 1 9 , 36 , 19

,

36, 10,36, 10,38, 10,38, 10,38,8,38,8,31,8
10009 DATA4 1,8, 4 1,21, 41, 21, 48, 21, 48, 21,

4

3, 19,48, 19,43, 19,43, 19,43,10,43, 10,48, 10
10010 DATA48, 10,48,8,48,8,41,8
10011 DATA8I, 8, 81, 21, 81, 21, 83, 21, 83, 21 ,8

3, 16,83, 16,86, 16,86, 16,86,21,86,21,88,21
10012 DATA88,21 , 88 , 8 , 8B , 8 , 81 , 8 , 83 , 10, 86

,

10, 33, 14, 86, 14, 83, 10,33, 14,86, 10,86, 14

10013 DATA9 1,8, 9 1,21, 91, 21, 93, 21, 93, 21,

9

3, IS, 94, 18, 94, 19,95, 1 9 , 95 , 20 , 96 , 20, 96 , 21
10014 DATA96,21,9B,21,98,21,98, 19,97, 19,

97, 18,96, 13,96, 17,95, 17, 95, 16
10015 DATA94, 16 , 94 , 13 , 95 , 1 3 , 95 , 12 , 96 , 1 2

,

96, 11,97, 11,97, 10,98, 10,98,8,98,8,96,8
10016 DATA96, 9,93,9,93, 1 , 94 , 10 , 94 , 1 1 , 93
, 11,93, 11,93,8,93,3,91,8
10017 DATA 10 1,8, 101,21, 101,21, 108,21, 108
,21, 108, 19, 108, 19, 103, 19, 103, 19, 103, 16
10018 DATA 103, 16, 106, 16, 106,16,106,13,10
6, 13, 103, 13, 103, 13, 103, 10, 103, 10, 108, 10
10019 DATA 103, 10, 103,8, 108,9, 101,

B

10020 DATAlll.S, 111, 21, 111,21, 113,21,113
,21,113,17,114,18,114,19,115,19,115,20
I 0021 DATA116,20, 116,21, 116,21, 118, 21 ,11

8,21,118,19,117,19,117,18,116,18,116,17
100 22 DATA1 15, 17, 115, 16, 114, 16, 114, IS, 11

3, IS, 118, 15, 118, 13, 118, 8, 118, 8, 111,

8

10023 DATA113, 10, 116, 10, 113, 13, 116, 13, 11

3,10, 113,13, 116, 10, 116,13
10024 DATAO, 0,57, 0,57, 0,57, 6, 57, 6, 0,6,0,
6,0,0
10030 DATA" 01 100001 1101100101 1101 1001110
100010001011101000101110110"
10031 DATA" 10000001000101010100010101000
10O01I011O1O0001010O10O0101"
10032 DATA"01 100001 1001 10010110010101100
100010101011000010001100110"
10033 DATA "000 1000 1000 10101 0100010 101 000
10001 000101 OOOOO 1000 10001 01

"

10034 DATA"01 1001 01 0O01 01 01 01 1101 1001 110
111010001011100010001110101

"

12848 END
20000 DAT A "0,0, 252,0,0,0,252,96" , "0,0,23
2,8,8,8,252, 104"

20001 DATA "0,0, 120,8,8,8,252, 104", "0,0,

1

20,8, 120,8,232, 104"

20002 DATA "0,0, 252, 0,0, 0,252,0", "144,96,
0,0,0,0,0,0"
20003 DATA" 152, 96,0,0,0,0,0,0", "248,96,

O

,0,0,0,0,0"
20004 DATA "64, 0,0, 0,0, 0,0,0" , "0,0,252,0,
0,96, 144,96"
20005 DATA'S, 8,232,8,8, 104, 132, 96" , "8, 8,

232,8,8, 104,248,96"
20006 DATA" 120,8,232,8,8, 104,248,96", "12

0,8, 120,6, 8, 104,248,96"
20007 DATA"0, O, 252, O , 0, O, 92 , "

,
" 0, O, 252,

0,0,0,232,8'
20008 DATA"0, 0,252, 0,0,0, 120,8", "0,0,252
,96, 144,96,252,0"
20009 DATA'S, 8, 252, 104,152,96,252,0", "8,

8,232, 104,248,96,252,0"
20010 DATA" 120, 8, 252, 104,248,96,252,0",

"

0,0, 252 ,0,64,0, 252 ,
"

20011 DATA"0,0,252,0,8,B,232,8", "0,0,252
,0, 120, 8, 232,8"
20012 DATA"0, O, 252,0, 120, 8, 120, 8" , "0, 96,
144,96,0,0,252,0"
20013 DATA"8, 104, 152,96,0,0,232,0", "8,10
4,248,96,0,0,232,0".

20014 DATA "0,0, 92, 0,0, 0,232,0" , "144,96,2
52,0, O, 0,232, O"

20015 DATA "152, 96,252,0,0,0, 252,0" , "248,
96,252,0,0,0,252,0"
20016 DATA "64,0, 252, 0,0,0,252,0", "0,0,0,
0,0,0,0,0"
20017 DATA"0,0,0,0,0,0,232,8", "0,0,0,0,0
, , 1 20 ,

8

"

20018 DATA "80, 248, 80,80, 0,0,0,0", "0,0,25
2,0,0,80,80,248"
20019 DATA "0,0, 252, 80, 80, 248, 80, 248", "80

, 80 , , , , , ,
"

20020 DATA"0, 80,80, 24B, 80,248, 80, 80" , "80
, 248,30, 248, 80,80, 252,0"
20021 DATA"0, 0, 232, 0,0,0, 252,80" , "80,248
,80,80,0,0,232,0"
20022 DAT A "40, 48, 0,0,0,0,0,0", "0, 0,232,0
,32,32, 164, 4B"
20023 DATA"0, , 1 72 , 32 , 32 , 4B, 16B , 48 "

, "32,
32, 164,48,40,48,252,0"
20024 DATA "32, 48, 40,48, 0, 0,232, O" , "0,0,2
52,0,0, 0, 140, 32"

20025 DATA" 40, 48, 252, O, 0,0,252, 0", "BO, 80
,252,0,0,0, 252,0"
20026 DATA "0,0, 0, 0, 0, 48, 72, 48" , "3,8,8,8,
8, 104, 152,96"
20027 DATA"8,8,8,8,8, 104,248,96", "120,8,
8,8, 8, 104,248,96"

20028 DATA "120, 8, 120,8,8, 104,248,96", "20
0,248,24,16,48,32, 108,64"
12849 8,192,64,64,64,64,192"
20029 DATA"0, 0,0, 0,0, 0,252,0", "0, 128, 192
,64, 64,64, 64, 192"
20030 DATA"4,0,4,8,8, 16, 32, 76" ," 128, 128,
128, 128, 128, 128, 128,192"
20031 DATA"30,B0,72,64,96,4B,28,0", "228

176,144, 144, 180,224, 192, 128"

20100 DATA38,3,39,4,41,4,37,4,34,B,36,4
32,8,26,3,27,4,29,4,25,4,22,8,24,4,20,8
20101 DATA14.3, 15,4, 17,4, 13, 4, 10, 8, 12,

8

10, 4, 9, 4, B, 8, 0,8, 20, 1,24, 1,27, 1,32,

8

20102 DATA13.4, 16,4, 17,4,23,8, 17,4,25,8
17,4,25,24,37,4,39,4,40,4,41,4,37,4
20103 DATA39,4,41,8,36,4,39,3,37,8,29,4
32,4,37,8
20104 DATA 15, 4, 16,4, 17,4,25,8, 17,4,25,8
17,4,25,24,34,4,32,4,31,4,34,4,37,4
20105 DATA4 1,8, 39, 4, 37, 4, 34, 4, 39, 24
20106 DATA15,4,16,4, 17,4,25,8, 17,4,25,8
17,4,25,24,37,4,39,4,40,4,41,4,37,4
20107 DATA39,4,41,4,36,4,39,8 1 37,8
20108 DATA29,4,32,4,37,B,37,4,39,4,41,4
37,4,39,4,41,8,37,4,39,4,37,4
20109 DATA4 1,4 ,37, 4, 39, 4, 4 1,8, 37, 4, 39,

4

37,4,41,4,37,4,39,4,41,8,36,4,39,8
20110 DATA37,32,0,32
20200 DATfl"Uoici les commandesut i 1 isabl
es sur*** MUSIC MAKER ***"
20225 DATA"-Le choix de la notea jouer

cAPALt

se -fait entapant la premiere"
20230 DATAMettre de cette nateeauf pour
le SI ouvous taper ez un ' X" '

20235 DATA"i_e silence se falten tap an
t 1* barred' espace, i 1 aura la "

20240 DATA"duree du rythme encours","\

20250 DATA"-S1 vous voulez quela proch
alne notejouee soit alteree,"
20253 DATA"ta.pez avant de lajouer -«

pour une d iesee" ,
"

\

"

20260 DATA" -SHIFT 'B' pour une

20270 DATA"Vous pourrez a toutmDment c

hanger la hauteur de 1 'octave"
20275 DATA"en tapant 'O* puiale n_ d

e 1
' octave(0<=0<=31 , ce n_ sera"

20280 DATA"affiche en haut adroite de

20285 DATA"-Le choix du rythmese fait
avec lestouches numeratees,

"

20290 DATA"il va de 1 a 'randepoi ntee
!*9') a ladouble croche ('0')"
20291 DATA "avec en plus unrythme r

apide pc-urlea trllles ou les"
20292 DATA"gruppettDS que VDUsobt iendre
z en tapant '-'avant de jauer Ianote","\"
20295 DATA"Le rythme courantest a-ffic
he en bas agauche de l'ecran","\"
20300 i)AT*v -Si le tempo voussemble tr
op lent out rap raplde, mod if iez

"

20303 DATA"-le en tapant lalettre
T' puis letempD vou lu (3<T<=40)

"

20310 DATA"-Vos fautes peuventetre corr
igees avecla fleche <-,et tout"
20315 DATA"Le morceau peut etresuppr Ime
grace a latouche 'N " "

,
" \

"

20320 DATA"-Reecoutez votremorceau e
n tapant latouche P et revoyez-"
20325 DATA"le en tapant 'V'.ces deu
x dernieres+onct ions sont stop-"
20326 DATA"pees par tRETURN]"
20330 DATA" Impr lmez votre cam-position
sous farmede programme grace a"*'","\"
20333 DATA"Sauvez- le en tapant'!' et re
loadez-le en tapant '!>*»

t
»\«

203-JO DATA"Si vous voulez quit-ter le pr
ograrnme «ngardant les memoi res"
20345 DATA"tapez 'Q' et l'ordi.se mettr
a en modeSLEEP"
2C 30 DATA"\", "\", "\", "Bon amusement ",*

\

Suite page 30
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Suite de la page 6

990 IF Y=4 THEN W=W+10 :: IF W=30 THEN W
=W-10
1000 IF Y=-4 THEN W=W-10 :: IF W=-30 THE
N W=W+10
1010 CALL M0TI0N(#1,-W,V)
1020 T=T+1 :: DISPLAY AT (4,5) : "TEMPS: "J

T

: : IF T=500 THEN 1940
1030 CALL C0INC(#2,#3,24,L) : : IF L THEN
940
1040 CALL C0INC(tt2,#4,24,L> : : IF L THEN
940
1050 CALL C0INC(»2,#5,24,L) : : IF L THEN
940
1060 CALL C0INC(#2,tt6,24,L) i : IF L THEN
940
1070 CALL C0INC(#2,#7,24,L) s : IF L THEN
940
1OB0 IF L THEN 1,110

1090 CALL C0INEC#1,*2, 10, C)

1100 IF C THEN GOSUB 1110 ELSE 960
1110 CALL KEYU,K,S>:: A=INT (VI+VITl (2.

1120 IF K=1S THEN CALL SOUND (200, -7, 2) ;

s

CALL PATTERN (#2, 121) ! ! SC0=SC0+A
1130 DISPLAY AT(2,5) : "SCQREi " ; SCO II CAL
L DELSPRITE(#2)
1140 IF SCOMOQ THEN 1160
1150 QDTO 960
1160 CALL DELSPRITE(tt2) : : DISPLAY AT(1,1
0) J "2me TABLEAU"
1170 R=176 I I 0=10
1180 CALL PDSITI0N(#1,R.0>
1190 RANDOMIZE :: P=INT (RND*51 ) +7 :: E=I
NT(RND#100)+70 : I M=E
1200 B=256
1210 B=B-P
1220 CALL S0UND(150,-5,20) : : CALL SPRITE
(#2, 123, 16,E,B,2,-5)
1230 FOR 1=1 TD 100 :: NEXT I

1240 CALL PATTERN(#2,124)
1250 FOR 1=1 TO 50 :: NEXT I

1260 T=T+1 s: DISPLAY AT (4, 5) s "TEMPS: " i

T

1270 CALL SPRITE(#1,39,2,R,0)
1200 M=J
1290 CALL J0Y5T(1,X,Y>
1300 IP X=4 THEN V^V+10 :: IF V=40 THEN
V-V-20

1310 IF X—4 THEM V«V-10 :: IF V=-40 THE
N W=W+20
1320 IF Y=4 THEN W=W+5 :: IF W=40 THEN W

=W~20
1330 IF Y=-4 THEN W^W-5 n IF W=-40 THEN
W=W+20

1340 CALL M0TI0N(#1,-W,V)
1350 T=T+1 :: DISPLAY AT 14, 5) 3 "TEMPS: ";

T

: : IF T=50O THEN 1940
1360 J=E
1370 B=B-P
13B0 CALL SDUND(150,-5,20) : : CALL SPRITE
(#2, 123, 16,E,B,2,-5)
1390 FOR 1=1 TO 100 it NEXT I

1400 CALL PATTERN(#2, 124) : : FOR 1=1 TO 5
i: NEXT I

1410 CALL P0SITI0N<*tl,R,0)
1420 CALL C0INC(#1,»2, 15, C)

1430 IF CO-1 THEN 1490
1440 CALL KEY(1,K,S>
1450 IF KOia THEN 1490
1460 CALL SOUND (200. -7, 2) :: CALL PATTERN
(#2, 121)
1470 NS=INT(P):: SCD=SC0+NS :: DISPLAY A
T(2,'S> : "SCORE: " : SCO
14BO IF SC0>250 THEN 1500 ELSE 1180
1490 IF 8=0 OR B<52 THEN 11B0 ELSE 1290
1500 DISPLAY ATI1, 10) : "3me TABLEAU"
1510 CALL DELSPRITE(*t2)
1520 R=176 : : 0=10
1530 Z-Q
1540 RANDOMIZE :: F=INT (RND*1 10) +72 t: B
=INT(RND*240)+S :: H=INT (RND*1 10) +72 ::

1 = INT(RND*240)+8 :: J = INT (RND»H0) +72 t:

K=INT(RND*240)+B
1550 M=INT(RND*U0)+72 :: N=INT (RND*240)
+0 :: S=INT!RND*UO>+72 :: U=INT (RND#240
)+B
1560 CALL SPRITEi#10, 125, li,F,G) : i CALL
SPRITE(#11, 125, 15, H, I) :: CALL SPRITE(#12
. 125,2, J, K)

1570 CALL SPRITE<#13, 125, 11,M,N) : : CALL
SPRITE (#14, 125, 2, 5, U)

1580 CALL SPRITEI#1,39,2,R,0)
1590 Z=Z+1
1600 T=T+1 ii DISPLAY AT (4, 5) : "TEMPS: " ;

T

:: IF T=500 THEN 1940
1610 CALL J0YST(1,X, Y)

1620 IF X=4 THEN V=V+10 :: IF V=40 THEN
V=V-20

1630 IF X=-4 THEN V=V-10 :: IF V=-40 THE
N V=V+20
1640 IF Y=4 THEN W=W+10 11 IF W=40 THEN
W=W-20
1650 IF Y=-4 THEN W=W-10 :i IF W=~40 THE
N W=W+20
1660 CALL M0TI0N(#1,-W,V)
1670 CALL C0INC1#1,#10,9,AA)
16B0 CALL C0INCt#l,ttll,9,BB)
1690 CALL CDINC(#1,*12,9,CC)
1700 CALL C0INC(ttl,#13,9,DD)
1710 CALL C0INC(ttl,H14,9,EE)
1720 IF AAO-1 THEN 1760
1730 CALL KEYU,K,9>
1740 IF K=1S THEN CALL SOUND (200, -7, 2> :

:

CALL DELSPRITE(#10) : : SC0=SC0+10
1750 DISPLAY AT (2, 5) : "SCORE: " f SCO II EOT 1

1920
1760 IF BBO-1 THEN 1B00
1770 CALL KEY(1,K,S>
17B0 IF K^ia THEN CALL SOUND (200, -7,2) :

s

CALL DELSPRITE(#11) :: SC0=SCD+15
1790 DISPLAY AT (2, 5) : "SCORE: "; SCO :: SOT

1920
1B00 IF CCO-1 THEN 1B40
1B10 CALL KEYtl,K!,S)
1820 IF K= 1B THEN CALL SOUND (200, -7, 2) c-s

CALL DELSPRITE(*tl2) : : SCO=SCO+20
1B30 DISPLAY AT (2, 5) : "SCORE: "

II SCO :: BOT
D 1920
1840 IF DDO-1 THEN 1880
1B50 CALL KEY(1,K,S)
1B60 IF K=16 THEN CALL SOUND (200,-7, 2) B

:

CALL DELSPRITE(tH3) : : SC0=SCD+25
1B70 DISPLAY AT (2, 5) : "SCORE: "! SCO i\ BOT

1920
18B0 IF EEO-1 THEN 1920
1B90 CALL KEV(1,K,S>
1900 IF K=18 THEN CALL SOUND (200, -7, 2) :

J

CALL DELSPRITE(#14) : : SC0=SC0+30
1910 DISPLAY AT<2,5> : "5C0RE: " : 5C0
1920 IF T=500 THEN 1940
1930 IF Z=25 THEN 1530 ELSE 1590
1940 DISPLAY AT ( 15, 1 ) : PR*, "VDTRE SCORE E

ST DE ":SCO :: FOR 1=1 TO 300 !i NEXT I

1950 HISC=MAX (SCO,HISC) : : DISPLAY ATI10,
1):"MEILLEUR SCORE :":HI5C
1960 FOR D=l TO 500 :: NEXT D :: CALL CL
EAR I! CALL DEL5PRITE(ALL)
1970 IF SC0C100 THEN 2020

19B0 IF SC0<250 THEN 2040
1990 IF SCOOOO THEN 2060
2000 IF SC0<1000 THEN 2080
2010 IF SC0>-1000 THEN 2110
2020 CALL SOUND! 1000, 110,2)
2030 DISPLAY AT(6,4):"NE VOUS DECOURABEZ
PAS" :: DISPLAY AT(S, 2) : "RECOMMENCEZ UN

E AUTRE PARTIE" :: FOR D=l TD 250 II NEX
T D : : GOTO 2200
2040 CALL SOUNDIlOpO, 110,2,220,2)
2050 DISPLAY AT(6,3):"CE N'EST PAS FORT
!*!" si FDR D=l TD 230 :.• NEXT D :: GOTO
2200
2060 CALL SDUNDI1000, 110,2,440,2)
2070 DISPLAY AT (5, 4) : "VOUS ETES EN PROGR
ES" :: DISPLAY AT (7, B) : "PERSEVEREZ !!" :

: FOR D=l TO 250 tl NEXT D :: GOTO 2200
20B0 CALL S0UNDI1000, 110,2,690,2)
2090 DISPLAY AT ! 10, 10) : "TRES BIEN !!!" :

i FOR D=l TO 250 il NEXT D l| GOTO 2200
2100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(B)
2110 DISPLAY AT(5, 10) : "VOUS POUVEZ MAINT
ENANT, VOUS ATTAHUER AU BROS BIEIER. " s:

FOR D=l TO 250 :: NEXT D
2120 FOR 1=1 TO 2 :: CALL SOUND < 160, 262,
2):: CALL SOUND ( 160, 262, 2) : : CALL SOUND

(

160, 196,2) ! : NEXT I

2130 CALL SOUND (160, 262, 2) : : CALL SOUND!
320,262,2)
2140 FOR 1 = 1 TO 100' :: NEXT I

2150 CALL SDUND!t60,262
p
2)

2160 FOR 1=1 TO 50 s: NEXT I

2170 CALL S0UND(160,294,2) : : CALL SOUND!
160,330,2)

2180 FOR 1=1 TO 50 i: NEXT I

2190 CALL SOUNDdiO, 330,2): : CALL SOUND!
160,294,2):: CALL SOUND ( 160, 262, 2) : : CAL
L SOUND (160, 294, 2) II CALL SDUND ( 160, 262,

2200 INPUT "VOULEZ_VOUS REJOUER 0/N ?:":

REC
2210 IF RE»="0" OR REs="q" THEN 290

A SUIVRE...



RADIUS CA VER
Perdu dans le temps a la suite d'un incident technique sur-

venu lors d'une mission temporelle, le sympathique robot
BB&12, dans I'espoir de retrouver son epoque, parcourut
les siecles a la recherche de sa machine egaree...
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SUITE DU
N°140

3840 DATA 1,5,3,5,1,1,20,1,18,5,20
,5,7,6,14,6, 1,9,2,9, 15,9, 18,9,7, 11

, 11,11,1, 14,4, 14, 14, 14, 18, 14,9, 15,

12, 15,4, 18, 20, 18
3850 DATA 1,4,20,4,10,5,1,8,16,13,
6, 17,8, 17,3,21,4, 13

3860 REM DATA TABLEAU 2

3870 DATA 2,5,6,5,7,5,8,5,9,5,2,9,
3, 9, 4, 9, 5, 9, 13, 9, 14, 9, 8, 10, 9, 10, 10

,14,11,14,16,14,3,15,4,15
3880 DATA 1,5,3,5,5,5,10,5,19,5,20
, 5, 1, 9, 6, 9, 12, 9, 15, 9, 7, 10, 10, lO, 9,

14, 12,14, 15, 14, 17, 14, 2,15, 5, 15, 4,1
7,20, 17, 1, 1 ,20, 1

3890 DATA 5,4,1,8,14,8,13,8,4,14,1
3, 16, 14, 16,4,8, 4,21

,

3900 REM DATA TABLEAU 3

3910 DATA 2,5,3,5,4,5,9,5,10,5,18,
5, 19,5,5,8,6,8,13,8, 14,8,2,9,3,13,
9,13,10,13,2,19,12,19,13,19
3920 DATA 1,5,5,5,8,5,11,5,17,3,20
,5,1,1,20,1,4,8,7,8,12,8,15,8,1,9,
3, 9, 2, 13, 4, 13,8, 13, 11, 13, 4, 16, 20,

1

6, 1,19,3,19, 11, 19, 14, 19

3930 DATA 11,4,2,18,10,12,11,12,5,
15, 7, 15,1, IB, 12,21, 13,21
3940 REM DATA TABLEAU 4

3950 DATA 2,5,3,5,18,5,19,5,6,6,7,
6, 14, 6, 15, 6, 2, 9, 10, 9, 11, 9, 5, 12, 6,1

2. 15.11.16.11.4. 19.3. 19. 12. 18. 13.

1

8, 8,20, 9,20
3960 DATA 1,1,20,1,1,5,4,5,17,5,20
, 5, 5, 6, 8, 6, 13, 6, 16, 6, 1,9, 3, 9, 9, 9, 1

2, 9, 4, 12, 7, 12, 14, 11, 17, 11,4, 14, 20,

14. 3. 19. 6. 19. 11.18. 14. 18. 7. 20. 10.

2

3970 DATA 1 , 4 , 20, 4 , 1 , 8, 9, 8, 17 , 10 J
4

, 13,4, 18, 10, 19, 17,21
3980 REM DATA TABLEAU 5

3990 DATA 2,5,5,6,8,7,19,3,11,8,12
,8,13,8, 14, 8, 15, 8, 2, 9, 5, 10, 19, 11,

1

6, 11, 13, 12,10, 17,7,18,13,18,4,19, 1

6, 19,8,21
,
12, 21

4000 DATA 1,1,20,1,1,5,3,3,4,6,6,6
,7, 7, 9, 7, 18, 5, 20, 5, 10, 8, 16, 8, 1,9,

3

,9,4, 10,6, 10, 18, 11,20, 11, 15, 11,17,

11.12. 12. 14. 12.4. 13.20. 13.9. 17. 11,

17, 6, 18, 8, 18, 12, 18, 14, 18, 3, 19, 5, 19

,15, 19, 17, 19,7,21,9,21, 11,21, 13,21
4010 DATA 20,4,12,7,13,7,14,7,1,8,
19, 10, 10, 16, 3, IB, 1 ,21

4J020 REM DATA TABLEAU 6
4030 DATA 2,5,19,5,10,8,11,8,2,9,1
4*, 9, 5, 11, 6, 11, 7, 11, 8, 11, 17, 10

4040 DATA 1,1,20,1,1,5,3,5,18,5,20
, 5, 9, 8, 12, 8, 1,9, 3, 9, 13, 9, 15, 9, 16,

1

0,18, 10, 4, 11, 9, 11, 19, 14, 20, 14, 16,1

5, 17, 15, 17, 18, 18, 18

4050 DATA 18,17,4,10,5,10,7,10,8,1
0,9, 10, 19, 13,20, 13,17, 14

4060 REM TB 7

4070 DATA 3,5,18,5,19,5,6,6,9,8,2,
9.13.9.4. 10.5.10.9. 11.12.12.13.12,
16, 13, 17, 13, 18, 13,8, 14,9, 14, 13, 16,

4, 17, 5, 17, 6, 17, 7, 17, 8, 17, 9, 17, 10,1

7, 16, 19, 17, 19, 18, 19, 19,19

4080 DATA 1,1,20,1,2,5,4,5,17,5,20
,5,5,6,7,6,8,8,10,8,1,9,3,9,12,9,1
4,9,3,10,6,10,8,11,10,11,11,12,14,
12, 15, 13, 19, 13, 7, 14, 10, 14, 12, 16, 14

, 16, 3, 17, 11, 17, 15, 19,20, 19
4090 DATA 14,8,8,10,7,13,14,15,4,1
6, 11,16, 16, 18, 17, 18, 15, 18
4100 REM DATA TABLEAU 8

4110 DATA 19,5, 12,9, B, 10,9, 10,2, 13

,3, 13, 6, 16, 7, 16, 14, 14, 15, 14, 2, 19,

3

, 19, 18, 18, 19, 18
4120 DATA 1,1,20,1,2,3,3,5,18,5,20
,5,2,9,3,9, 11,9, 13,9,7, 10, 10, 10, 1,

13,4, 13, 13, 13, 14, 13, 18, 13, 19, 13, 11

,14, 12, 14, 9, 15, 10, 15, 5, 16, 8, 16, 13,
14, 16,14, 1,19,4, 19, 17, 18,20, 18
4130 DATA 8,21,2,8,7,9,18,12,15,13
,6,21 , 18, 17,7,21, 16, 21

4140 REM DATA TABLEAU 9

4150 DATA 6,4,7,4,10,3,18,5,19,5,1
3, 6, 14,6, 2, 9, 16, 10, 9,12, 10, 12, 11,1
2,4, 13,18, 14, 19, 14, 15, 15,2,17,5,18
4160 DATA 1,1,20,1,5,4,8,4,2,5,3,5
,9,5,11,5, 17,5,20,5, 12,6, 15,6, 1,9,
3,9,15,10,17,10,8,12,12,12,3,13,5,
13, 17, 14, 20, 14, 14, 15,16, 15, 1,17, 3,

17, 4, 18, 6, 18, 13, 19, 14, 19
4170 DATA 13,21,17,9,12,11,4,12,18
,13,3, 16,4, 17, 13, 18,9,21
4130 DATA 3,5,2,9,13,9,10,12,2,16,
3, 16
4190 DATA 1,1,20,1,2,5,4,5,19,5,20
,5, 12, 6, 13, 6, 6, 7, 7, 7, 14, 7, 15, 7, 1,9
,3, 9, 9, 9, 10, 9, 12, 9, 14, 9, 18, 9, 19, 9,
7, 11,8,11, 15, 12, 16, 12,9, 12, 11, 12,5
,13, 6, 13, 1,16,4, 16, 19, 15,20, 15,4,1
9, 19, 19
4200 DATA 6,6,18,8,16,11,20,14,4,1
5,7, 18, 11, 18, 19, 18,2,21
4210 DATA 0,0,0,239,201,159,239,21
3, 159,284,213, 159,253,213, 159
4220 DATA 179,142,119,179,134,106,
179, 134, 100, 159, 127 , 106 , 139 , 1 19, 95
, 159, 119,89
4230 RESTORE 4440
4240 n

4250 * **********#*************#
4260 '** presentation radius *#

4280 '

4290 READ a,b:M0VE a,b
4300 FOR n=l TO 14: READ a,b:DRAU a
,b,2:NEXT
4310 RESTORE 4450
4320 READ a,b:M0VE a,b
4330 FOR n = l TO 25: READ a,b:DRAU
A, b; NEXT
4340 MOVE 487,337:DRAW 489,339:DRA
U 487,337
4350 LOCATE 34,7:PEN 1 : PRINT "CAVER

4360 MOVE 458,316!DRAW 459,300
4370 LOCATE 23,19:PEN 3IPRINT STR1
NG*( 18,208)
4380 RETURN
4390 '

4400 ' *************
4410 '** musique **

4420 ' *#****+#***#*
4430 '

4440 DATA 362,275,363,331,384,332,
396,327,401,315,375,307,375,312,40
6, 232,417, 287,418, 319,438,320,443,
292, 419, 287,456,294,457,293, -1

4430 DATA 453,316,471,320,472,365,
476, 298,459,296,491, 303,492, 323,49

APPgTEZ tes

egte de radius caver **
• ***************************

6, 307, 510, 314, 511, 340, 515,317,529,
322,530,344,531 ,324,531 , 324,530,35
6, 534, 324, 543, 325,553, 362, 554,357,
566,343,567,331 ,552,327,553,331 ,55

7,332,558, 333
4460 DATA 284,213,179,284,213,179,
284,213, 179,284,213, 179,268,213, 17

9,268, 213, 179,268,213, 179,268,213,
179, 284,213, 179,284,213, 179,284,21
3, 179,284,213, 179, 319, 213, 159, 319,
213, 159,319,213, 159,319,213, 159,31
9,213
4470 DATA 284,213,179,284,213,179,
284,213, 179,284,213, 179,284,213, 17

9,284, 213, 179, 284,213, 179,284,213,
179,284,213, 190,284,213, 190,284,21
3, 190, 284, 213, 190, 284,213, 190,284,
213, 190,284,213, 190,284,213, 190,21
3, -1

4480 DATA 284,213,179,284,213,179,
284,213, 179,284,213, 179
4490 FOR n=100 TO 200:S0UND l,n,l,

7: SOUND 2, 123, 1 , 7: NEXT: RETURN
4500 DATA 179,12,119,179,159,119,1
79, 134, 106, 179, 142, 119, -1

4510 '

4520
4530
4540
4550 '

4560 CLSIINK 0,0!PAPER O
4570 MODE 1

4580 PRINT U DANS UN FUTUR TRES LOIN
TAIN UN ROBOT"
4590 FOR N=100 TO 300 STEP 10IS0UN
D 1,N, 1,7!NEXT
4600 PRINT
4610 PRINT"EXPERIMENTAL NOMME RADI
US BB&12 EST"
4620 FOR N=100 TO 300 STEP 10:S0UN
D 1,N, 1 , 7INEXT
4630 PRINT
4640 PRINT"RECRUTE PAR UNE SOCIETE
TECHNOLOGIQUE"

4650 FOR N=100 TO 300 STEP 10:S0UN
D 1,N, 1 , 7:NEXT
4660 PRINT
4670 PRINT'-POUR UNE MISSION TEMPOR
ELLE. . .

"

4680 FOR N=200 TO 400 STEP 10IS0UN
D 1,N, 1,7:NEXT
4690 PRINT:PRINT"MAIS IL Y A UN PR
OBLEME. .

.

"

4700 FOR N=200 TO 400 STEP 10:S0UN
D 1,N, 1,7: NEXT
4710 PRINT:PRINT"LA MACHINE DEVIE
DE SA TRAJECTOIRE"
4720 FOR N=200 TO 400 STEP lOlSOUN
D 1,N, 1,7: NEXT
4730 PRINT:PRINT"LE SEUL MOYEN DE
REVENIR"
4740 FOR N=300 TO 500 STEP 10IS0UN
D 1,N, 1,7:NEXT
4750 PRINT:PRINT"DANS SON TEMPS ES

T DE RETROUVER"
4760 FOR N=300 TO 500 STEP 10:S0UN
D 1,N,1,7:NEXT
4770 PRINT:PRINT"SA MACHINE EN TRA
VERSANT"
4780 FOR N=300 TO 500 STEP 10:S0UN
D 1 ,N, 1, 7INEXT
4790 PRINT:PRINT"LES SIECLES"
4800 FOR N=500 TO 200 STEP -10: SOU
ND i,n,i,7:next
4810 IF JOY(O) AND 16 THEN CLSI G

OTO 4820 ELSE GOTO 4810

Qui \IB'JTHO^
l

Mo/trope? .

4820 PRINT"VOTRE TEMPS EST COMPTE.
, .

" :PRINT
4330 FOR N=200 TO 400 STEP lOISOUN
D 1,N, i,7:next
4840 PRINT"AINSI QUE VOTRE NOMBRE
DE GRAPPINS" IPRINT
4850 FDR N=300 TO 500 STEP 10:S0UN
D 1 ,N, 1 , 7INEXT
4860 PRINT"LES PLANTES CARNIVORES
VONT VOUS":PRINT
4870 FOR N=500 TO 200 STEP -10: SOU
ND 1,N, 1,7!NEXT
4880 PRINT"POSER PROBLEME "

IPRINT
4390 FOR N=300 TO 500 STEP 10:S0UN
D 1,N, 1,7:NEXT
4900 PRINT:PRINT" BONNE
CHANCE"

4910 FOR N=300 TO 500 STEP 10:S0UN
D 1,N,1,7:NEXT
4920 IF JOYtO) AND 16 THEN GOTO 1

70 ELSE GOTO 4920
4930 '

4940 '***************#************
**********************************
********
4950 *** opt ion son (pour- que cett
e option soit valable il -faut remp
lacer ** ** touts les val

eurs de volume dans ce programme)
**

4960 ' ****************************
**********************************
********
4970 '

4980 CLSIPRINT" OPTION SON...

4990 PRINT :PRINT"POUR DIMINUER JO
Y IBAS J

" : PRINT: PRINT "POUR AUGMENTER
JOY(HAUT)

"

5000 LOCATE 1 , 20 : PRINT "FORCE SONOR
E=" ;FS
5010 IF JOY(O) AND 2 THEN FS=FS-1:
IF FS=0 THEN FS=1: SOUND 1,123,1,7

5020 READ son: IF son=-l THEN RESTO
RE 4460 ELSE READ son 1 , fionZ! SOUND
1, son, 15, FS: SOUND 2, sonl , 15, FS: SOU
ND 3,son2, 13, FS
5030 IF JOY(O) AND 1 THEN FS=FS+1:
IF FS=8 THEN FS=7: SOUND 1,123,1,7

5040 IF JOY(O) AND 16 THEN GOTO 17

5050 GOTO 5000
5060 '

3070 *****************************
5080 '** choix de la difficult© *#

5100 '

3110 CLS:MODE l-.INK 1,26: PEN 1JPRI
NT"NIVEAU DE DIFICULTE 1 A 3":PRIN
T:PRINT"I1 tres dur ,3 tres facile
>

"

5120 PR I NT: PR I NT: PR I NT: INPUT" vot re
chotx u idif

5130 FOR N=l TO 50 : SOUND 1,N,1,7:
NEXT
5140 IF DIF>3 OR DIF<1 THEN GOTO 5

110
5150 CLS! PRINT "DIFICULTE" fiDIFj " "

i

DIF*100i "SECONDS"
5160 CR0N0=DIF*100: FOR N=l TO 1000
:NEXT
5170 GOTO 170

VIC 20 Suite da la paga 5

11760 PRINT"* I III-

11770 PRINT"H I III-

11780 PRINT"* I III.

11790 PRINT"* I lli-

l7e00 PRINT"*! II I I I I I I I I I I I IIU

17810 PRINT"HI II I II I I I I I I I I IU-

U820 PR I NT "II

11330 PRIHT"IU

11840 PRINVIS-

11830 PRINT"li_

11860 PRINT"IU

11870 PRINT"K-

11880 GOTO 10200
11890 PR I NT "in

11900 PRINT"li-

1191B PR I NT" II-

11920 PRINT"IU

11930 PRINT"iU

11940 PRINT"ll_

11950 PR!NT"H-
II";
11960 PRINT"li_
li".;

11970 PR I NT" II-

11990 PRINT"II_

11990 PR I NT "B-

12000 PRINT"IL

-HI I

J» I

-HI I

-HI I

I III

I III

I III

I III

I III

I III

I I I I I I I

I I I I I I I

12010 PRINT "II-

II";
12020 PR I NT "H-

12030 PRINT"Si-

12040 PR I NT"B-

12050 PRINT"IU

120S0 PRINT"B_

12070 PRINT"B_

12080 PRINT"IU

12090 GOTO 10200
12100 PR I NT" ID-

—

12110 PRINT"B-

12120 PRINT"IU

12130 PRINT"li-

12140 PRINT"B-

12150 PR I NT" II-

12160 PRINT"«-

-Hl I I I I I I I I I I I I

-HI I I I I I I I I I I I I

-HI I I I I I I I I I I I I

12170 PRINT"II HI I I I I I I I I I I I I

II";
12180 PRINT "lU

12190 PR INT" B-

12200 PR I NT" B-

12210 PR I NT "II-

12220 PR I NT "B-
I I

'

12230 PRINT"B-
I I";
12240 PR I NT" B-

12250. PRINT"II_

122S0 PR I NT" H-

12270 PR I NT "B-

12280 PRINT'B-

12290 PRINT"H-

12300 GOTO 10200

-HI I

-HI I

-HI I

-HI I

-HI I

-HI I

I I I I I I

I I I I I I

III

I II

III

I ii

I Ei

III



POKER
Ben... c'esl dun jeu de poker qu'il s'agit...

Jean-Charles GRIEBEL

COMMODORE

SUITE DU N° 140

600 GOSUB3400:X=1625-NEXT
610 GOSUB 1 430 RS=0 : RH>=0 : GOSUB3490
623 IFTP>=40GOTO670
630 IFTP< 1 0THENGOSUB2990 i GOTO670
640 RH=0 : FORC=0TO4 : IF8<C>ON«C>THE
NGOSUF3320 ! RH=RH+1
650 NEXT : TP=0 : GOSUE3490 ! RS=RH
660 IFRS=0THENRS=RH
670 GDSUB2360:PRINT"Wllllia:l JE
CHHNGE : "RS"II CHRTE5 "J

6B0 IFRS<!2THENPRIHT"Hill ";

690 GOSUB1500:PRINT:fl*=")«SBn
JE SUIS SERVI

700 GOSUB1400: PRINT'S"; GOSUB1390
710 1 FTP>*60THENV» 1 0+NBX I GOTO790
720 IFTP>=40THENV*8+NBX : GOTO790
730 I FTP>=Z0THENV=6+NBK I OOTO790
740 U=INT<RND<TI)*3)+NBK
750 IFU<4THENV=2
760 IFU=4THENV=4
770 IFU>=3THENV=6
780 IFL2=1THENGOSUB2060:GOTO2050
790 FORU=0TOV GOSUB2360 * GOSUB2400

!

GOSIJB3910 : CU=WT I CS=ZT : CU=CU-CC : CS=
CS-CC
800 GOSUB2360:PRINT'WJ*;
810 R**"S» BUELLE EST VOTRE MISE ?

ms 00000 aa fr. "

820 GOSUB3250: PRINT")!"; :GOSUB2230
830 GOSUB3730 : HJ«WI I IFRJ>CUTHENGOS
UB1790:GOTO800
840 IFHJ=CUGOTO1830
830 IFHJ>CSGOTO1060
860 IFRJ-0HNDCK-0GOTO1910
870 CK=1 : IFRJ=0THENGOSUE1520:GOTD1
120
880 IFHJOM1GOTO930
890 IFRJ=M1 THENGOSUB 1630
900 GOSUB3920 IFH*="P"THEHG0SUB165

• G0T093B
910 IFH*="V"GOTO2050
920 GOTO900
930 IFHJ<I11THENGOSUB1600:GOTO800
940 IFMI»0THENRS=RJ:GOTO970
930 IFRJ>M1THENRS=RJ-M1
960 IFHJ»M1THENRS=0
970 OK»INT<RND<TI>*100> + l+HJ+INTa
P):OK=rNT(OK/'10>*10 : Ml=OK-flJ
980 CC*CC+RJ : TT=CC*2 : CU=WT-CC CS=Z
T—CC
990 IFm>"CUTHENM»CU-FNH(CU) :GOTO
1010
1000 IFM1>=CSGOTO1950
1010 TT=TT+M1:CS">CS-M1:GOSUB1080
1020 PRiNT"wromnarjj"«'M»«»i et
JE MISE"M1"M FRRNCS";
1030 IFMK2THENPRINT"1I ";

1040 PRINT"»":GOSUB1390:NEXT:XX=IN
T(RNUai)*2)+l
1030 IFXX*2THENV=2-GOTO790
1060 GOSUB1340:ZT=2T-CC-M1 :WT=WT+C
C+Ml:GOTO1120
1070 PRINT"JBI"; :H*»"3SJ MISEZ VO
US r? 9K 1™!! OU I/5TIN )

": GOTO 1400
1 080 GUSUB2360 : PR I NT " H"J* " 1IIIIMI

JE SUIS DE"RS"II FRRNCS";
1090 IFRS<2THENPRINT"II '!

1100 RETURN
1110 H*-="Sil BONC C'EST POUR V
OIR ( V > ":GOTO1400
1 1 20 TT=0 ! T=0 ! PTJ!=0 : CC=0 : M 1 =0 ' RS=0
1 130 CK«0 : RJ=0 :FGRM=0TO5 1 N(M>»0 : NE
XT GOSUB2370 : GOTO250
1 1 40 I FUOVTHENU°=V : NEXT
1150 GOSUB2360:R*«" 85*111111 J'RI
! a» : T=0
1160 IFTP=100THENfl*=H*+" UN FLUSH
ROVHL . ":GOTO1410
1170 IFTP>=80THENR*=R*+" UNE OUIN
TE FLUSH . ":QOTO1410

1180 IFTP>=70THENH*=R*+" UN CRRRE
":GOTO1410

1190 IFTP>=60THENR*=R*+" UN FULL
" :GOTO1410

1200 IFTP>=50THENA*=A*+" UNE COUL
EUR . ":GOTO1410
1210 IFTP>=40THENR*=H*+" UNE BUIN
TE . ":GOTO1410
1220 IFTP>=30THENfl*=H*+" UN BRELfl
N . ":GOTO1410
1230 IFTP>=20THENR*=A*+" DEUX PHI
RES . ":GOTO1410
1240 IFTP>=10THENR*=R*+" UNE PHIR
E . ":GOTO1410
1250 IFTP<10HNDTO0THENGOSUB1710:G
OTO1330
1260 IFTPO0THENGOSUB1720
1270 IFTO0GOTO1330
1280 TP(1)=TP:TP=0-X=1623:T=T+1
1290 FORC=0TO4:flR<C)=R<C):BB<C)=B(.
C> : FF(C)=F(C):R<C)=G(C):B(C)=H(C)'
F(C)=I(C)
1 300 NEXT : GOSUBZ250 : FORC=0TO4 : GOSU
B3430:X=X+8:NEXT:X=1625'H1='B<0>
1310 FGRC=0TO4:G<O=RR(C) :H(C>=BB<
C) ! KO-FFW : NEXT : TP=0 : GOSUB3490
1320 IFT'lTHENT-T+1 :GOSUB1690:GOTO
1160
1330 X»1625:GOSUB2250:FORC=0TO4

1340 R<C)«B<C> , F<C>«HC>:B«C>»H<C)
: GOSUB3430 : X=X+8 - NEXT
1 330 I FTP ( 1 ) CTPTHENGOSUB 1 730 ! ZT=ZT
-CC-M 1 : WT=WT+CC+M 1 : GOTO 1 1 20
1360 IFTPC 1 >>TPTHENGOSUB1?40 ZT=ZT
+CC+M1 :WT»WT-CC-Ml:GOTO1120
1370 IFHKBC0)THENTP=TP-1 :QOTO13S0
1380 TP=TP+1 GOTO 1350
1390 PR I NT "51" J* 1 :R*=B*: GOSUB 1420:0
OSUB3920 ! RETURN
1 400 P0KEL0+24 ,15: GOSUB 1 750

[
PR I NT

"

U"J«; I RETURN
1410 GOSUB 1750: GOTO 1270
1420 GOSUB1730:pRINT"n"J*< :RETURN
1 430 FORX=0TO4 POKE 1 987+X*3 , 49+X : P
OKE1 987+L0+X*8, : NEXT ! RETURN
1440 PRINT"a"; :F0RXT=1T05: PRINT"!"
J*;"I»"J*; : NEXT: PRINT"!" J*"a"; :RETU
RN
1450 H*="! JE VHIS ME FRCHER. 1000
FR. HU MINIMUM "

1460 GOTO 1480
1470 H*="l JE VRIS CRROUER. < 1000

FR. MRXIMUM >
"

1480 P0KEL0+24, 10 :GOSUB1750:PRIHTJ
2$; RETURN
1490 GOSUB3900 : RETURN
1 500 P0KEL0+24 ,10: P0KEL0+4 , : FORXT
-10TO40 : POKELO, 32 : POKELO+1 , XT
1510 P0KEL0+4, 33 : NEXT : P0KEL0+4, 1

R

ETURN
1520 GOSUB2360 : Rt="H VOUS RB
HNDONNEZ, DOMMHGE '

1330 GOSUB1400 ; WT=WT-CC : ZT=ZT+CC i

G

OTO1620
1540 GOSUBZ360:R*="W
J'RBHNDONNE ! ":GOT01
660
1350 PRINTJ2*; :H*="!B! V
OICI MES CRRTES . ":GOT01
480
1560 PRINTJ2SJ :Ht="aa V
OICI VOS CARTES . ":G0T01
480
1570 PRINT"WJ*; :R*="S:
ON NE TRICHE PHS !

" :QO
SUB3250
1380 H$="aH NUMERO DE LR CRRTE.

< DE 1 H 5 > ":GOSUB3250
1590 GOSUB3900:GOSUB1440:RETURN
1600 GOSUB2360:fl*="SHL IL VOUS FHU
T MISER PLUS DE ":GOSU
B1400
1610 PRINT"BSB"THB«:S9)M1"II LFR. "

1620 PRINT"H»r; :GOSUB1390: RETURN
1630 GOSUB2360:R*="WS POU
R VOIR ? < V ) "

1640 GOSUB3250:H*="BS PRRO
LE ? < P > " : G0T03
250
1650 GOSUB2360:R*="S OK .

LE JEU CONTINUE !

1660 GOSUB3250"^M"; :GOSUB1390:RETU
RN
1670 r*=" a? ? r> ? m ? ttt

1680 PRINT"a»W«HMBBBI"; :GOSUB1750:G
OSUB 1 500 :

Gnsi IB2360
: RETURN

1690 GOSUB2360:RJ="liaa VOUS RVEZ

1700 RETURN
1710 GOSUB1670:R*="JI»
US N'HVEZ RIEN .

400
1720 GOSUB1670:R*="in
JE N'RI RIEN. .

VO
":GOT01

:GOT01

1730 GOSUB2360:R*=")Praa
VOUS ORGNEZ. ":GOTO

1660
1740 GOSUB2360:R*-"n«HtMNI

JE GRGNE . »»»»l":GOT01
660
1750 FORL=lTOLEN(Hf>:PRINTMID*(R*,
L, 1 ) ;

: GOSUB1760 :P0KEL0+4, 1 NEXT I GO
TO 1780
1 760 POKELO , 233 : PGKELO+ 1 , 7 l POKELO+
4,17
1770 FORDD=1TO40: NEXT: RETURN
1780 FORDD=1TO90: NEXT: RETURN
1790 GOSUB2360:PRINT"«I";
1800 R$="* LH MISE N'EST PHS R
CCEPTHBLE ! ":GOSUB3250
1310 PR INT "M" J*; :R*="3MMI VOTRE
RVOIR EST DE :

"

1820 GOSUB 1 750 : PR INTCU " II " 1 PRINT
"IM"; : GOSUB 1390: RETURN
1830 GOSUB2360:R*="a *******
ATTENTION! ******* ": GOSUB

1

400
1840 H*="i: VOUS MISEZ VOTRE
TRPIS ! ": GOSUB 1400
1850 R*»"!il VOULEZ VOUS TRPIS ?

< / N > ":QOSUB1400
1860 GOSUB3920: IFHt="O"GOTO1890
1870 IFH**"N"THENGOSUB1650:GOTO8B0
1880 GOTO 1860
1890 IFHJ>CSORTPa0GOTO1060
1900 CC-CC+CU-M1:GOTO2030
1910 GOSUE2360:RI="»Bn RBR
NDON ? C R ) "

: GOSU
B1S40
1920 GOSUB3920: IFH*="H"THENG0SUB15
20: GOTO 1120
1 930 IFH$= "P " THENGOSUB 1 650 1 GOTO930
1940 GOTO 1920
1930 IFTP<30THENM1=-HJGOTO1060

1960 M1=€S : CS=CS-M1 : GOSUB1080 : PRIH
T"JH ET JE MISE MON TRPIS SOIT:

1978 PRINT"I1NIHIIIIIIII"M1"II FR
HHCS. "

: : IFM1<:2THENPRINT"HI .
"

i

1 980 I FM 1 >0THENGOSUB 1 070 : GOTO2000
1 990 I FM 1 O0THENGOSUB 1110: GOTO2030
2000 GOSUB3920: IFH*-"O"GOTO2030
20 1 I FH*= " N" THENGOSUB 1 520 : GOTO 1 1

2

2020 GOTO2000
2030 GOSUB3920: IFH*="V"GOTO2050
2040 G0T02B30
2050 GOSUB2360 : GOSUE 1 550 : GOTO 1 1 40
2060 IFHK»WTGOTO20S0
2070 IFHK=ZTGOTO2090
2080 GOSUB2360 : O0TO2 1 00
2090 GOSUB2360:fl*=":i JE
N'RI PLUS RIEN! "

I G0SUB3
230
2100 GOSUB1500:HM"tBl DO
NC PRS DE MISE ! ":GOT01
660
2110 P0KE53272 , ( PEEK ( 33272 > HND240

)

0R6
2120 Rt="S» -OMB I NR I SONS P
OSSIBLES "

: OOSUB1400
2130 R*="i 1 : -L.USH -OVRL

": GOSUB 1400
2140 H*="i 2: iUINTE -LUSH

" :OOSUE1400
2150 R*="l 3: -HRRE

": GOSUB 1400
2160 H*="« 4: -ULL

": GOSUB 1 400
2170 H*="l 5: "OULEUR

": GOSUB 1400
2180 R*»"l 6 •LIIHTE

": OOSUB 1400
2190 fi*="i 7: IRELRN

": OOSUB 1400
2200 R*«"i 8: "EUX PHI RES

11

: GOSUB 1400
2210 R»»»i 9: ,ME PRIRE

": GOSUB 1400
2220 F»""i < -ITES PHR ORDRE —
IMPORTANCE ) " :GOSNB1400

:
00SUB3

9 10: RETURN
2230 R*="l! <.H-9> VRLEUR . (C
) CONFIRMER »: GOSUB 1400
2240 R*«"H (Fl> HHNULER . CE
SPACED RIEN ":QOSUB1400: RETURN
2250 POKELR+2 1 , : W"1S ' GOSUB22S0 ! FO
RX1=0TO32STEP8
2260 OOSUB2290 i NEXT : RETURN
2270 PRINT"»"J*;RIGHTttHlI,95) :P0

KE1543, 160 : P0KE55315, 5
: RETURN

2280 PR I NTH 1 * I POKE2023 , 1 60 : P0KE562
95, 3: RETURN
2290 P0KELR+21,PEEK<:LR+2l:>RND':233-
2T<N<M>-15)
2300 P0KE2 1 4 , W- 1

: P0KE2 1 1 , X 1
: SVS387

32:PRINT"ii 1"

23 1 FORVX=0TO7 i P0KE2 1

4

, W+VX : P0KE2
1 1 , XI : SVS58732 ! PRINT"! ISJXXkXjOB I

"

2320 NEXT :P0KE214, W+VX :PRINTTHB«1)«' '"
2330 GOSUB3380 : RETURN
2340 GOSUB1440:R*="i JEU DE POKER

< VERSION H 32 CRRTES )
"

2330 GOSUB 1400: RETURN
2360 PR I NT "3"; :F0RXT=1T06:PRINTJ*;
J3*; : NEXT! PRINTJ*"W'J i RETURN
2370 PRINT"a"; :F0RXT=1T012:PRINT"II
"J*"ii"J*J !NEXT! PRINT"*"; :RETURN
2380 KCC)=H(C-1) :K<C-l)»H<C> :H<C) =

k<c>:h<:c-i>=k<:c-15
2390 k<c)«bcc-1) !kcc-1)«g<c) 10(c)"
KCC) : G(C-1 )=KCC-1 > i RETURN
2400 PRINTJt; :fl$"»» LE TRPIS ES
T DE :

2410 GGSUB1400: PRINTJ1*"WS"; :PRIN
TTHB(64>TT"II FRHNCS "

2420 PRINTS*; !R*=" BRI VOTRE PRRT
EST DE :

2430 G0SUB1 400: PRINTJl*"a«S"; PR IN
TTRBC224)CC"II FRHNCS " ;

: IFCCC2THEN
PR I NT "111 ";

2440 RETURN
2450 GOSUB2360:PRINTJ1*;
2460 fl*="« JE SUIS H SE
C !

!

": GOSUB 1400
2470 «*«" VOUS VENEZ DE FHIRE Sfl

UTER LR BRNOUE " :GOSUB1400
2480 fi*="K JE VOUS DEMHNDE HUM
ELEMENT DE "

: GOSUB 1400
2490 H*="5I COUPER LE COURHNT. RD
IEU ET, MEPCI ":GOSUB1400
2500 R*="iJ LE CRSINO EST
FERME

.

"
: GOSUB 1 400 ! GOSUE

1

500
25 1 A*= " n" +B* : GOSUB 1 750 : GOSUB3920
:QOTO3880
2520 SS=SS+1 :GOSUB2360
2530 IFWT<=0THENR*="«E1 V
OUS ETES FRUCHE! "'GOSU
B1750
2340 PRINTJ*; : IFSS=4THENGOSUB1500
GOSUB3900 : GOTO2650
2350 GOSUB 1 500 :R*=" S!l VOUS UEVEZ
VENDRE VOTRE !

"

2360 IFSS=1THENH*=H*+"»10HTRE '
"

: GOSUB3250
2370 IFSS=2THENH*=fl*+" CHEMISE !

"

: GOSUB3250
2588 IFSS=3THENA*=H*+" ^HNTHLON' "

: GOSUB3250
2390 RR=FNRfS:>*1200
260B H*="a:: je vous l-rchete pour
LH SOMME DE ! " i GOSUE3250

2610 REM SHIFT ESPHCE POUR RVENT R
R
2620 PRINT" M !"RR"II F
RRNCS. S"

2630 PRINT"H"J1*.: ! GOSUB 1390 :G0SUE2
360 : WT=WT+RR IFWT<=0THEHGOTO2320
2640 RETURN
2630 PR I NT" a" J*;
2660 R*="5I IL NE VOUS RESTE P
LUS RIEN ! " :GOSUB1400
2670 R*="« IL VRUT MI EUX VOUS S
UICIDER ":GOSUE1400
2680 H*="» ADIEU MON HMI(E>,
COURAGE. ":GOSUB1400

2690 fl*="ll JE VOUS OFFRE MON C.

OUTEHU. ": GOSUE 1400
2700 GOSUB 1 500 : GOSUB 1 390 : GOTO3S80
2710 W=3 : GOSUB2270 : GOSUB2280 ! FOPX

1

=0TO32STEP8 : GOSUB2290 : NEXT
2720 W=15

: FORX1=0TO32STEP8 ! G0SUE22
90 : NEXT
2730 C=0:POKELO+4,0:R(0> = l:X=1137
2740 X=X+8 : E(C:' = 1 :Gi:iSUE":43«:C=r:+l :

fl(C5=H(C-r, + l

2750 IFCOTHENZ740
2760 C=0 : A (0 > =5 : E <: ) =2 : X= 1 625 : GOSU
B3430:C=l:Ba>=4:R<;i>=5
2770 IFC=5GGTO2800
2780 IFE'X;, = 1THENB'X>=4
2790 X=X+8 : fiOSI IB3430 : C=C+ 1 : E '.. C > =E <

C-l >-l : R<C) = 1 : 00T02770
2800 C=6 ! W=9 : FORX 1 =0TO32STEP8 : GOSU
B2290 : NEXT
281.0 fl,:0>=4:E':0: i =4:;>!=1377

2820 IFX>1409THEN2830
2830 IFB(C)=1THENB(C)=3
2840 X=X+8 : GOSUB3430 ! C=C+ 1 : B ( C 3 =B '..

C-D-l :R(C)«H(C-1)+1 :QOTO2820
2850 V1=V1+1
2860 pr int "mnmnnDinmipmm i»i

III IVill II N »MMI"
2870 PRINT" MHII >! II l»l II l»l

2880 PRINT" 9IIIII IIII II IHI II III II

ill linn 1111 mm".
2890 PRINT" HIIIH III IIII II II III

ill iiii mini"

;

2900 PRINT" Wlllll llllll IIII II II II

ill iiiiii 11 illlllli"

;

2910 pRiHT-amni mm mi n mi
in mm 111 mini" ;

2928 PRINT" 911111 lllllll III 11**1
11 11 im in ill";
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RISK
Seul face a I'adversaire a la suite d'une epouvantable guerre
spatiale, la destruction systematique des spheres energeti-
ques de I'ennemi demeure votre seul espoir de victoire...

Quan & Hoang LE LUU MINH

SUITE DUN* 140

11140 BOXFCA,B>-<C,OGR$(£1>,6SGOTO11130
11150 B0XFC18, 12>-C25, 13>GR«U4>, HPSET(
4,1I)GR*(14)
11160 PSET<7,11>GR*<14>:PSETC34, 11>GR*<1
4>:PSETt37,9)CR*C14i
11178 DATA I, 16,7,10,9, 16. 10, 16, 10. 15. 15.
14,20, 10,20, 11,21, 11,25, 14,26, 1£, 3 1.1 6,

3

7,8, 100,0
11188 READA,B:IF A=100THEN RETURN
11198 PSET'.H,B>GR*(13),3:G0T011 180
11195 ' N.££
11206 CLS:X=2i:Y=16!G=4:PO=.12iGOSUB308:R
ESTORE11210
11216 FQRI=1TO35:PX=INT(320*RND>:PY=INT<
24*RND>!PSET<PX,PY),INTC8#RND)sNEXT
1 1220 DrtTttB, 10, I, 20,2, 13,3,20,4, 15,5,20,
29, 15.39,20,6, 17,28,20, 18. 13,20, 16, 18,8,
20,5. 13,9,14,10, 13,12,14,14,24,9,25,10,2
4, 12,25, 14, 100,0,0,0
11230 READA,B,C,D:IF A=100THEN GOTOI1250
11240 BOXF<A,B)-(C,D>GR*(25>.4:GOTO11230
11250 B0XF(32,8)-<33,mGR*U4>,l:B0XF(l
5.9>-<£3,12)GR*<14>
11270 DATA0,9,£, 11,2, 12,9, 16, 13. 16, 14,8,
15,8, 15, 13,20,7,21,8.24, 11,36, 14, 100,0
11280 READA,B:IF A*100THEN RETURN
11290 P3ET<A,B)GR*(13J, 3: GOTO 11280
11299 ' N.23
11300 CLS:VI=V1+3:C0L0R6:PRINTCHR*(14>:X
=21:Y=10:G=6:PO=10
11301 FORI=1TD35:PX=INT<3£0*RND)JPY=INT<
£4*RND>!PSET<PX,PY), INT(8*RND> : NEXT
11302 LOCATE0,5!PRINT" 7

11303 PRINT" 1 U Y
3 - I S"

11304 PRINT" U + GO YU
WY S M E U

SUR= K C \V. Y
OETGS/ # rt 13579';=-+ 9

UYDGHFFG!"
11305 PRINT" (#*» H-/IOSUWBSHJGFFVCH' ) IJO
SU323TRZR0E>APR1REZEAPR2EREZ1.5+.5.5UR43
4F0FHNGFDSVCVCXUFR2FPDSDSDFDFD'SDSDFR3FriF
DSDF3FDSDFI1DF1REREZF[1SC'GC'SVCVXWVAF21R909
R135357+54345434TRERJFD3[>VUaX3VCVV"SCSSB
AG19+7R90+0959057T7RE-F0DSDGFOP5D.D30.G.
032.0.T74742"?
11306 PRINT". RER. OF. RER. G JSKSGFSFG. GF. G.
IREHF S F SLVWV+E454645854345NRZTREZRTRE
RTRZQTERTYUR"
11307 PSET(X.Y>GR*C0),7:FORI=1TO8
11308 PX=INTi40»RND5:PY=INT<8*R(vlD>+5:IF
3CREEN(PX,PY)=0THEN GOTO11308 ELSE PSETC
PX,PY)GRS<14>,i:NEXT
11309 PRINTCHR*C15^:GOSUB300:FORI=1TO10
11310 PX=INT(40*RND>:PY=INTC8*RNCi>+5:IF
SCREEN<PX,PY>=8 OR SCREENtPX, PY+1 >=32THE
N GOTO 11310 ELSE PSET<PX, PY)GR*U3), 3: N
EXT:RETURN
11399 ' N.24

11400 CLS:C0L0R2:PRINTCHR*<14)!X=21
:G=2:PO=10
11401 FORI=1TO35!PX=INT(320*RWD>!PY=IWT(
24*RND>:PSET(PX,PY>, INT<8*RND > : NEXT
11404 LOCATE0,5:PRINT" S S
S S S S"

1 1405 PRINT" S S 5 8

11406 PRINT" S S S S

11407 PRINT" S S S S S
S

11408 PRINT" S S S S S
S

1146? PRINT" S S S S S
S "

11410 PRINT" S S S S S
S

11411 PRINT" S S S S S
S 3 S S S S

S S S S S S S

11412 PRINT"0S0S03DS0SQS0SOS0SDSQS0S0S0S
OSOSOSOSO'-O- :ni.ijSOS0-:.u^O~;i.iiOSuvU'i0S0S0S0S
0SOSDS0S0S0S0S0SQSDS0S0SQS0S0S030SOS0S0S
0SO£OSOS0S0S0S0S0SO£O-JJSU:U::O'-ni.OSOS0S0S
OSOSOSOSOSOSOSOSOSOSOSOSOiO-JUJuSOSOSOSOS
OSO3OS0S0S0S0S0S0S0SOSOSOS0S0S0S0S0S0SOS
OSQSOSOSOSOS"
11413 PSET<X,Y)GRf <0>, 7i FOR 1 = 1T08
11414 PX=INT(40*RND>:PY = INTCS#RN[>>+5: IF

SCREENCPX,PY>=0THEN G0T011414 ELSE PSEK
PX,PY:'GR*<14), i:NEXT
11415 PRINTCHR*<15):GOSUB300:FORI=1TO10
11416 PX=INT<40*RND>JPY=INTl8#RND)+5: IF

SCREEN(PX,PY>=0 OR SCREENCPX, PY+1 )-3STHI
N GOTO 11416 ELSE PSET<PX, PY)GRS< 13>, 3s

N

EXTiRETURN
11499 ' N.25
11506 CLS:C0L0R4:PRINTCHR*a4)!X=9:Y=8'.G
=4:P0=16
11561 F0RI = 1T035:PX=INT> 3£0*RNC' > : PY=TNT<
24*RNDJ>sPSET<PX,PY), INT (8#RND1 • NEXT
11504 LOCATE0,4sPRINT"E"
11505 PRINT"EE E 6

E"f
11506 PRINT"EEE EEEE + E

EE";
11507 PRINT"EEE E + E

EEE";
11508 PRINT'-EEEE E + E

EEEE"!
11509 PRINT"++++ +++++++ +++++++ +++ +++

+++

11510 PRINT"

+++++++ +++++++ +++
+++++++++++++++ +++
++++++ + +-++-+++++

+++++++++++++++ +++

++++++++++++
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SCREENCPX,PY>=0THEN GOT011517 ELSE PSET(
PX,PY)GR$U4?, 1 1 NEXT
11518 PRINTCHR*<15>:GOSUB300:FORI=1TO10
11519 PX=INT(40*RND>:PY=INT(8*RN[>;+5:IF
SCREEN(PX.PY)=0 OR SCREENCPX, PY+1 >=32THE
N GOTO 11519 ELSE PSET<PX, PY)GR*< 13>, 3s

N

EXT: RETURN
11599 ' N.26
11606 CLS:C0L0R6!PR1NTCHR*(14):X=21!Y=18
:G=6:PO=10
11601 F0RI = lT0355PX=INT(3£8*RND>sPY=INT<:
£4*RND)SPSET<-PX,PYJ,1NTC8*RND>:NEXT
11604 LOCflTE0,5sPRINT" U

TO'KT Vl'PNT

11605 PRINT" U

K U"
1160c- PRINT" U

11607 PRINT"
K — U

"

11608 PRINT"

11609 PRINT"
U"

11610 PRINT"

11611 PRINT" U
U"

11612 PRINT" U KKKKKKKKKK

11613 PRINT" !*!*!#!* !*!#!#!#!*!«(# !#!#!*
!#'#!# ^ #!# ! ## l #'#!**!#!#*#!#!*t!#!#!#!#'#!

11614 PRINT '\CVDHGHZ0GYTRT8T36TQTYTEZTZY
+3235YTKJFSSVCBVGOGFGSGSDGFGDI0TZR21YREZ
ET8TEZE+T3T4T0RERTGJDBDVCWVDYU3T432564UR
EZEFBWCXCVLBLGI0T323TSR68T43£RZHREZEFD0F
DSQFJ2U69YRO";
11615 PRINT"YZYUTYRTRERCFDSGFSGFLGB,VCVQ
SGIREYET2T4U";
11616 PSET<X,Y>GRJ<;0:>.7:FORI = 1TO8
11617 PX=INT<40*RN&>iPY=INT(8*RND>+5:IF
3CREEN<PX,PY>=0THEN GOT011617 ELSE PSET<
PX,PY)GR*(14>, liNEXT
11613 PRINTCHR*<15>tGOSUB380:FORI=ITDI0
11619 PX=I«TC40»RND):PY=INT(8*RNDJ+5: IF

SCREEN<PX.PY>=0 OR SCREENCPX, PY+U=32THE
N GOTO 11619 ELSE PSETCPX, PY >GR*U3), 3! N

EXT:RETURN
11699 ' N.27
11700 CLS:C0L0R4:PRINTCHRSO4)!X=2i:Y=9:
G=4:PO=10
11701 FORI=1TO35:PX=INT<320#RND>:PY=INTC
24*RND>: PSETCPX, PY>, INT<8*RND > •• NEXT
11704 LOCrtTE0,5!PRINT" %

++++++++++

11705 PRINT"

11706 PRINT"tt
# #"

11707 PRINT"*

11708 PRINT"*
* *"

11709 PRINT"*
# *"

11710 PRINT"*

«*

11711 PRINT"* * * JS '-i

11712 PRINT"* * ': '4

* *"
11713 PRINT"* *

11714 PRINT"IIiniIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
1 1 1 1 II 1 1 1 1 1 lUFSDSDDSDVNXWVDS'H JFDSDF JHFYA
FESEFLFDFDSDI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 II 1 1 1 1 1 1 1

1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 SDLFVCBXWXVSGSFZAR43545321-R
2REZEPZEFDSDI 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 II 1 1 1

1

I II II 1 1 1 1 1 1 ISFSFZR32RP2434+1 I4BFEBC. CXQ3
QGCJDSDSDSDY";
11716 PSET(X,Y)GR*<8>,7!F0RI=1T08
11717 PX=INT<40*RND>:PY=INT<8*RND>+5: IF
3CREENCPX,PY>=0THEN G0TO11717 ELSE PSET<
PX,PY>GR*U4>, liNEXT
11718 PRINTCHR*<15):GOSUB308!FORI=1TO10
11719 PX=INT(40*RND>tPY=INT(8#RNDi+5:IF
SCREEN<:PX,PY>=0 OR SCREEN<PX,PY+1)=32THE
N GOTO 11719 ELSE PSET<PX, PY)GR*< 13), 3:

N

EXTiRETURN
11799 ' N.28
11800 CLSJCOLOR£:PRINTCHR*<14)sX=2i:Y=10
:G=£:PO=10
11801 FORI = ITO35!PX=INTc:320»RNO>:PY=INT<
24*RND>:P3ET<PX,PY), INT<8*RNt> ) ! NEXT
11804 LOCftTE0,5JPRINT" 1 1

1 1"

11305 PRINT" 111 00
1 1 1"

11306 PRINT" 111 1

1 1"

11807 PRINT" 111 1

1 1"

11808 PRINT" 111 1

1 1"

1 1809 PRINT" 11 1 1

1 1"

1 1818 PRINT" 1 1 000 1 1

1 1"

11811 PRINT" 11 110
I 1"

1 1812 PRINT" 11 11
1 1"

11813 PRINT" 1 1 11

1 1"

11814 PRINT "CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC
CCCGCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCGCCCCC
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC
CCCCCCCCCCCC7777777777777777777777777777
7777777777777777777777777777777777777777
7777777777777777777777777777777777777777
777777777777"
11816 PSET(X,Y>GR*<0>,7:FORI=1TO8
11817 PX = INT(40#RND):PY=INT':8*RNC>>+5sIF
SCREEN<PX,PY)=0THEN G0T011817 ELSE PSET<
PX,PY)GR*U4),l:NEXT
11818 PRINTCHR*<: 15 > : GOSUB300: FORI = 1 T01
11819 PX=INT<40*RND>:PY=INT<8*PNP>+5: IF
SCREEN(PX,PYJ=0 OR SCREENtPX, PY+U = 3£'HE
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2S30 GETH*:IFH*O ,'"THEN2S80
2940 PRIHT»WWWHHrW>UVEZ SUR
UNE TrjlJCHE";

2950 POKES4S,V1:IFV1=1THENV1=2GOT
02940
2960 GOSUE 1 780 : I FV 1 = 1 5THENV 1 =0 : GOS
UB1780
2970 GOTO2850
2980 GOSUB2370 ! POKELfi+2 1 ,

; RETIJRH
2990 IFGC3K=G(0>+4THEHC=4:RH=1 sQO

TO30S0
3000 IFG<4X"G< 1 > +4THENC=0 i RH= 1 : GO
TO30S0
3010 IFG<2K=G<:0:<+4THENC=3:GOSUE33
20X=4:GOTO3050
3020 I FG < 4 >OG < 2 ) +4THENC=0 i G0SUB33
20:C=l:GOTO3050
3030 I FG ( 3 5 <~<i(. 1 5 +4THENC=0 G0SUB33
20:C=4:GOTO3350
3040 GOTO3070
3050 RH=2
3060 GOSUB3320 1 GOSUB3490 l RS=RH RET
URM
3070 X«l
3080 FORC=0TO4 I I FH '.. C ) =XTHENP'!=P':+

1

Q.m=Hl.C'>
3090 NEXTnFPX<3THENX=X+l :FORC=0TO
4:5(C)=0:NEXT
3100 IFPX>=3GOTO3130
3110 IFXOGOTO3080
3120 IFPX<3GOTO3150
3130 F8RC=0TO4: IFQ<C:>OH'X>THENG0S
UB3320
3140 NEXT ! TP=0 : GOSUB3490 : RS=2 i PETU
RN
3150 F0RC=2T04 : GOSUB3320 : NEXT : TP--9

: GOSUB3490 : RS=3 RETURN
3160 IFG(0)=G<3)ORGa:)=Gf4>THENTP=
JB-e<2>! RETURN
3170 IFBC8>'«U<2)THENTP»70-CXa>+G<3
5/10
3130 IF0<2>NJ<4>THENTP«7S-OC2)+X!<a
>/10
3190 RETURN
3203 IF0<8)»G<2)0R0i;S>"O<4)0RSCl5*
G(3)THEHTP=40-G<2):RS=2: RETURN
3210 IFG(0-'=G(1)GOTO3230
3220 IFGO >=G(2)THENTP=30-GC I )-G(3
V10-GC0>/100-Hfi:)/1000:RS=l:RETUR
N
3230 IFG(2)=G<?>THENTP=30-Ga)-Gf3
) / 1 a-G ( 4 ) / 1 00 : RS= 1

: RETURN

3240 IFG<3>«G<4)THENTP»3B-G<1)-G<3
)/'18-e<2V180!RS"l : RETURN
3250 POKELO+24,15
3260 FORL= 1 TOLEN < Ht ) : R2$=M I B* ( fl* L
.. 1):H2=RSC<H2*>
3270 I FR2> 1 280RR2O2THENPR INTCHR*

(

B2>J : GOTO3290
3280 PRINTCHR*<R2+1285;
3290 GOSUB3300 : P0K.EL0+4 , : NEXT : GOS
UB3310 : PRINTJt; ! RETURN
3300 POKEUO - 233 : POKELU+ 1,7: POK.EL 0+
4,17
3310 FORBB=1TO20: NEXT: RETURN
3320 IFT»iTHENO<S+C)»GCC) :H(5+C;i=H
<C):IC5+C)=Ii:C>
3330 E"0 : G«O«FNR<83 :H<C>«FNR<4) : I

<r>=GtC)*H<;Ci
3340 IFa<C) = KE)HNDEOC>GRKC:>=F':
EJGOTO3330
3350 E-E+l : IFEOSG0T03348
3360 RETURN
3370 FORW=0TO7 : FORZ-0TOS : POKEX+Z+U
*40, 32

: POKEX+Z+LO+W*40 ,
D

: NEXTZ, U

3380 POKEL 0+4,0: POKELO , 227 POKELO+
1 , 22 : P0KEL0+24 .IS : P0KEL0+4 .129
3390 FGRHO=1TO100 ' NEXT POKELO+4 , :

RETURN
3400 R<C>«FMR<8):E«0>B<C>"FNR<45:F

34 1 I FF '.. C ) -¥ ( E ) RNDEOCORF ' C > = I < E

)

GOTO3400
3420 E=E+1 : IFEO11GOTO3410
3430 IFE(C)/2=INTCB(.C V2:>THEND=2 I G

OSUB3370 : GOTO3450
3440 D=0 : GOSUE3370
3450 ONE C C J GOSUE3940, 3960 , 3980 ,400

3460 C1«0 •• I FC=4THENP0KELfl+ IS. PEEK <

Lfl+16>0R21C:C1=256
3470 ONR ( C ) GOTO4029 ,4120, 4260 ,4410
.4560,4790,4970,5150
3488 RETURN
?49Pl TP=0 : FORL=0TO5 i FGRC=4T01STEP-
1

3500 IFGfCK.G'X-nTHENGGSUB2380:C=
4 : GOTO3520
3510 IFGtC^GfC-nRNDHCCXHiX-nTH
ENGOSUE2380 :

C=4
3520 NEXT: NEXT
3530 FORC=0TO4: KC5»H<C>i8<C) : NEXT
3540 FORC=0TO3 : I FG< C ) =G (C+l )-lTHEK
NEXT ! TP=49-G < >

' RS=0
3550 FORC=0TO3 I I FG <C ) "0 C C+ 1 ) THENTP
=TP+10:OCC>=H<C) :Q(C+n=HCC+i:>
3560 NEXT : I FTP=30THENGOSUB3 1 60 RS=

: RETURN
3570 I FTP=20THENGOSUB3200 - RETURN
3580 I FTP= 1 0THENGOSUB3700 : RETURN

3590 C=l
3S00 IFH^lOHtOGOTOSeSO
3610 C=C+1 : IFO4GOTO3650
3620 GOTO3600
3630 IFTP=0THEHTP=10-G<;0)-GflV10-
Gf2)/100-G<3)X1000-G(4),'10000
3640 RETURN
3650 FORC=0TO4: IFG<C)OG(.C+1)-1GOT
03690
3660 NEXT
3670 IFG«0> = 1THENTP-100: RETURN
3680 TP=90-G<0>: RETURN
3690 TP"S8-Q<0>-G<1V18-OC2)/188H3
C3V1000: RETURN
3700 IFG(0)'Ga>THENTP=20-GC0)-G':2
'/10-Gi;3''/100-G(4)/'1000-H<;0V10000
3710 IFGa)=GC2>THENTP=20-Gd>-GC0
)X10-G(3>/100-G«4:)/1000-Ha>/10000
3720 IFGC23=G(3>THENTP=20-GC2>-G<;0
V10-GUV100-G<4V1000-H<.2V10000
3730 IFG«3i=G<4)THENTP=20-G(3)-G<0
•,/10-Ga>/100-G':2>/1000-HC3)/10000
3740 RS=3: RETURN
3750 FORET=0TO4 : POKE 1 1 33+ET , 48 !

NEX
T
3760 V$="":VL=10000:H1=0FORET=1TO
5

:
8=1 132+ET i POKES+LO,

3770 GOSUB 1 788 : POKES , 42 > GETV* ! QOSU
E 1 780 : POKES , 43 : I FVI= "

" GOTO3770
3780 VI«HSCCV*>-48 ! IFV1=-16THENW1=
W 1 / 1 : POKES , 32 i GOTO3820
3790 IFV1>=0RNDV1O9THENW1=W1+V1*V
L : POKES , V 1 +48 : GOTO3820
3800 I FVf«"" THENET=5 ! NEXT : G0T0375

3810 GOTO3770
3820 POKES+LO, 0:VL=VL/I0:Vf= HEX
T: GOSUB 1500
3830 GOSUB3920: IFH*="C"THENRETURN
3840 IFH*="«"GOTO3750
3850 GOTO3830
3860 R*="8 rK. •€ MELRNGE LES CH
RTES.
3870 GOSUB 1400: RETURN
3880 PRIMT"3W; :SVS65409 : SVS65418
3890 SVS65409 : SVS654 1 8 : RUN
3900 FORBD=0TO 1 000 : NEXT RETURN
3910 FORDB=0TO4000 : NEXT RETURN
3920 GETHt : IFH*=" "GOTO3920
3930 RETURN
3940 POKEX+40 , 65 : POKEX+45 , 65 : POKEX
+240 , 203 : POKEX+245 ,203
3950 RETURN
3960 POKEX+40 , 83 : POKEX+45 , 83 : POKEX
+240 , 204 : POKEX+245 , 204
3970 RETURN
3980 POKEX+40 , 88 : POKEX+45 , 38 i POKEX
+240 , 205 : POKEX+245 , 205
3990 RETURN

4000 POKEX+40 , 90 : POKEX+45 , 90 POKEX
+240, 90 : POKEX+245, 90
4010 RETURN
4020 POKEX, 49

! POKEX+5, 49 I POKEX+280
,200:POKEX+2S5,200
4030 ONBCOGOTO4048, 4060, 4080, 4100
4040 PDKEX+ 1 22 , 2 1 ! POKEX+ 1 23 , 209 ; P
0KEX+162,212:P0KEX+163,211
4050 RETURN
4060 P0KEX+122,213:P0KEX+123,214:P
0KEX+162,215:P0KEX+163,216
4070 RETURN
4080 POKEX+ 1 22 , 2 1 7 : POKEX+ 1 23 , 2 1 S : P
OKEX+162, 219

: POKEX+163, 220
4090 RETURN
4100 POKEX+122,221 :P0KEX+123,222:P
OKEX+ 162, 223 : P0KEX+ 1 63 , 224
4110 RETURN
4 1 20 POKE2040+C , 1 80 :

P0KELR+2*C ,44+
64*C-C 1 : POKELH+ 1 +2*C , 72+ '.. X- 1 025-C*
8)X5
4130 POKELR+21 , PEEK<Lfl+21 )0R2K
4 1 40 POKEX , 245 : POK.EX+5 , 245 i POKEX+2
80, 207 : POKEX+285, 207
4150 ONBCOGOTO4160. 4170, 4180, 4190
4160 pnKELH+39+C,2:GOTO4200
4170 POKELR+39+C,6 : GOTO4200
4180 POKELfl+39+C,4:GOTO4200
4190 P0KELR+39+C5
4280 POKEX+2 , 1 50 : POKEX+3 ,151: POKEX
+42, 152:P0KEX+43,153:P0KEX+81 .154

4210 POKEX+82, 155 ; P0KEX+83, 156:P0K

EX+84 , 1 57 : POKEX+ 1 2 1 , 1 53 : POKEX+ 1 22

,

159
4220 POKEX+ 123,161: POKEX+ 1 24 , 1 62 !

P

OKEX+161 , 163 : POKEX+162, 164

4230 POKEX+ 1 S3 , 1 65 : POKEX+ 1 64 , 1 66 ' P

OKEX+20 1 , 1 67 : POKEX+202 , 1 SS
4240 POKFX+203, 169 : POKEX+204, 170:R

OKEX+242, 171 :P0KEX+243, 172

4250 POKEX+282 , 1 73 : POKEX+283 , 1 74 : R

ETURN
4260 POKE2040+C, 181 :P0KELR+2#C,44+
64*C-C1 :P0KELR+1+2»C, 72+ fX-1 025-C*
8V5
4270 POKELR+21, PEEK (LR+21 )0R21C
4280 ONE'X>GOTO4290,4300,4310,4320
4290 POKELfl+39+C,6:GOTO4330
4300 POKELfl+39+C, 7

: GOTO4330
4310 POKELfl+39+C,4:GOTO4330
4320 P0KELR+39+C6
4330 POKEX , 246 ! POKEX+5, 246 ' POKEX+2
80 , 206 : POKEX+285 , 206
4340 POKEX+2 , 1 75 : POKEX+3 , 1 76 : POKEX
+42,177:P0KEX+43. 178
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C'est nouveau, pa went de sortir

LE MSX SE MET
AU LASER

Pioneer sort un nouvel ordi-

nateur, un MSX, un de plus.

Ce n'est meme pas un MSX
2, non, seulement un MSX pre-

miere generation, tout bete, tout

simple. Tout simple ? Pas tant que
ca.
II est en effet capable de piloter un
lecteur de disques laser. Ahhh, je

vois la lueur de I'interet s'aiiumer

dans vos yeux... Evidemment,
vous vous demandez a quoi ga
peut servir. C'est simple, vous
vous souvenez de Dragon's Lair ?

C'est tout pareil, les images qui

apparaissent a I'ecran ne sont

plus generees par I'ordinateur,

mais issues du video disque. Le
role de I'ordinateur est done reduit

au strict necessaire, puisqu'il com-

mande le lecteur en lui indiquant
quelle image il doit tire. Ca permet

de faire des jeux video interactifs,

tout en ayant une qualite d'image
tres proche des dessins animes.
Petit probleme maigre tout : les

disques coutent la peau du cul, et

ils sont aussi courants qu'une
boite de cassoulet toulousain en
Ethiopie. Autre petit probleme, ce

systeme ne correspond a aucun
standard de connexion entre ordi-

nateur et lecteur de video disques,

et comme le New Media System
(appellation controlee d'origine

Philips, trois lettres comme d'habi-

tude) et ses avatars ne devraient

pas trap tarder a sortir, bonjour les

petiis gars de chez Pioneer I Bon,

un Pioneer, il est au format 8 mm,
et il integre aussi une interface

specifique, son prix est de ..., non,

un peu plus.

Le look change aussi. essayant de
reprendre celui du MSX 2, ce qui

se caracterise par le clavier deta-

chable, mais comme ce n'est pas
un MSX 2 vous n'aurez ni pave
numerique, ni resolution d'enfer,

ni genlock. A propos de genlock,
ce dernier permet aussi la com-
mando d'un lecteur de video dis-

ques, mais lui est standard, petite

difference...

Detail anodin, mais tres pratique :

I'unite centrale et le lecleur de
laser ont exactement les memos
dimensions (sauf en hauteur), et

c'est pareil pour le magnetoscope.
Bref, ca permet d'avoir sur son
bureau de travail un ensemble tres

homogene.
Le reste, c'est un MSX comme les

autres : ports cartouches, slots

d'extension pour recevoir une RS
tout ce quit y a de plus 232, une
imprimante, un floppy disc, diver-

ses extensions memoire...
Tiens, puisqu'on en parte, il pos-

sede 40 Ko de Rom (32 de basic

MSX et 6 de P-BASIC) et 46 Ko de
Ram (dont 1 6 de Ram video), ce
qui lui assure une totale compati-
bilite ascendante avec les autres

systemes MSX (e'est-a-dire qu'il

peut recevoir tous les softs MSX,
mais que I'inverse n'est pas force-

ment possible)

c'est pas tout ca, mais le PX-7 est

quand meme un MSX, il est dote
du basic MSX standard, mais il

s'est vu gonfle de quelques ins-

tructions supplementaires propres

au lecteur de disque laser (qui for-

ment le P-BASIC). De plus, ('inter-

face permettant de les connecter
I'un a I'autre est bien sur integree.

Un true que vous ne savez pas
encore, il est aussi possible de
connecter un magnetoscope au
bidule. Ce magnetoscope doit etre

Le prix ? Ah, oui, au fail, le prix...

Pour pouvoir le deposer dans
votre coffre-fort et empecher tout

le monde d'y toucher il vous fau-

dra decourser environ 7000 balles.

Quant au LaserDisc, il vous sou-

lagera d'a peu pres 11000 balles,

j'ose meme pas vous reparler du
magnetoscope, parcequ'au cours

de I'arnaque faudrait pas decon-
ner. Bon, c'est du matos pro, et le

petit amateur d'informatique peut
toujours gueuler : au vol t

UN LIFTING
POUR SPECTRUM

CT (PARIS) est une societe

quasiment parisienne qui a

eu la bonne idee de penser

aux utitisateurs de Spectrum a
moitie chauves a force de s'arra-

cher les cheveux sur un clavier

insupportable. C'est ainsi que
pour la modique somme de 950
francs votre becane se verra dotee

d'un sublime clavier de couleur

blanche tres agreable au toucher

(enfin, tout le monde n'est pas

d'accord a la redaction, surtout

ceux qui tapent vite) et parfume a
la rose. Bon nombre des touches

habituelles du Spectrum qui

devaient etre shiftees sont desor-

mais accessibles directement

(True Video, Inverse Video,

Delete, lesfleches, etc.). On note

aussi un pave numerique et une
petite plaquette de rappel de

<U«W
I'ancien clavier a poser au-dessus
du nouveau pour se rappeler des
fonctions qui ne sont pas insc rites

sur les touches.

Le montage est on ne peut plus

simple puisqu'il surf it de suivre les

instructions de la doc, e'est-a-dire

d'ouvrir la becane, de connecter
le clavier et de la reformer. Deux
tournevis sont necessaires, le

reste est bete comme chou.
Le toucher est sympathique et la

frappe agreable. Bref. rien a redire

si ce n'est que le prix est peui etre

un peu baleze (950 balles, c'est

plus cher qu'un Atmos).

GEOGRAPHIE LOUP

t r Cachez ce Loriciels que je

nesauraisvoir", mehurlez-
vous dans les oreiiles.

Stop I Je suis pas sourd.

D'abord, virez-moi ces prejuges
negatits a propos de Loriciels. lis

ont fait de tres bons trues, pas
vrai ? Hein ? Ah ! C'est un educa-
tif. Ah, bon. Evidemment, ca va
etre plus dur a defendre. Bon, je

vais essayer quand meme, on
s'accroche. Geographie, c'est le

nom de ce logiciel, est done un
programme educatif qui s'adresse
a des ecoliers fievreux encore a
Cage de I'antiseche et de la ser-

viette autour du cou.

Si j'etais medisant, je dirais que
des la presentation, ca commence
tres mal puisque la page d'accueil

propose un logiciel denomme
"marche commun" alors que la

jaquette indique "Geographie". Je
verifie. Mais non, ils ne se sont pas
trompes de disquette. C'est done
une erreur. C'est pas grave, mais
ca la fout juste mal.

Done, le logiciel se charge et on
me demande si je prefers un Atlas

Europeen ou le logiciel lui-meme.
L' Atlas n'est rien de moins qu'une
(petite) base de donnees geogra-
phiques itlustree sur ('Europe.

Vous tapez France et la bete vous
repond "France-Europe, France-
France et lle-de-France". Vous
selectionnez ce qui vous convient,

vous pressez Copy et la carte cor-

respondante apparaft. C'est un
Atlas, quoi.

La deuxieme partie est composee
d'un certain nombre de question-

naires bases sur des cartes ou des
graphiques . Du genre : "Ou est

Toulouse?", "Ou est Rotter-

dam ?" Bref, c'est educatif. Vous
pouvez avoir des questions sur

des comparaisons de PNB entre

deux pays (lequel de ces deux
pays a le plus fort PNB par habi-

tant ?). En quelle annee ? Aucune
idee, c'est pas marque.

Le pire, c'est que c'est bien foutu

et que si on en avail pas fait le tour

en un quart d'heure, ca serait

sympa. Et surtout si I'ordinateur ne
demandait pas de pointer I'Angle-

terre ou la Tamise sur la carte de
la Belgique. on rigolerait encore
plus. O bug, 6 desespoir

!

Geographie de Loriciels pour
Amstrad CPC.

La,
astrologie, ca vous bran-

che 7 Non ? Alors vous
pouvez partir, ceux que

ca interesse peuvent rester. et je

dirai meme plus : doivent rester.

En effet, je vais vous presenter le

meilleur logiciel d'astrologie ecrit

jusqu'a present pour une becane
famitiale. Cette perle rare s'appelle

Ere du Verseau, tourne sur Ams-
trad, mais a la condition exclusive

de posseder un lecteur de disquet-

tes. En effet, de par sa taiiie, il etait

humainement impossible de
I'enregistrer sur cassette, ce qui

est dommage, car ca va en priver

plus d'un.

Jamais je n'ai eu I'occasion de voir

un soft d'astrologie aussi complet

que celui-ci. Tout y passe. Mais
vraiment tout, hein : ca va des
symboles des differents signes du
bateau pneumatique (euuuh non...

ce sont les signes du zodiaque,

pardon) aux conjo net ions des dif-

ferentes planetes, en passant par
les maisons, les problemes de

conversion horaire, les histoires de
longitude et de latitude, bref, tout.

Contrairement aux autres pro-

grammes du meme style, celui-ci

a ('immense avantage d'etre joli et

bien presente, ce qui n'est pas

tude de votre lieu de naissance,

c'est logique, il en a besoin pour
ses calculs. Mais bien evidem-
ment, vous n'en savez rien et vous
etes done dans la merde. Mais pas
de panique : I'ordinateur se fera

un plaisir de vous donner ces indi-

cations. Comment ? C'est tout

simple : une carte de France
apparaft, sur laquelte clignote un
petit curseur; vous pointez le cur-

seur sur votre lieu de naissance,

negligeable du tout. En plus, il est

tres convivial. Un petit exemple
pour bien vous montrer la demar-
che : quand vous voulez tracer

votre theme astral, vous devez dire

a I'ordinateur la longitude et la lati-

et zou les coordonnees tant con-
volves apparaissent comme par

magie. Seul regret, si vous etes ne
a I'etranger ces chiffres seront

moins precis, parce qu'a la place
d'une carte de France apparaftra

une carte du monde moins bien

definie, mais, bon, quoi enfin, bref

passons, apres tout, ce soft est

destine a etre utilise en France par

des Francais, non ?.

Bon, ce programme a malheureu-
sement aussi quelques defauts :

entre autres, le trace de la carte

du ciel est un peu lent et le soft ne
fait pas de previsions, il se con-

tente de vous donner votre theme
astral, mais ils sont tenement rares

(les defauts) que finalement ca n'a

pas tenement d'importance.

Je ne me lasserai pas de repeter

que ce soft est le meilleur de sa
categorie, et qu'a ce titre vous
devez absolument le voir au moins
une fois dans votre miserable vie.

Pour les incultes et les ignares.

c'est la meme chose, si vous ne
croyez pas a la science de
'influence du mouvement des
astres sur le continuum spatio-

temporal (e'est-a-dire, a (astrolo-

gie), vous apprecierez maigre tout

la qualite de ce programme, qui,

je ne me lasserai pas de le repe-

ter, est vraiment tres bien fait.

L'Ere Du Verseau de Ere Infor-

matique pour Amstrad avec lec-

teur de disquettes uniquement (je

ne me lasserai pas de le repeter).

EPUISE ? REPRISEZ !

Ya un true courant au cino-

che, c'est faire du neuf avec
du vieux. Exemple, Rocky :

vous tournez un premier film, il

marche pas trop mal alors vous en
sortez un deuxieme puis un troi-

sieme, etc. jusqu'a ce que le

public soit lasse. Comme ce
systeme marche plutdt bien, les

petites tetes du monde informati-

que se sont dit ; pourquoi ne pas
faire pareil ? Oui, pourquoi ne pas
le faire ? Et Atari toujours en
avance, lanca Pac Man II, et tout

le monde I'imita.

C'est pourquoi vous avez droit a

Cauldron II sur C 64/128. Le pre-

mier du nom n'etait pas vraiment

super, mais heureusement les pro-

grammeurs de Palace Software

ont eu I'intelligence de rendre le

petit dernier bien mieux, et entre

nous c'est reussi. Le principe est

simple : vous devez ramasser des
objets en trimballant une citrouille

dans plein de tableaux. Bien sur,

il faut eviter plein de bestioles

(dans le genre araignees,
chauves-souris et autres trues du
meme acabit). Comme vous pou-

vez vous en apercevoir, le principe

du jeu est le meme que pour Caul-

dron 1 , la seule difference est que
la sorciere de Cauldron 1 est rem-

placee par une citrouille. En ce qui

concerne la realisation, c'est

pareil. Le graphisme est pas mal,

mais on peut lui adresser les

memes reproches que ceux faits

a rencontre de son ame, e'est-a-

dire que certains tableaux sont

tres chouettes (plein de couleurs,

dessins fignoles), mais d'autres

CAULDRON -I

• to

sont carrement nuls. En gros, la

qualite du true n'est pas assez
homogene, et c'est vraiment dom-
mage. Pour les petits mickeys.

c'est pareil, y en a des biens. y en
a des bofs. et y en a des craignos.

L'animation du true est tres

chouette, ce qui rend le soft agrea-

ble a jouer, mais le plus beau dans
tout ca, c'est la musique (je ne
vous en dis pas plus sur elle, pour
vous obligor a I'ecouter). Evidem-
ment, ce soft ne restore, pas dans
les annates en tant que chef-

d'oeuvre inoubliable, mais c'est un
bon programme et on peut vrai-

ment prendre son pied avec.

Cauldron II de Palace Software
pour C 64/128.

JEU DE GUERRE

Les wargames, vous con-
naissez ? Non ? La, vous
m'etonnez. Enfin, je suis

bon, je vous explique ce que
c'est : un wargame est un jeu de
guerre dont le scenario doit

reprendre une bataille histbrique,

et dans lequel le role du joueur est

simple puisque le but final est de
gagner la bataille. Evidemment, il

existe plein de wargames. Y en a
sur les classiques historiques du
genre 1515, mais aussi sur les

grandes batailles modernes. Oh I

Heureuse coincidence, j'ai sous
les yeux un programme qui

s'appelle Iwo Jima. qui tourne sur

Spectrum et qui est un wargame.

p<r£$ V MtJpm,

wargames sur ordinateur sont la

plupart du temps nuls, car un war-

game ne peut pas etre bon sur

ordinateur (je me repete, mais
c'est fait expres, c'est fait expres,

c'est fait expres, pour que vous
compreniez bien que les warga-
mes sur ordinateurs sont nuls.

sont nuls, sont nuls). Autrement,
Iwo Jima n'est pas trop mal (mis

a part ce que je viens de dire au
sujet des wargames sur micro qui

sont en general assez nuls), bien

que classique dans le genre : a
I'ecran vous avez la carte des
armees, ainsi que leur repartition

sur le terrain (ici il s'agit d'une Tie

du Pacifique Sud. qui porte le

Chouette, voici done de quoi illus-

trer mon propos. Le probleme
avec un wargame, c'est que ca
peut etre d'enfer, mais pour que
ca le soit vraiment il faut que le jeu

soit plus psychologique que reel-

lement strategique (c'est un peu
la meme chose aux echoes, mais
a haut niveau seulement), et faire

?a avec un ordinateur c'est pas
possible. Pourquoi 7 Essayez de
lutter psychologiquement avec
votre Spectrum, vous m'en direz

des nouvelles La bataille neuro-

nes/puces ne peut tourner qu'a
I'avantage des puces, puisqu'elles

trichent, les salopes : elles sont
toutes petites, on les voit pas

!

Bon, tout ceci pour dire que les

doux nom de, oui c'est ga : Iwo
Jima), la liste des forces que vous
pouvez utiliser (chars, infanterie,

etc), et d'autres choses sur la com-
position des unites de combat. Evi-

demment, il faut pas s'attendre a
un super true de simulation en
quarante douze dimensions, mais
enfin, soyons bon enfant : c'est

pas trop degueulasse. Allez, ce jeu

est jouable mais j'arrive pas a
accrocher, rien ne vaut un vrai

wargame, entre copains avec les

elopes, le whisky, les dollars, les

femmes, le Smith et Wesson sous
la table, et tout le reste (NDLR : et

I'HHHHebdo devant les yeux, bien

sur !).

Iwo Jima de PSS pour Spectrum.

11



C'est nouveau, ca vient de sortir

TRANSCRIPTIONS
Rien que deux softs de

bons dans les adapta-
tions, cette semaine, c'est

peu. Ca m'enerve. C'est pourquoi

je laisserai de cote mes cetebres
calembours, pour rentrer directe-

ment dans le vif du sujet.

Avec tout d'abord World Cup Car-

nival, qui passe du CPC au Spec-
trum. Rien n'a change, c'est tou-

jours mauvais. US Gold avail

voulu profterdu Mundial pours'en
foutre plein les poches, c'est plu-

tdt rate. Deja la version Amstrad
etait carrement nulte, mais en plus

celle sur la becane de Sir Ciive

Sinclair est tout aussi baclee. Les
graphismes (nuls) sont cette fois-

ci tres nuls et la sonohsation a
cesse d'exister. Je reservais I'ani-

mation pour la fin, car c'est la

seule chose qui se soit amelioree :

lorsque deux joueurs se croisent,

c'est-a-dire lorsqu'ils sont" super-

poses", ils se cachent vraiment,

alors qu'avant ils se melangeaient
dans une merde indescriptible pas
possible. Pour le reste, c'est une
simulation de foot, chose qui n'a

jamais ete vraiment reussie sur

micro.

Avec ensuite Laser Genius, qui

suit le chemin inverse du prece-

dent. La encore, les program-
meurs de chez Ocean ont eu tout

faux. Me basant sur les bugs trou-

ves dans la version Spectrum pour

tester celui-ci, j'ai constate, que
certains avaient ete corriges, alors

que d'autres sont toujours

presents.

trum qui desirent absolument avoir

un assembleur n'ont pas beau-
coup le choix pour en trouver un,

ce n'est pas le cas pour ceux qui

ont un Amstrad. Dams, Maxam et

Mona-Gena, par exemple, seront

de bien meilleurs investissements.

Avec apres Law of the West, qui

a emprunte le difficile chemin
CBM/Spectrum. D'ailleurson vous
parle de la V.O quelque part dans
ce canard, cherchez un peu.

Le jeu a perdu de sa qualite gra-

h
5*7

La encore, on retrouve toutes les

fonctions inutiles qui avaient valu

a la version Spectrum le doux sur-

nom de "la botte a gadgets du
sieur James Bond".
Mais on y retrouve quand meme
I'editeur plein ecran qui nous avait

fait dire que ce logiciel n'avait pas
que des defauts. Heureusement
d'ailleurs.

Enfin, si les possesseurs de Spec-

srei>rtAMiE pap a'cup

lb rfOWTT/ ca \

phique lors du voyage, mais reste

quand meme d'un niveau plus

qu'acceptable. L'animation et la

sonorisation sont egalement beau-

coup moins bonnes, mais on ne
peut pas comparer sur un pied

d'egalite un Spectrum a un Com-
modore. Soyons done realistes :

ce jeu est tres bon pour le

Spectrum.
Ca vous suffit 7 Non ? Moi si.

Avec enfin Green Beret. Alors la,

chapeau, c'est genial. Rien n'a

souffert pendant cette difficile ope-

ration qu'est ('adaptation. Oh
apres tout, si, peut-etre une
chose : la beaute des personna-

ges. La oil avant on avait de jolis

soldats qui ressemblaient vrai-

ment a des soldats, on n'a plus

que de petits bonsnommes ani-

mes qui courent dans tous les

sens. Mais c'est pas trop grave, le

reste nous fait oubtier ce petit

defaut. Apres tout, ce n'est pas
aux programmers qu'il faut s'en

prendre, mais bel et bien a I'Ams-

trad. Cela dit. les decors sont

superbement bien dessines, l'ani-

mation est bien faite (quoique les

personnages s'arretent de bouger

pendant le scrolling, qui ne se fait

d'ailleurs que quand le heros a
atteint un des bords de I'ecran).

Helas, la sonorisation a ete reduite

au minimum, ne faisant entendre

que queiques bruitages de temps
en temps, ce qui etait aussi le cas
sur la V.O.

World Cup Carnival de US Gold
a deserte le CPC pour aller squat-

ter le Spectrum, tandis que Laser
Genius de Ocean a suivi le che-

min inverse. Pour ces deux-la, on
ne pourra qu'oublier en vitesse

qu'ils existent. Par contre, Law of

the West de Accolade et Green
Beret de Imagine ont eu I'excel-

lente idee de passer du CBM au
Spectrum, et du Spectrum au
CPC.

LE CNET BOUGE
Savez-vous ce que CNET

veut dire ? Je savais bien

que vous n'etiez qu'une
bande de lamentables grenouil-

leurs incultes. Apprenez que le

CNET ou Centre National d'Etu-

des des Telecommunications est

le fameux centre de recherches de
ces messieurs de la Direction

Generate des Telecommunica-
tions (devant lesquels je m'incline

respectueusement) et qui nous
ont, par exemple, concocte le

minitel a ecran plat dont nous vous
avons parle il y a queiques semai-

nes. Eh bien ces individus, dotes

de leur bien connu sens du devoir,

ont eu I'excellente idee d'organi-

ser une exposition au Palais de la

Decouverte a Paris. Que pourrez-

vous y voir ? Une sorte de recapi-

tulatif du boulot des PTT et plus

exactement des reseaux de
communication. Ca commence
avec te telegraphe et ca va
jusqu'au reseau numerique a inte-

gration, je ne vous dis que ca.

Vous pourrez aller vous cultiver

tous les jours sauf le lundi de 10
heures a 18 heures du 20 mai au
5 septembre.

BIGLEUX
Pendant la premiere guerre

mondiale, un heros
inconnu etait plus heros et

moins inconnu que les autres; ce
type s'appelait Biggies. Enfin, il

n'existait pas vraiment, e'etatt un
personnage de roman.
Maintenant, et grace a Mirrosoft,

c'est un personnage de logiciel.

Mais il y a une difference entre les

deux : le Biggies du soft a une
espece de jumeau qui vit en 1980.

et il semblerait que leurs vies

soient mysterieusement liees.

Le jeu est divise en deux parties .

dans la premiere, vous §tes en
1 91 6 et vous devez trouver la der-

niere et meurtriere arme alle-

mande et un code secret. Au
debut en avion, puis a pied dans
la vide ennemie, puis enfin sur le

champ de bataille, tous les

moyens vous seront donnes pour
accomplir votre mission, d'autant

plus facilement d'ailleurs puisque
les Aliemands sont des cons, ils

tirent n'importe partout, sauf sur
vous.

Dans la seconde partie, vous etes

en 1971 et, grace au code trouve

dans la premiere partie, vous
devez detruire I'arme.

Le graphisme des deux parties est

assez bien fait quoique tres fouil-

lis. II est au debut tres difficile de
reperer son personnage dans tout

ce merdier, mais c'est un defaut
auquel on s'habitue rapidement.
L'animation qui vient (aire bouger
tout ca n'est pas non plus mau-
vaise, mais bon, on a deja vu
mieux. Enfin, la sonorisation se
reduit a queiques bruitages, bien
realistes malgre tout.

Done, achetez si vous voulez,

mais ce n'est pas la peine de vous
ruer dessus.
Biggies de Mirrosoft pour Ams-

trad, Commodore et Spectrum.

ZAP SINCLAIR, ZAP !

Sinclair n'est pas mort.

Enfin, en France, il Test,

mais sa situation chez les

bouffeurs de pudding est loin

d'etre aussi evidente que le bete
depot de bilan de Direco. Non seu-

lement Amstrad et son patron
Sugar sont desormais directement

concernes mais en plus, c'est de
chez eux qu'arrivent toutes les

nouvelles decisions concernant la

societe. Tout ca pour vous dire

qu'Amstrad vient d'abandonner
une partie du projet Pandora si

cher au cceur de Sir Clive. II s'agit

de I'ecran plat a cristaux liquides

qui devait etre vendu avec ce
pseudo-compatible Spectrum por-

table a roulettes. Le produit lui-

meme est toujours cense sortir un
jour ampute de son ecran mais
muni de ces fameuses canes a
memoire miracles. Autant dire que
si Sugar decide de les virer, le

Pandora sera reduit a une vulgaire

becane issue des surplus labor an-

tins du fou Clive. Alors a quand la

sortie 7 Allez done demander au
fou lui-meme.

D'autre part, Timex et son usine

de Dundee demarreront une
chaTne de production du succes-

ses au Spectrum, le Plus 2. La
chose devrait posseder un
magneto cassette integre, 128 Ko
de RAM et couter queiques 140

livres soit 1500 balles. C'est pas

cher, me direz-vous en ayant

absolument raison. Le probleme
c'est que ca ne suffit pas pour faire

un tabac, surtout quand on porte

sur ses epaules le malheur d'une
boite comme Sinclair Research.
Quant a la sortie en France, je ne
vous en parle meme pas.

SOIGNEZ
VOTRE IMAGE

Etes-vous deja alle en
Grande-Bretagne ? Non ?

Mon dieu, vous ne connais-

sez done pas cette excellente

emission televisee qui se nomme
Splitting Images t Vous ne savez
pas ce que vous perdez, mais
enfin, je suis un bon bougre alors

je vais vous dire de quoi il

retourne. Cette emission est une
satire qui met en scene les person-

nages publics les plus en vue du
monde actuel. On peut voir Rea-

gan, Gorbatchev, Thatcher, Sin-

clair (le grand et aristocrate Clive,

oui, celui des ordinateurs), mais
aussi la famille royale. En gros,

c'est un peu comme notre Sebete
Show, mais en mieux. Tout ca
pour vous dire que Domark vient

de sortir un programme qui porte

le meme nom que remission, a
savoir Splitting Images et qu'il

tourne sur Spectrum. Evidem-
ment. le programme contient tout

le petit monde que je viens de
vous decrire, et le principe est

etonnamment simple : il faut

reconstituer le visage d'une per-

sonnalite, comme on le ferait pour

un puzzle. Mais il y a des compli-

cations, car les pieces du puzzle

contiennent des attrape-nigauds

dans le style bombes a retarde-

ment, glaces (vanille, fraise, fram-

boise, pistache, fruits de la pas-

sion, pasteque, etc.) Concrete-

ment, le jeu se presente de la

maniere suivante : en haul a droite

vous trouvez le portrait de la per-

sonnalite a reconstituer, toujours

a droite, mais en bas, vous avez
votre score et le bonus, et a gau-
che vous avez I'espace ou vous
devez faire le puzzle. Pour jouer

c'est simple, vous avez un curseur

avec lequel vous allez chercher les

elements du puzzle, et vous pou-

vez les agencer comme vous le

souhaitez. Une petit chose, je vous
ai entretenu de bombes tout a
I'heure : faites gaffe, si elles explo-

sent vous perdez une vie. Bon,

c'est tres bien, 1'idee est d'enfer,

et c'est tres bien realise, alors un
conseil : ne ratez pas Splitting

image de Domark pour Spectrum.

TU L'AS DANS
LE CUL, DEDE

!

Mi
ais, c'est un ODD ! Eh
oui, en plus il est pour le

Spectrum. Son nom
c'est Triton, et il est fabrique a
Hong Kong par Radofin (la botte

qui faisait I'Aquarius). Bon, apres

ce preliminaire voyons de quoi il

retourne. Avant tout parlons de s^
tranche, c'est un coffret de plasti-

que gris clair, I 'introduction de la

disquette se fait par le dessus du
true grace a une trappe en plasti-

que transparent, mais fume, du
plus bel effet. C'est pas mal au
niveau esthetique, mais bon, ca ne
risque pas d'etre expose dans un
musee en tant qu'eeuvre d'art

moderne.

LA CLOCHE SONNE

B
en voila, ca recommence.
On vous avait tantot parle

de Colourspace qui tour-

nait sur Atari ST (la machine
devant laquelle vous ne pouvez
que baver), et on I'avait meme
qualifie de "synthetiseur de
lumiere". Eh bien Nu Wave a
repris le principe de ce logiciel

pour sortir son Tubular Bells.

Mais la, ca tourne sur Commo-
dore. Ah bien sur, le CBM n'est

qu'un pauvre petit 6 bits, il ne pos-

sede qu'un non moins pauvre
6510 comme microprocesseur.

Mais quand meme, quand on veut

bien se casser un peu la nenette,

on arrive a faire des trues tout a
fait potables, et meme plus,

geniaux.
Tout ca pour dire que c'est le cas
de Tubular Bells.

Contrairement a Colourspace,
vous ne creez pas des effets lumi-

neux speciaux (heureusement
d'ailleurs, sinon le soft souffrirait

d'une lenteur certaine) : ils vien-

nent comme 9a, dans un ordre

precis, ou bien au hasard, je sais

pas trop. Par contre, certaines tou-

ches du clavier vous permettent

de changer ce que vous avez a

I'ecran : les fleches pour changer
la symetrie, les chiffres pour la lar-

geur et la longueur des traits lumi-

neux, F7 pour decider si les cou-
leurs viennent au hasard ou selon

un ordre pre-programme, L pour
echanger les modes "laser" et

"lignes" (j'exptique : une ligne,

c'est un trait continu qui com-
mence a un endroit precis et finit

a un autre, mais en n'empruntant

pas torcement un chemin rectili-

gne; un laser, ca va tout droit, sans

se soucier d'un quelconque obs-

tacle), et enfin P pour faire une
pause, au cas oil vous auriez

envie de pisser, ou de bouffer,

n'ayons pas peur des mots.

Mais tout ca "'est bien beau, mais

sait-il faire autre chose que de
balader de la lumiere sur tout

I'ecran ? Bien sur, pourquoi
croyez-vous qu'il s'appelle "Tubu-

lar Bells" ? Pour faire joli ? Ah,

vous ne savez pas ce que pa veut

dire ? C'etait le trtre d'un album de
Mike Oldfield. Vous voyez ou je

veux en venir ? Bravo.

Eh oui, toute cette kaleidoscopic

de lumiere se deroule sur un fond

sonore de Mike Oldfield. Et

encore, je dis "fond sonore", mais

caserait plutdt "front sonore" tel-

lement c'est bien fait.

Je vous jure que si vous n'ache-

tez pas ce soft-la, je ne vous
adresserai plus jamais la parole,

non mais !

Tubulars Bells Nu Wave pour

Commodore.

La connexion avec la becane se

fait par I'intermediaire d'un boltier

d'extension qui se met dans le bus
du Spectrum, ce qui est classique.

True chiant : le cable qui relie le

boitier d'extension au ODD est

trop court, et c'est genant. Mais
bon, passons. Allumons le tout,

chargeons la disquette de
demonstration, et voyons ce que
sait faire ce bidule. Cataloguons,

ok, pas de probiemes, ca marche,

chargeons le programme de
demo, et la, gros probiemes...

Ca marche pas I Bon, ca doit etre

la disquette, essayons avec une
autre, ca ne marche pas non plus I

ATe, c'est mal barre, essayons de
sauver un programme sur dis-

quette. Impossible, te true merde
completement. La seule com-
mande qui marche c'est Cat (pour

cataloguer), toutes les autres

deconnent, meme Format refuse

de faire ce a quoi elle est destinee.

Bon, pas de panique, ca doit venir

du Spectrum. Changeons de
Spectrum, ca ne sert a hen, ca ne
marche pas non plus, essayons
avec un Spectrum + , c'est encore

pire : la becane est completement
plantee.

foW,&f#K

La grosse galere de cette histoire

c'est qu'on ne peut pas incriminer

le ODD parce que Cat fonctionne,

done le true est vraiment pourri.

Hein, quoi 7 On s'est plante dans
la syntaxe ? Eh, oh, deconnez pas
les mecs, on a tout essaye, et le

bidule ne veut rien savoir. II ne
marche pas, un point c'est tout,

done n'y touchez pas, ce serait

perdre votre temps (et votre

argent, car 1250 balles pour un
true qui ne marche pas, c'est

cher).
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C'est nouveau, ga vient de sortir

SHERIFF
£ £ Law of the West'

'
, ca veut

dire (textuellement) : "la

loi de I'Ouest
'

' . Mais c'est

aussi le litre d'un logiciel de chez
Accolade. D'un bon logiciel, d'ail-

leurs. Le nom est tout simple a

expliquer : vous etes le seui repre-

sentant de la loi dans la petite ville

de Gold Gulch, dans laquelle votre

job est de faire regner la loi, et

c'est tout.

C'esl un peu simplet, me direz-

vous ? Peut-etre bien que oui,

mais ce n'est pas le plus impor-

tant. Non. le plus dur, c'est de
reussir et de bien faire le travail

pour lequel on est pay6. Parce que
des tonnes de m6chants bandits

se rueront sur vous pour vous faire

echouer dans votre entreprise, si

vous voyez ce que je veux dire.

Le logiciel benelicte d'un gra-

pheme vraiment bien realise et

tres reussi, d'une animation du
meme niveau, et d'une sonorisa-

tion superbe. Que demander de
plus?
Le jeu se joue seulement au joys-

tick, ce qui est un peu dommage
pour ceux qui n'en ont pas (mais

ils ne sont pas tres nombreux) et

pour ceux qui ont massacre le leur

sur des jeux comme Summer
Sports et autres Winter Games (ils

sont deja beaucoup plus nom-
breux). Vous dirigez un curseur

sur une fenetre de texte, dans
laquelle se trouve une suite

d'eventualites possibles dans
votre situation. II ne vous reste

plus qu'a choisir cede qui vous
convient le mieux pour voir votre

personnage se battre en duel, aller

au saloon boire une biere ou se
bagarrer avec le fils du marechal-

ferrant de la ville. Presque toutes

les situations possibles du Far

West ont ere pensees (je dis

"presque" parce que le ne les

connais pas toutes, moi, les

possibilites).

Bien, bon, d'accord, ce jeu est tres

bon, vous pouvez vous ruer chez
votre revendeur habituel pour
I'acheter, vous ne serez pas degu,

faites-moi confiance (ou je vous
des ctmes).

Law of the West de Accolade et

US Gold pour Commodore 64.

IL FAUT ELI-MINER

!

Gassee a daigne faire une
conference de presse a
I' occasion d'Apple Expo.

Malheureusement, il n'est bon que
dans la tourmente et les journalis-

tes presents passaient leur temps
a lui pommader I'oigne. Visible-

ment, il s'ennuyail. II n'a stricte-

ment hen dit d'interessant, faut le

faire, quand meme. Pour la petite

histoire, il n'a pas prononce une
seule fois le nom "IBM", il a
declare que le budget recherche

et developpement d'Apple passe-
rait de 75 millions de dollars en 85
a 100 millions en 86 (si ca peut

permettre de debugger le Mac,
t'as carte blanche, coco), et il a
raconte cette anecdote : "en
1969, je me suis achete une
Honda Civic. A I'epoque, c'etait

nul, il y avait des tas de proble-

mes. L'an dernier, je m'en suis

i achete une et j'ai bien fait : grace

aux gens qui comme moi leur

avaient fait confiance il y a 15 ans,

ils ont pu ameliorer la fabrication

et c'est maintenant une bonne voi-

ture. Nous voulons faire de meme
avec Apple". Ce qui signifie que
les cons qui ont achete un Apple
ces dernieres annees peuvent en
racheter un : grace a eux, les pots

casses ont ete repares. Tant qu'a
faire, attendez jusqu'au debut 87 ?

car peut-Stre que le mmmh mmmh
(NDLR : le 11/16, mais faut pas le

dire) sera sorti. Merci pour la pub.

fv0V$ TErJeX 1 Ml'Hlrtte SAfJ$

I 0#* l0*fCl&j

COPINAGE
On s'est fait interviouver par

lei et Maintenant, une
radio pirate pahsienne.

Pirate ? Mais tu retardes, vieux, ca
fait longtemps qu'elles sont plus

pirates. Eh ben si, justement. La
Haute Autorite n'a pas juge bon de
renouveler les autorisations
d'emettre sur la bande FM, ce qui

fait que routes les radios FM de
Paris sont illegales. Toutes ? Non,

car deux d'entre elles echappent
a la regie : RTL et Europe 1 qui ont

benefici6 d'un heureux concours
de circonstances et d'appuis,

euh... Bon, on n'a pas le droit de
le dire. Bref, trois des animateurs
d'lc) et Maintenant font la grove de
la faim pour qu'on reconnaisse
leurs droits. Si on aimait pas tant

manger, a I'HHHHebdo, on les

soutiendrait bien. Enfin, le coeur y
est.

COPINAGE 2.

Choron (notre professeur a
tous) vient d'annoncer la

repartition d'Hara-Kiri.

Pour ce faire, il a sorti un numero
special pour les 25 ans du journal

(une compilation reprenant les

meilleurs couvertures) Le vrai res-

sortira en septembre. Slogan
prevu : pour tout ce qui fait du
bien, contre tout ce qui fait du mal.

II est actuellement en guerre avec
Henri Pigeat, directeur de I'AFP
qui a refuse de diffuser cette

annonce. II lui a aussitdt decern^

la carte de con Hara-Kiri. La mort
de Coluche ? "II fait les restau-

rants du coeur et il creve quand
mSme. C'est la preuve definitive

que Dieu n'existe pas".

EN

VENTE I
PARTOUT

.iss**
Si vous aviez un Apple II,

cette an nee I'expo de votre

societe pnSfdree n'6tait pas
vraiment pour vous. A moins que
vous soyez un admirateur des flics

et des hdtesses de notre beau
pays ?

LA V1LLETTE : POILALA ?

C'etait previsibie, la troisieme edi-

tion d'Apple Expo qui se tenait

dans la grande halle de la cite des
sciences de (Bernard) La Villette

a et6 une fois de plus une reussite.

Enfin, c'est la premiere impression

que j'ai eu en flanant dans les

allees briquees qui jadis faisaient

figure a" abattoirs. Tout y etait : les

stands, nombreux et fournis a la

fois, le monde, de la bande de
copains qui seche les cours a la

famille beige de passage a Paris

en passant par le jeune cadre
dynamique, un temps qui predis-

posait a une sortie de ce genre et

surtout les hdtesses on ne peut

plus charmantes, sourire et pros-

pectus en bandouliere et sans
doute pretes aux pires sacrifices

pour lubrifier I'image de moins en
moins decadente de' la petite

pomme de toutes les couleurs.

Mais attention, cette annee, Apple

a mis le paquet. Pas question de
supporter d'eventuelles comparai-
sons avec une mediocre Amstrad
Expo ou un petit salon de pro-

vince. Apple, c'est le paradis, Ca!-

mon (le boss) c'est Jesus, Gassee
(qu'on ne presente plus, I'ex-

importateur, I'actuel responsable

du developpement} c'est Saint

Pierre. Campagne de pub avec
matracage mural parisien, pages
completes dans des grands quo-

tidians, si I'expo s'etaii mal terrni-

nee, ca aurait signifie le glas pour
la boite. Rassurez-vous, ce n'est

pas le cas. Pour Apple, le fameux
dicton selon lequel "les lois du
marche sont impenetrables" n'est

qu'un plan foireux. La preuve :

meme I'HHHHebdo est oblige de
vous causer de f'evenement

UN MODELE DU GENRE

Apple Expo a done ete un modeie

incontestable de salon. Jugez plu-

tdt : mesures de security masto-

dontesques (presque un flic dor-

Mere chaque stand), fouille en
regie a I'eniree et a la sortie, carte

magnetiques pour les exposants,

patrouilles un peu partout, batail-

lons d'hotesses aux formes rebon-

dies histoire de laisser un bon sou-

venir au client, annonces regulie-

res faites par une voix d'aeroport

pour les conferences et les promo-

tions, lasers balancant des pom-
mes et des scoubidoubidou-ah sur

un ecran pyramidal sureleve, et

quelques centaines de millions

d'anciens francs claques pour la

sauvegarde de I'image de marque
et de la megalo lunaire applesque.

Seul petit reproche, si vous etiez

depourvu de toute carte d'invita-

tion (ne rigolez pas, c'est possi-

ble), I'entree coutait quand meme
50 balles par personne ce qui

n'est pas donne, avouons-le. Des
la fouille passee, une charmante
personne vous somme de lui pren-

dre un sublime sac Apple dans
lequel un veritable petit iivret de
megalo d'une quarantaine de
pages sur papier glace se cache
ainsi que moult autocollants pom-

mesques. Comme vous le voyez,

on ne lestne pas sur les moyens.

STANDS, STANDS...

Une fois a I'interieur, on ne peut

qu'etre impressionne par le nom
bre incroyable de Mac proposes

dans les stands. C'est a croire

qu'Apple a impose un quota aux
exposants les forcant a exhiber

leur petit chouchou. Le Mac est

omnipresent partout. Quand on
parle du He ou du He, c'est pour

des soldes de fin de s6rie (ou pres-

que). C'est ainsi que la voix

d'aeroport dont je vous parlais tout

a I'heure anhonce regulierement

le He avec souris, logiciels et moni-

teur couleur pour 9900 francs. Les

stands officiels d'Apple balancent

toujours les mfimes demonstra-

tions : et on montre ses belles

imprimantes lasers, regardez
comme elles sont belles mes fene-

tres, matez un peu ma souris

comme elle glisse bien. Quelques

stands osent montrer la fameuse
boule qui rebondit a la maniere
d'un Amiga. Seule difference, la

couleur et la Vitesse. Inutile de
comparer avec celles de r Atari.

Apr6s tout, nous sommes en
France, la publicity comparative
est interdite; pas question de met-
Ire, comme au CES par exemple,
un Atari, un Amiga et un Mac cote

a cdte, ca serait pas du jeu.

Un stand Ferma propose Valen-
tine, une carte de synthese vocale

pour Apple II destinee a des non-

voyants (des aveugles quoi) et

vachement bien foutue, nom de
dieu ! La parole est synchronisee

avec I'affichage a I'ecran, vous
pouvez programmer I'Apple par
exemple, la carte dira les lettres en
meme temps que vous les tapez
et le programme s'executera nor-

malement avec en plus la

synthese vocale de tous les textes

ecrits a I'ecran 144 Ko de
memoire morte ont ete r6serv6s
pour la synthese. Sacre matos.

SERVEURS A GOGO

On peut le dire, il n'y avait pour-

tant pas des masses de nouveau-
tes a cette expo. Quelques-unes,
certes, mais pas des dizaines. Une
place importante etait reservee a

Iatei6matique. Hello Informatique

partageait son stand avec Calva-

dos qui scande avec foi "courrier

eiectrique, courrier eclectique",

chacun son true. Hello exhibe
avec fastes et d6mos son Diapa-
son. C'est un modem compatible

Hayes done intelligent comme per-

sonne, e'est-a-dire qu'il repond a

des commandes precises qui lui

sont envoyees par I'ordinateur. II

sait aussi numeroter automatique-

ment sur frequences vocales et

repondre automatiquement. II faut

savoir que dans son ventre, on
trouve un superbe 65C02, 8 Ko de
Rom et autant de Ram. II peut se
brancher sur tout matos par I'inter-

mediaire de I'interface RS 232
(PC, Apple He, He, Mac, etc.). Tout

ceci avec un agr6ment PTT en
bonne et due forme coute dans les

5000 balles ce qui peut paraitre

cher mais qui ne Test pas tant que
ca.

Autres nouveaules : JCA telema-

tique qui proposait un logiciel de
creation de serveur pour Apple par

I 'intermedial re du modem du mini-

tel : Cristel Minitel. Des heures de
joies non transpaciennes en vue.

Paralieiement, un stand qui ne

payait pas de mine en a fait baver

plus d'un : celui de Wit Concept.

Figurez-vous qu'on y presentait un
logiciel de serveur pour Macintosh

et un modem quasiment revolu-

tionnaire, c'est pas moi qui le dit,

c'est tout ceux qui etaient la quand
je I'ai vu. En effet, figurez-vous

que grace a ce true, vous pouvez
cr6er un serveur de 32 acc6s avec

un seul Mac (et 32 modems, bien

sur). A partir de la, n'en ne vous
empeche de teller une trentaine

de Mac ensemble par I'interme-

diaire d'un reseau Apple Talk pour

creer un super gros serveur. En
plus, quand votre Mac est en com-
munication avec quelqu'un, vous
pouvez continuer a I'utiliser pour

une autre application, du multita-

etait venu la pour voir des exten-

sions pour He et de nouveaux logi-

ciels pour He. La plupart des visi-

teurs se foutaient pas mal des
demos, aussi extraordinaires
soient-elles, realisees sur
Macintosh.

Inutile de vous dire que P-

Ingenierie presentait quelques
nouveaules pour Mac puisque
c'est systematique a chaque expo-

sition. Ainsi, on pouvait admirer
MacMega Plus qui pour 9300 bal-

les propose une extension pour
pousser votre Mac a 2 Mq. 3D
Turbo (dessin en 3D) et Speedy
Plus (Ram Disk d'enfer) etaient

aussi de la course sur ce superbe,
admirable, grandiose stand qui,

n'hesitons pas a le dire, etait I'un

che en quelque sorte. Le secret ?

Les modems contiennent un vrai

microprocesseur qui execute tou-

tes les laches ingrates qui pren-
draient du temps au Mac. Le logi-

ciel et le premier modem coutent
11000 francs apres quoi chaque
modem suppl6mentaire ne revient

qu'a 6500 balles. Et en plus JCA
dont je vous ai parie plus haut
d6veloppe des serveurs sur cet
engin ! Vous n'aurez meme plus

besoin de vous faire chier a faire

le serveur I On croit rfiver.

MAC, ENCORE MAC

C'est pourtant I'Apple II qui a fait

naitre Apple et qui a lance la boite.

Pourquoi done le delaisser a ce
point ? II y a de fortes chances
pour qu'Apple, en poussant le

Mac a ce point, ai decu une
grande partie de son public qui

des plus beau de I'expo.

On note aussi des promotions
sympathiques, des tic en couleur
pour 8500 balles chez quelques
revendeurs, des drives 800 Ko
pour Macintosh avec ejecteur pour
1990 francs et d'autres petites

babioles du genre.

Quelques rares stands propo-

saient des gags plus ou moins
rigolos. Ainsi le Groupe Setton dis-

tribuait de la grenadine et de la

menthe sur ses deux stands (Fuji

et Goldstar), histoire de se rafrai-

chir par ce temps de canicule.

NE CRAIGNEZ RIEN, C'EST LA
POLICE

Tout ceci avec en plus une
superbe alerte a la bombe sans
doute lancee par un petit plaisan-

tin qui n'avait rien de mieux a (ou-

tre le premier jour de I'expo aux

alentours de 13 heures. Evacua-
tion des locaux, ne craignez rien,

surtout ne vous affolez pas, bref,

la cible ideale pour un attentat

anti-americain a bien failli y avoir

droit.

Tiens, a propos de flics, et les pira-

tes dans tout ga ? Ceux qui

avaient fait les beaux jours de la

mdme expo I'annee precedent©
allaient-ils s'abstenir ce coup-ci ?

Relativement, oui. Votre serviteur

a facilement consacre deux heu-

res a la chasse aux pirates pour
pratiquer un petit sondage
express. Manque de bol, seuls

deux malheureux coliegiens en
vadrouille (boTtes de disquettes

bourrees dans le sac, rassurez-

vous) se promenaient prets a pom
per lamentablement leurs pro-

grammes. Malheureusement
(pour eux), cette annee Apple avait

du donner des ordres pour
qu'aucune becane ne soit expo-
see drive ouvert sans demo ce qui

fait que seul le stand Calvados
etait de temps a autres squatte par

ces parasites d'un genre nouveau.
Les pirates ne sont plus ce qu'ils

etaient, Apple non plus.

ET LES HOTESSES, MAMAN I

Enfin, meconteni de ne pas avoir

pu trouver mon bonheur parmi les

stands, j'essayai de descendre
dans la salle Boris Vian (y a pas
a dire, ce type avait un pr6nom)
histoire d'aller passer le temps a
6couter une conference sur
"Apple et les serveurs" animee
par M.Mariatte. Malheureuse-
ment, quelque part un octet avait

mal ete transmis et le pere
Mariatte a cru bon de nous faire

un cours magistral sur la teiema-

tique, cours carrement d6sas-
treux, disons-le. Pour mon bon-
heur, II y avait quand meme les

hdtesses. Ah I Les hdtesses !

Saloooooopes. Au lieu de faire un
concours sur le plus joli stand,

Apple aurait mieux fait d'organiser

une election de la plus belle

hdtesse, au moins les journalistes

auraient mis du coeur a I'ouvrage.

CONCLUSION

Voile une expo qui tranche avec
1'habitude : des visiteurs, beau-
coup de visiteurs, des stands,

beaucoup de stands, de ('anima-

tion, beaucoup d'animation et sur-

tout pas un seul Amstrad I Quel
pied !
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ROUGE ET DEULIGNES

L'ete approche. avec les grands sabots qui le carac-

16risent si bien. Je dirais meme plus : il est la. Je me
demande comment vous ressentez cela, mais moi

ca me met dans tous mes etats.

Enfin, on en a plus pour longtemps avant de pouvoir

se reposer a I'ombre des baobabs geants de
Garches-les-Gonesses . .

.

Voici un petit utilitaire de la part d'Alain Desgranges
pour le Spectrum, qui permet de mettre en memoire
une page ecran, puis de la rappeler quand on veut.

Et en plus, le mode d'emploi est compris, alors que
demande le peuple ?

Listing Spectrum

w 37, 176,2©l: TOR [! TO IB: RE
i: POK4 Umil'fj N**T ii-.D?

76, Sail TOR L-l TO 12: RBRD : P
OKE 4.8019+1,*: NEXT L

2 REM CECI 5CRT R SRUUEOflRDER
UNE PRGE-ECRRN
-POUR 5RUVER FfiIRE;
RRNDOMXZE U3R 4.8(800

-POUR RECUPERER TRIRE:
RANDOMIZE USR 40915

J'adore quand le mode d'emploi est inclus dans te

programme ou quand une demo I'accompagne,

parce que j'ai plus rien a foutre. Ca, Remy Bert rand

I'a tout a fait compris. Merci mon grand. On veut bien

te filer deux softs, mais dis-nous lesquels, d'accord ?

Listing Thomson

10 fl*="F691 16C407CE910e584FECCeCE9e2933C
6FF91 12CE902933C5FF9114AD9F9I 12AD9F91147
A91 1 l£6F3398E064086£81CFE69S24A26FB8C0ee
026F2398E000086281CFE66804A26FB8C064026F
2398E0640A682f788288C00002&r66F8e8C00282
6F9398E080aft680A788D78C064026F66F828C061
826F939"
20 FORX«0TOfcH77: POKE(.H9000+X, VAL< "tH"+MI
D»<A*,X»2+l,a>>!NEXT:FQRX=0TO15iREADA:PO
KEt.H9100+X,-flt NEXT: C-ATA58, 0,58, 19, 19, 0,37
, 19,37,0,37,1,1,8,58,1

Demo Thomson

30 CLS:LOCATE0,0,8!FORX=8TO39:L1HECX,0>-
<X,4>" u ,0,RH[>»14+i:NEXT
40 B«="Scroll dans toutas les directions
, pixel par pixel"!FORX«lT0LENCB*> sLOCAT
E39, 2: PRINTMID*<B*, X, 1 ) t FORV-7TO0STEP-1

1

POKEi,H9116,y:POKE*.H9in,8:EXECSlH980e:NEX
TSP0KE&H91 1 1,8: EXEC&H9000J NEXT

Et enfin, Stephane Schreiber un petit scrolling pour

Amstrad. On a deja vu mieux dans le genre, mais

enfin, c'est quand meme pas mal. La iigne de REM
n'est pas obligatoire, mais elle expiique. Merci mon

Listing Amstrad

1 DATA FE,02,CO,DD,7E,00,FE,00,2Bi
05, FE» 01, 28, 13>C9,DD, 46,02,05,06,0
0,3E,00,CD,4D,BC,CD,73,9C,Cl,10iF2
, C9, DD, 46, 02, C5 , 06, 01 , 3E, OD, CD, 4D,
BC,CD,73,9C,C1, 10, F2, C9,C5,01,03,
00,C5,01, 10,27,C3,C1,1D,FC,C1, 1D,F
9,C1,C9
2 MEMORY 39999 IFOR i»l TO 6B:READ
c*sPOKE 39999+i,VAL("AH"+c«) :NEXT:
CLStPRINT"Scrollingt CALL 40000, N,
S" :PRINT«PRINT"N^Nombre de lignes"
:PRINT"-PRINT"S=Sens de defilememt
<l=Haut 2=Ba5>":CALL &BB06:WHILE
INKEY«="" :CALL 40000, 12, O: CALL 400
00, 12, I : WEND
3. 'poui- changer la vitessei POKEr
en 40057 (octet faible> et 40058 (

octet fort) la nouvelle valeur sur
deux octets

Ben voila, c'est tout pour cette semaine. Mais comme
je suis un beau salaud, je vais demander a ceux qui

m'envoient leur deuligne sur imprimante de bien vou-

loir formater I'impresslon sur 34 colonnes, et ce dans
('unique but de m'eviter bien du travail. Merci les

mecs.

Louis-Pierre, le.

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

tf&k
*&!&*£

572 francs pour 52 numeros achates Chez voire

marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ?

Faut les sortlr I

Et si vous vous abonnlez ? 450 francs au lieu de 572,

ca marche ? Et un abonnement pour six mois vous
coutera seulement 230 francs.

SI vous faltes partle du Club Hebdogiclel, vous avez

gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207

francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se

depeche.

ABONNEMENT
A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement,
24 rue Baron 75017 PARIS

Prenom :

Adresse complete :

Ordlnateur utilise :

N* de carte obligatoire pour les membret du

Club :

France : 1 an : 450 francs

6 mois : D 230 francs

Etranger : tan : 530 francs

6 mois : D 270 francs

Membres du Club, dedulsez
vous-memes les 10H soit :

Reglement Joint :

CCP
D Cheque bsncslre

NOUVEAUTES S.E.H. i%

LECTEUR DE K7
POUR

AMSTRAD
G COMPTEUR
D FOURNI AVEC CABLE
DE RACCORD
AMSTRAD

149F
POUR LES MEMBRES

DU CLUB HEBDOGICIEL

DYSTAR DRIVE
790F

POUR APPLE IIC
ET HE

POUR
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL
D LECTEUR DE DISQUETTES
COMPATIBLE APPLE IIC ET
HE (CABLE FOURNI).

D SILENCIEUX
D GARANTIE 12 MOIS PIECES
ET MAIN D'OEUVRE

QUICK SHOT IX

POUR 1 JJl
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

D BOULE DE CONTROLE A
MICRO CONTACT
TDJ AUTOMATIQUE

D CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

FONCTIONNE AVEC ATARI, COM-
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES

CONSOLES DE JEUX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD,
SANS POSSIBILITE DUTILISER LE

TIR AUTOMATIQUE NI LES
VOYANTS DE CONTROLE.

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75012 PARIS.

LECTEUR K7 : 199 F.D

DYSTAR DRIVE : 990 F. D
QUICKSHOT IX 165 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.D

FRAIS DE PORT + 30F.

FRAIS DE PORT + 40F.

FRAIS DE PORT + 20F.

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

I

JL

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

,J



CLUB NnM€KML
REGLEMENT

-
1 achat des logiciels, des fourni-

tures et des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

• Les membres du club Hebdogi-
ciel beneficient d'une remise de
10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les boites aux lettres. Mise en ser-

vice du nouveau serveur de
course : 15 juillet.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct ou une char

mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 1 50 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais !

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

TAI. (1)46.27.01.00.

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h/ 14h - 19h.

le samedi. 10h - 13h / 14h - 18h.

Fermee le lundi mais permanence telephonique au
Club, aasuree.

Apres un Club pas
comme les autres !!

Voici une boutique pas
comme les autres !!

La boutique du Club ouvre
Mardi 1er Juillet au
160, rue Legendre,
75017 Paris

Vous y trouverez
les logiciels du club et

du materiel a des prix

stupefiants !!

En plus,

vous economiserez
le port.

Alors, a bientdt

a la boutique du Club !!

TEE-SHIRT
HEBDOGICIEL

MAINTENANT
ON VOUS
HABILLE

B

75F67F

C
52 F

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 7501 7 PARIS

NOM PRENOM.
ADRESSE

VILLE CODE POSTAL.

TARIF C : N° de carte du Club obtloatoire :

TARIF B : N° d'abenne obtigatoire :

Reglement joint : Cheque bancaire n CCP E I Mandat posts (etranger) G

TAILLE PRIX Quant. Morttant

MEDIUM
LARGE

TOTAL

:

aux frais de port :Participatio 15.00F.

MONTANT A PAYER

:

CHOISISSEZ UN BADGE

ABC
AMSTRAD

ABC
ABC

AM003
AM«M
AM0OS

3 O BOXING
3 BOXING
3 WEEKS IN PARADISE

3D FIGHT

3D FIGHT

30 GRAND MIX
3D GRAND PRIX

3D WEGACODE

AFFAIRE VERA CRUZ
i Aim VERA CRUZ

IRWOLF

JEN BREAK I

AMSCAIC
AMSCAIC
AMS FONCTION
AMSFONCTION
AMS GRAPH/STAT
AMSGRARH/STAT
AM STRAW DAMES

AM SIRAM DAMES
AUTOFORMArtON
AUTOFORMATION
BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE
BAD MAX

BALI BLAZER

BARRY MAC GUIGAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BAtAILLE DANGLETERRE

BAIAILLE DANGLE IE RRE

RATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE OF BRITAIN

•EACH HEAD
BEACH HEAD
BOMBiACK

BORED OF RINGS

BORED OF RINGS

IOUIDER DASH

A
KT 1 BS

DSK I'M

KT 100

B C
7*1 »

TO U

87l 7S

REVENDEURS
POUR VOUS PROCURER LES

LOGICIELS DU CLUB
CONTACTEZ STEPHANE CARRIE

AU (1) 46 27 01 00

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoy*r * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien
(de reglement). sort 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire

Norn
Adresse

Etranger : mandat-poste international uniquement D

Prenom

Ville Code Postal

Signature

:

da cctlui-ci et fsites deux cheques diflerents : un pour I'adhesion su club a n pour votre com-

15



CA VIENT DE SORTIR
AMSTRAD
AM341 * * * ALIEN HIGWAY II K7 109 99 77
AM342 ** COMMANDO DSK 182 163 127
AM343 * CORE K7 121 108 85
AM344 * * * EQUINOX K7 121 108 85
AM345 #** EQUINOX DSK 182 183 127
AM347 * FOURMOST ADVENTURE K7 97 68 68
AM34S * GOLDEN PATH K7 121 108 65
AM349 * GOLDEN PATH DSK 170 153 119
AM350 ** L'HERMITAGE K7 171 154 136
AM351 *. L'HERMITAGE DSK 195 175 156
AM352 * MELDOWN 6128 DSK 182 163 127
AM353 * SHOGUN K7 121 106 85
AM354 * SHOGUN DSK 182 163 127
AM355 ** SKYFOX DSK 194 175 136
AM356 * TOMAHAWK K7 121 108 85
AM357 * TOMAHAWK DSK 182 183 127
AM381 »* V DSK 182 163 127

APPLE
AP076 * * * FOLIE MEURTIERE AU COLLEGE 100 90 60
AP077 * LA BOITE A PUCES 295 266 231

ATARI ST
ST024 * BLACK GAULORON 365 329 256
ST025 ** HABAWRITER V.ANGLAISE 730 857 511
ST026 ** HABADEX V.ANGLAISE 608 548 426
ST027 ** HABAMERGE V.ANGLAISE 487 439 341
ST02B ** HABAVIEW V.ANGLAISE 813 822 640
ST029 LATICE C COMPILER METACOMCO 1582 1424 1108
ST030 LISP METACOMCO 1825 1643 1278
ST031 PASCAL METACOMCO 1096 988 767

ATARI
AT1 19 ** CRUISADE IN EUROPE K7 182 163 127
AT 1 20 * * CRUISADE IN EUROPE DSK 243 21

S

171
AT121 *** RACING DESTRUCTION SET DSK 182 163 127

COMMODORE AMIGA
C0374 * BORROWED TIME DSK 304 274 212
C0375 * * * BRATACCAS DSK 426 383 299
C0376 ** HACKER DSK 204 274 212
C0377 * MINDSHADOW DSK 304 274 212
C0378 * * MUSIK STUDIO DSK 426 383 299

COMMODORE
-C0379 ** BIGGLES K7 121 108 85
CO380 ** BOUNCES K7 121 108 85
JC0381 ** CAULDRON II K7 110 99 77
C0382 ** CRUISADE IN EUROPE K7 121 106 85
C03B3 ** CRUISADE IN EUROPE DSK 243 219 171

C0372 ** DEVIL'S GALLERY K7 100 90 80
C0373 * * DEVILS GALLERY DSK 100 90 80
C03B4 * * GREEN BERET DSK 182 163 127

IBM PC ET COMPATIBLES
IB001 *** CHAMPIONSHIP GOLF DSK 426 364 299

MS 130 * L'AFFAIRE VERA CRUZ K7 171 154 136

MSX2
MS 131 +* JET BOMBER K7 91 82 73
MS132 . * JET BOMBER DSK 142 128 114
MS133 *** FLIGHT DECK II K7 168 144 128
MS134 * ** FLIGHT OECK II DSK 208 187 186
MS13S * . * NORTH SEA HELICOPTER K7 162 146 130
MS 136 *.. NORTH SEA HELICOPTER DSK 208 187 166

THOMSON
TH123 ** ASS DESASS T09 DSK 421527 474
THT24 *** VAMPIRE TO70/MO5 K7 195 175 156
TH12$ *** VAMPIRE TOB DSK 248 223 198

ABC ABC ABC
AMIS3 * t

4JAIS3

•.MIS. • *

AUM »
AM, 5* *

'mm ...
AM 159

AMI60
AM 163 *•

. .

AM329

AMW **
AMI70

AM35" *

AMI73 ..

:;::; ::
:

LORIGRAPH

MACADAM BUMPER

MANAGE*
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER

MARSPORT
MARSPORT
MASTER Of THE LAMPS
MATCH POINT

MELBOURNE PACK
MELTDOWN
METRO »1B
METRO MIR
MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MEUTRES SUR I'ATLANTIQUE

'ATIANTIQUE

MICROSAPIENS

MICROSCRAB8LE
MINDSHADOW
MINDSHADOW

K7 310 1(9 1

K7 IIS 14. ,

DSK 2.0 31 1

« X
39C 33S 3

DSK 390 aas 2

K7 111 10C

111 101

DSK 133 119

KT M M
in 94

IW

JJ"

715

196

13

1

OSK

m
313

198 1

DSK ws 368

103

33

1

Ml 156 140 li

K7 76 W 9

SUPPORTS
DSK
K7
CAR
S

DISQUETTE
CASSETTE
CARTOUCHE
SOFTCARD

ABC ABC

AMOS I

AMOS4

AMOM
AM36I

AHUM

AM330
AM061

MMM
AM0S3

AM06*

AM069
AMO70

AMQ71
AM 3? I

A*W3

AM313

AM07J

AMC7B
AM079
AM080
AM081

AMOB2
AM083
AM322

AM323

AM0SS

AMOS*

AMOB7

AMQR8

AMOB9
AMO90

AM093
AM094

AM09S
AM096

BOUNDER
BOUNTY KM STRIKES Back
BRIAN'S BLOODA XL

CAULDRON
CAVES Of DOOM
CHALLENGER REVERSI

CHALLENGER REVERSI

CHIHOlOf.lL

CHUCKIE EGG II

COBRA PINBALL

COBRA PINBALI

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4 0/8256

COMBAT LYNX
COMMANOO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

HITS 10 II

CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CRAZY GOLF
CYRUS CHESS

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS/8356

DBASE I

DAMIUSTERS

DAMES

DEfEND OR DIE

DEVIL'S CROWN
DEVIL'S CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIARY Of aorian M
DOCTOR WHO
DOCTOR WHO

DOOMSDAY BLUES

DOPPIEORANGER
DRAGON TORC OF AVAL-

DUNDARACH
DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

DUO PACK FKSH EXLO
BLUES

EDEN BLUES

ELECTRO FREDDY

ELECTRO FREDDY

ELIDON

EllTE

S" !« 95

" 109 M
89

DSK 170 191

DSK 193

30
130

37

60 SO

103

136

DSK 319 197

DSK 139 1.0

OIK
10*

in

K7 «
DSK 182 160

K7 111 106

C7 at
DSK 220

106

140 '

u 131 ten

DSK ISS 160

ITS

DSK m
101

6

DSK

its

•i

266 1

DSK 9H
Hi

356 1

DSK 4S0

US

405

17

104

3

DSK

DOS 37S 3

DSK 360

146

324

113

139

a

OS*
121

It?

106

DSK iai 163

10

96

82

Bo

104

OSK HI 206

tat

MM 230

in.

IN

DSK

m
132

103

140

OLE

FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PHOT
FORMULA ONE
FORTH

FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANKENSTEIN

FRANKIE GOES TO HOLIYWOOO

GENESIS

GESTE D ARTILLAC

GESTE OARTILIAC

GET DEXTER

GET DEXTER

GRAFPAO I

HARD HAT MAC
HARRIER STRIKE FORCE

HARRIER STRIKE FORCE

HEAVY ON THE MAGICK
HEAVY ON THE MAGICK
HERBERT'S DUMMY RUN

HIRISE

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER
HOLDUP
HUNCHBACK II

HYPERSPORT

HYPERSPORT

IMPOSSIBLE MISSION

INFERNAL RUNNER
INFERNAL RUNNER
JAMMIN'S

JET SET WILLY

JUGGERNAUT
KIT PROGRAMMEUR
KNIGHT GAMES
KNIGHTLORE
KONG STRIKES BACK
AIGLE DOR
'AIGLE DOR
LAZER BASIC

MILLIONNAIRE

LOGO

DSK If

210

«
DSK 311

85

PSH 1*

K
DSK 171 IS!

VI

an 311

OS* an 341

n
• y.i-, itt I6S

I

130

131 «
131

aw 361 :

DSK

u
361

ioa

i

DSK in

103,

163

64/

K7 130 108

131 109

DSK 1SS

iai

140

108

DSK 182 IN

m 131 10*

163

K7 10* 9t
OSK 145 111

119 104

134 111

z

130 ioe

90

KT 140 136

OSK 191

K7 103

KT 87

K7 82

DSK 499 449 i

K7 131 109

101K7 113

160

DSK 238

K7

m
SO

10B

DSK

113 m
m 142

KT 19. in i

AM220
AM 331

AM 333

AM228
AM229

AM130
AM33I

AM 235

AM 236

AM237
AM 338

AM239
AM240

AM3I

MOVIE
MR WON'S LOOPY LAUNDRY
MUtTlPLAN

N.O.M.A.D

NEVER ENDING STORY
NIGHT SHADE
OMEGA PLANETE INVISIBLE

ONE MAN ANS HIS DROIDS

ORPHEE

PANZADROME
PING PONG
PING PONG

POUVOIR

POUVOIR
PROJECT FUTURE

PUNCHY
PUNCHY
PYJAMARAMA
PYJAMARAMA

RASPUTINE

RED ARROWS
RED ARROWS
RED HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION
ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUNESTONE

SABRE win

f

SCRAItLE

SCRABBLE

SEAS OF BLOOD
SHADOW FIRE

SORCERY

SORCERY PIUS

SORCERY PLUS

SOULS OF DarcON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE

SPACE MOVING

SPACE SHUTTLE

SPELLBOUND

SPrNDIZTf

SPINDIZZY

STEVE DAVIS SI

STEVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
STRANGELOOP
SUPERCHESS

SUPERCHESS

SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

I SILVER PACK
SUPERPAINT

SUPERSLEUTH

OF ARABIAN NIGHT

TANK COMMANDER
TANK COMMANDER
TAPPER

TASCOPY

TASCOPY
TASSPRINT

TA5SPRINT

TASWORD FRANCAIS

ORD FRANC. All

TASWORD 6138 FRANCAIS
TAU CETI

TENNIS 30

TENNIS 3D

TERROR MOLINOS
TEXTOMAT

THE COVENANT
EHOBBtT

E ILLUSTRATOR

THE LAST VS

THE QUILL

THEATRE EUROPE ANGLAIS
THEATRE EUROPE FRANCAIS

TRE EUROPE FRANCAIS

SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

DSR
VII

12

104

490

112

127

133

30

340

12

10!

10

275

a?

n

DSK 230

K7 111

DO 1B2

KT 150

IN
139

162

DSK 200

132

96

133

DSK

Iff

94

153

158

121

160

193

tt

•S

141

109

DSf KM 171

K7

'J! Wt

DSK m
9*

til

112

163

SB
101

101

DSK 1S9

iai

140

109

I0R

K7

»
11*

H
OSK

300

136

180

DSK ITS

106

795

160

99

OSK 399

290

49

iai

356

108

DSK 1B3

OSK 159

107

110

110

96

isa

99

DSK 194

139

101

13B

DSK

£
163

103

K7 142 133

OSK 395 356

K7 190

85

101

I0R

as

8'

DSK 157

111 !«
<7 179 116

KK 276 248

•.!

3SK 153

(7 195 175

3SK 310 279 i

DSK 350

ISO

315

103

139

a

DSK 200 ISO

103

f

4S0

169

356

45

190

405

79

149

a

DSK

JJ
365

162

136

DSK

116

m

111 I0B

109 98

AM273 • • TORNADO LOW LEVEL KT SB p
AM274 TORNADO LOW LEVEL 190

TRIPLE PACK DSK ISO

AM 303 111 108

AM 33 J 111 109

mm * WATERLOO DSK 160

109

WINTER GAMES 167

AM339
AM 340

* WORL0 CUP CARNIVAL
DSK IBI z

AM337 ** ZOIDS DSK 1B1 161

APPLE
CONSTRUCTION

AMERICAN ROAD RACE

ANGLAIS S

ARCHON II

BARD'S TALE

CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO

COLOSSUS CHESS 4

CRIME DU PARKING
DALLAS QUEST

LITTLE COMPUTER PREOPLE

MEME LES POMMES DE TEI

MOEBIUS

MOVIE MAKER
MUR DE BERLIN

MUSIC CONSTRUCTION
OPERATION MERCURY
PARANOIAK
PORTE FEUILLE BOURSIER

SPACE SHUTTLE

SUMMER GAMES II

TEMPLE D'APSHAI

300 IM
?6< 74',

it:

431 387

475 3K
4?' 3B3 :

425 381

383

3

3

303 lac

3K 34! :

ISC

493 444 a

396 396 ?
I9C

m 90

I9S

an
380

an 315 ;

29C 161

mm 770 i

190

Ml; 613 t

200 IB0

176

303 180

3SI %
190

HO
IMS

218 \

378 29S

m 2.0

175

740 CM 4

297 36/ i

.70

990 BSS «

ATARI
AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

BALLBLAZER

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BLUE MAX

BOULDERDASH II

BOUIDERDASH II

BOUNTY BOB

BRUCE LEE

CHOP SUEY

COLOSSUS CHESS

COMBAT LEADER
D-RUG

OBUC.

DECATHLON
DECATHLON
DROP ZONE
EIDOLON
EIECTRA GLIDE

ELECTHA GLIDE

ENCOUNTER
F IS STRIKE EAGLE

F IS STRIKE EAGLE

FIGHTER PILOT

FIVE A SIDE

FLIP AND FLOP

GHOST CHASER

GHOSTBUSTERS
GHOSTBUSTERS

GOONIES
GREMLINS

JUMP JET

JUMP JET

KARATEKA
KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH

MEDIATOR
MEDIATOR
MERCENARY
MERCENARY

K7 131 109

DSK IM 161

IM
'

"» 145 131

OSK IIS IW
OSK 113 164 1

111

I1SK iai 101

K7

DSt

K7 131 iff

DSH IK 16^

111 m
OSK 1(t 16^

K7 131 109

126

OSK

l« M
DSK

K7

K7

170 153

DSK 10.

14t 134

DSK 180

109

DSK 164

101 91

DSK 153 137

K '

111 ill

DSK ,70 « 1

DSK 130

ta

T 163

112

146

DSK 190 135

K7 113

K7 IM
iai 109

DSK 1B0 163

K7 iai 109

DSK •as 112

103

134

tsa

1

OSK 190

DSK 330 297 a

DSK

OSK m
9H

140

121 1 flv

OSK

K7 109

OSK 175 158

!

DSK
1"

94

QUICKSHOT II

SOCCER

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE

SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE

SPY S DEMISE

STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER

UP AND DOWN

"' •31 109

dsk .si

112

.179

DSK

is

109

113

132

163

"J 111 109

DSK

E :;

OS* 110

139

121

189

96

109

109

DSK 162 144

107

DSK 139 111

DSK 1T0 '"

d',k 1ST 141

DSK 361

111

111

336

101

L'^K 153

49

DSK 110

119

IB9

;--" IT0 IS3

dsk in 193

ATARI ST
PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C PRIX CLUB

BORROWED TIME

BRATACCAS
CALENDAR
COLOUR SPACE

DEGAS
OFT IBM ST

DISK HELP

DOS SHELL MS/DOS I

FLIP SIDE

HACKER
KISSED

LANDS OF HAVOC
MCOPY
M-DISK RAM DISK

SOFT SPOOL
THE PAWN
TIME BANDIT

UTILITIES

389 saa 396

OS! 3IC m
034 4IC iw
DSI 34! 330 177

OS> 74! ax 172

DSI 43t an 300

DSI 384 an 256

DSI 389 331

DSI ate 33! 356

DSI 345 331

DSI 310 279 317

DSI 389 331 256

ax 173

OSI 801 548 436

OSI 197 109

DSI 365 aaa 256

DSI 310 279 217

OSI 24S 220 172

DSI 34S 220 172

OSI 379 217

OSK; 365 329 TSA

OSK saa 300

COMMODORE
CO00I *. 4 ZZAP ! SIZZLERS

CO002 4 ZZAP 1 SIZZLERS

CO003 4 '".. PROTOCOL

E

COOOJ 4 m. PROTOCOL

E

ADVENTURE CONSTRUCTION
AIR WOLF

CO007 ALTERNATE REALITY rTHE CITY

AMERICAN ROAD RACE
AMERICAN ROAD RACE

CO010 ARCADE CLASSICS

coon ARCADE HALL OF FAME

COOTS ARCADE HALL OF FAME
CO013

COON
coots ** ARK PANDORA

ARK PANDORA
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

AZTEC

cooao BACK TO THE FUTURE

CO031 BALLBLAZER

CO022 BALLBLAZER

COOTS BARRY MAC CUIGAN BOXING
CO034 BARRY MAC GUK5AN BOXING
CO039 BATAIILE POUR MIDWAY
00026 BATTLE D'ANGLETERRE

11a 1 in FOR BRITAIN

8*1 il E FOR BRITAIN

iE
BEACH HEAD
BEACH HEAD
BEACH HEAD II

CO033 BEACH HEAD II

C0366 BIGGLES

COM3 BLACKWHYCHE
DOOM BLADE RUNNER
:ooas

:ooi6 BLUE MAX
MOST BLUE MAX
:ooj8 BLUE MAX 2001

»W9 BOMBJACK

CO040 BORROWED TIME

:oo4i BOUIDERDASH

:oo43

BOUL0ERDASH II

:oo44 BOULDERDASH III

coo.^ BOUNDER

loots BOUNDER

:O047 BOUNTY BOB
BOUNTY BOB

:oo49 BOZO'S NIGHT OUT
ooso

coosi * BRIAN JACKS SUPERSTAR

BRIAN JACKS SUPERSTAR

BRUCE LEE

COCM
... BRUCE LEE

BURNING RUBBER

:O096 CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO
oo'i; CASTEl DOCTOR CREEP

1O0SB

.S.X1J* CENTIPEDE

COD60 * CHARTBUSTER

K7 131 108

OSK IK
191

ill 144

81

DSK 2*< 216

K7 171

190

131

ai
IM
IM

OSK IK)

181

169

130

148

ioe

IM

DSK
;;;

104

OSK 180

130

183

DSK ISO

141

1.0

111

113

113

109

DSK

DSK 170 193

DSK 134 143

K7 no IDS

101

101

DSK 160 Z
91

OSK 143

IM

DSK 155

108

DSK

(0

109

109

190

73

98

98

135

101

163

CAR :>60

130

33.

:ar ISO

100

139

90

75

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

DtJterminez vous-m6me le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnGs. Colonne A pour les visiteurs.

Nom Prtinom .

Adresse
Villa Code postal

N°telephone. :

Date de la commande :

Les cheques retjus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandos.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.

Tarif C : N° de carte de club obligatoire :

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP Etranger : Mandat poste international D

R6T. Log. Ord. Support Tarif Prix Quant. Montant

Ex : AT001 AMERICAN ROAD ATARI CASSETTE c ss 1 85

ECRIVEZ L
pt 1 p tinu n

A REFEREI<CE, part cipation a jx frais

TOTAL

:

le port

:

15,00.

EN ENTIER MONTANT A PAYER :

16



ABC ABC ABC ABC
CO063

CO061

coots

COM?
CO068

CO070
COOT)

CO07J

CO077

CO07B

CO079

cocwo
CO091

CO092

COM3
CO094

CO095

coo%

C016S

COI66

CO 167

CHOPLIFTER

CHOPLIFTER

CHESS 1

CHESS 1

COMBAT LtADER

COMBAT LYNX

COMIC BAKERY

COMMANDO
COMMANDO

COMPUTER HITS 10

COMPUTE* HITS 10

COMPUTER HITS 6

COSMIC BOUNCE
0-UiG
OAUAS QUEST

COIBI

C01B2

C01B3

OAMiUSTERS
DAVID 5 MIDNIGHT MAGIC
DECATHLON

DECATHLON
DIARY OF ADRIAN MOLE
DIG DUG
DONALD DUCK
DONAtD DUCK

DUNDARACH
DUNGEON ADVENTURE

ELECTRA GLIDE

ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE

EXTRA TOOL
EXTRA TOOL
FAIRLIGHT

FAIRLIGHT

FAST LOAD CARTOUCHE
FIGHT NIGHT
FIGHT NIGHT
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FIONA RIMS OUT
FIVE A SIM FOOTBALL

FORTH
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK IE GOES HOLLYWOOD
FRANK'S GOES HOLLYWOOD
FRIDAY THE 13 TH
FRIDAY THE 13 TH

GAME MAKER
GENESIS

GHOSBUSTER

GHOSBUSTER
GOLF CONSTRUCTION SET

GOLF CONSTRUCTION SET

GOON Its

GOONIES
N BERET

GROGGS REVENGE

com * H.E.RO

com HACKER

coo
com HARD BALL

C0133
CO)34

CO 135 HARD HAT MACK
COI36 HERBERTS DUMMY RUN
COt37

C013*

HUNCHBACK II

HYPER BIKER

CO!3* IMPOSSIBLE MISSION
couo IMPOSSIBLE MI5SION

COI4I INDIANA JONES

COM3 INFERNAL RUNNER
C0143 *** INTERNATIONAL SOCCER

COI81 11
C0185

C01B6

C01B7

COIBB

C0169

COI90 •
C0191

coiw

COI9S

C0196

CO 197

CO 198

C0199

COT00 *»
CO20I

C038S

C0202

COM3
CO704

CO705
CO 306 *•

coioa ** •

C02OT
CO3I0 ***

con? *>•

C0313
COJH
C0215
COll*

C0217 **

CQ3.19 • •

CO320
*.'.

C0322 11

corn *t.
COM!
C0226.

60327

C022B *.*

KARATEKA
KARATEKA

KENNEDY Al

KENNEDY APPROACH
KENSINGTON
KONG STRIKES BACK
KORONIS fill r

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER

XWICK COPY

LAW OF THE WEST
LAZY JONES
LITTLE COMPUTER PEOPLE

LITTLE COMPUTER PEOPLE

LODE RUNNER

LODE RUNNER
LORDS OF MIGNIGHT

THE RINGS

MACADAM BUMPER
MACHINE LIGHTING

ORDER MONSTERS
MANDRAGORE
MANORAGORE

MASK Of THE SUN
MASQUERADE
MASTER OF MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MATCH POINT

ASSEMBLEUR

HEADROOM
MELBOURNE PACK
MERCENARY
MERCENARY
MICROSCRABBLE
MIG ALLEY ACE
MIG ALLEY ACE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MOEBIUS

MONSTER TRIVIA

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

NICK 'At DO GOLF
NIGHT MISSION PINBAll

NIGHT MISSION PINBALL

NIGHTSHADE
NODES OF YESOD
NOW GAMES
^NOW GAMES 3

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ON COURT TENNIS

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OPERATION WHIRLWIND
OPERATION WHIRLWIND
OUTLAWS
PARADROID

PA5TFINDER

PINBAll O
PINBALL CONSTRUCTION
PING PONG
PITSTOP II

PITSTOP II

RACING DESTRUCTION SET

RACING DESTRUCTION SET

RAID OF BUNGELING BAY
RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU

?
It

!

K7 109 9

90

i

11

11

10

10

I0E

DSK ito 15.

SI 7i

10E

DSK "*

kt"

170

114

153

DSK

114

136

1 13

CA IK 153

DSK ISS 140 ,

us 130

DSK l» 153

::'. 108

K7 1,0 *

5T i
™ '

DSK 196 ra

DSK 119 \z
]

til 109

341 331

DSK 143

ID
131

106

1

D5K in
CAR 364 331 1

DSK 160 ui ,

DSK 130

i

107 96

B3

63

DSK 380 «
DSK

*H
315 3

134 1

109

DSK T70 153 •

DSK IW tat

DSK 206

DSK ISO 139

K7

121

*

DSK 161 1

KT 157 1

OS" ita 163 '

DSK

111

139 I
1

DSK 160

125

no »
8

KT 130 108 t

S"
150

131

139

109
1

DSK uo

10)

10

a

9 t

100 w
109 98

DSK 190 13

K7 ISO

106 B

IT
1/8 160

83 5

DSK

111 100

no 136 9)

DSK
131 109

3*3 33

120 108 8
DSK

148
!"

11

K7 111 109 •
DSK 169 U9 "

DSK !/c 153 ,|

DSK m 366 30

DSK ISO 133 y\

BO 72

,05 95

DSK 160 '" K

DSK no It

96

9
61

165 IB lot

96 87 6.

304 rn 30
160 101

350

DSK ISO

DSK B0 62

DSK 50 35

4S 40

2i K
96 87

95 76

31 08 «

KT

70 83

CL'J

41

DSK

In
" 30

DSK

113

170 IB!

KT 130 101

bT
3S0 335

108

Z 90 '•1

DSK 133

131 109

390 135

350 335

131 109

i

131 109

93

DSK 131 113

30

131 108

kT MM 136

uo 116

DSK 160

!'i

1

K) 100 90

133

y ^ 311 3)

131 1

180 163

DSK 183 169

K7 ,13 101

DSK

DSK

US
111

350

130 1

100 90

Z
96

III

87

108

z

183

109

101

DSK 157 141 1

C0364

CO 365

C0366
CO30T

C036S

C0269

CO370
COITI

C03/3

COSTS

CO 378

COOT
CO280

C038I

C038I

C0383
CO 383

CO 281

CO 384

C02B4

C0268

C0389
CO290

COS91

COX93
C0393

REALM OF

REALM OF IMPOSSIBILITY

RED ARROW

RESCUE ON
RESCUE ON FRAC

RIVER RAID

ROAD RACE
ROAD RACE
ROBIN OF THE WOOD
ROCK N WRESTLE

ROCK'N WRESTLE

ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
RUPPERT

5ABRE WUIF
SABRE WUIF
SCARABEUS
SCARABEUS

SCHIZOPHRENIA

SCUBA DIVE

SEVEN CITIES OF GOLD
SHADOW FIRE

SHADOW FIRE

SHERLOCK HOLMES

SLAPSHOT
SOLO FLIGHT

SORCERY
SPACE DOUBT
SPACE PILOT II

SPACE PILOT II

SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPEED KING

SPEELBOUNO
SPELUNKER

SPELUNKER

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPITFIRE 10

SPITFIRE ACE
SRLATSHOT

SPY VS SPY

SPY VS SPY

SPY VS SPY II

SPYV!

SPY'S DEMISE

STAFF OF K:

STAR LEAGUE BASEBALL

P ANDROMEDA

STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER

SUMMERGAMES
SUMMERGAMES

SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TALES OF ARABIAN NIG

TALES OF ARABIAN NIG
TAPPER

TAPPER

TERROR MOLINOS

THE HOBBIT

THE LAST V8

THE MUSIC STUDIO

THE MUSIC STUDIO

THEATRE EUROPE
THEY A SOLD MILLION

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THING ON A SPRING

THING ON A SPRING

TIR NA NOG
TORNADO LOW LEVEL

TOURNAMENT TENNIS

TOY BIZARRE

ULTIMA III

UNDERWURIOE
UNDERWURLDE
UP AND DOWN

VIRGULE

VIRGULE SENIOR

WAY OF EXPLODING Fl

WAY OF THE TIGER

WHIRLINURD

WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WILD WEST
WILD WEST

C035B * . i ZORRO

0RIC

WINTERGAMES

WIZARDRY

WIZARDRY
WIZARDS LAIR

WORLD SERIES BASEBALL

XPIR
AR KUNG FU

ZENJI

ZOIDS

ZORK I

ZORK III

ZORRO

3 D FONGU5
3D MUNCH
A VIEW TO A KILL

AIGLE DOR
ARCHERON'S RAGE
AS9IMIL ANGLAIS

ASSIMIL ANGLAIS
ASStMIl ESPAGNOL

ASSIMIL ESPAGNOL
ATLANTIS

BASIC PLUS

BD-DISK SEDORIC

BUDGET FAMILIAL

BUSINESSMAN

CHALLENGE VOILE

CHALLENGER

CHALLENGER REVERSI

CHESS

COBRA PINBALL

COMPILATEUR GRAPHIQUE
D.A.O
DEFENSE FORCE
li iAMan I ILE MAUDITE
DRACULAS REVENGE
DURENDAL

ELECTRO STROM
FLIPPER

FRELON

GALAX IAN 5

K7 13 109

115 130

E"

171

113

153

OSK

109

DSK 150
'«

DSK !bc JJj

DSK 16!

K7 143 127

z
" 89

DSK 170 IS3

DSK ISO

113

US
101

91

'

OSK

179

ISO

136

131

131 108

DSK IB2 169

OSK (63 169

DSK

96 87

103

DSK

83 75

198 178

;;;, ?/o

335

]

i
K In

;

1

z? 109 93

DSK 150 135

K7 990 315 %
DSK 750 6TS X

100 90

jj"
170

131

193

109

OSK IB3

KT

130 108

87

h
163

g
1

1

DSK 185 " 1

OSK 157

131 109

'

OSK ISO 133

KT 130

95 87

K7

SK =50 855

DSK

US
135

K7 100 90

108 E

DSK 100 90 (

OSK i

DSK 100 90 4

DSK

105 95

1T0 133

K7 160

I4C

K7

130

103

30C

73

35C 339

DSK MC 370

2% 339

DSK 3« 370

K7 UC 136

K7 13C 109

I1C 136

D5K tjg 339

Itt

14t 136

130

139

IX

10C 90

K7 SI S3

130 101

390 339

K7

100 90

163

J
130 108

73

K7 13CX

73

KT 310 3T9 a

OR066 ***
OR111 *

OR071

OR073

ORI42 **

ORU7 tj

OR 113 L

OftOSO

OR0B7

OR061

OR085 >
OR 004

ORoea

OR096

ORI00
OR106

OR 107

OR115
OR 116 *

S

OR 133 ... !

OR 121 * !

OR 146

ORI4J

OR131

ORI31

OR133

ORI37 ... X

HADES
HUNCHBACK
ICE GIANT
INITIATION CA O
INVADERS
KARATE

KITECRAN

KRILLIS

UGHTCYCLE

BUMPER

MAS1ER PAINT

MEURTRE A GRANDE VITESSE

MISSION DELTA

MONITEUR DESSASEMBLEUR

S TEL JAASMIN

MS TEL SEDORIC

MYSTERE KIKEKANKOI
SEDORIC

: MUNCH
E LA TERREUR

SPLAT

SECRET DU TOMBEAU
STRESS

SUPER JEEP

SUPER METEORS
SUPERCOPY

TERMINUS

HELLION

ULTRA
TRIATHLON

ZONE

350 339

3^ 180

99 89

to

90

369 2

160

160

*
1

160 in '

DSK TOO 630

r
300

33

37

m
86

160

SO 73

130

130 108

60 90

60 so

150 IIS

KT

80 T3

1

MSX
ANTARTIC ADVENTURE

BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD
BATTLE OF MIDWAY
BINARY LAND
BLAGGER
BOARD GAMES I

BOARDELLO

800GA800
BOULOER DASH
BOUNDER
BUCK ROGERS
CHACK N POP SOFTCARD
CHACK'N POP
CHOPLIFTER

CHORO Q
CHORO O SOFICARD
CIRCUS CHARLIE

CLASSIC ADVENTURE
COMIC BAKERY

COMPUTER HITS 6

CONTRACT BRIDGE

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

FLIGHT PATH 737

FRIDAY THE 13 TH

GALAX I

A

GHOSTBUSTER

HUNCHBACK
HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

JET BOMBER
JET SET WILLY

LEMANS
LE MANS SOFTCARD
MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANIC MINER

ER OF THE LAMP

MAZE MAX
ITEUR ODIN

MOP IRANGER

NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER
PING PONG

RETURN TO EDEN
RIVER RAID

SHARK HUNTER SOFTCARD

SORCERY

SUPER CHESS

SUPER COBRA
SWEET ACORN SOfTCARD

THE WRECK

THE WRECK SOFTCARD
TIME PILOT

OF THE TIGER

XYLOLOG SOFTCARD
XYZOLOG

AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

KT is! 109

CA 169

160

KT 90 81

K7

"i
86

38

K7

H9

110

"

¥

,08

LOT

143

CAD 31B 223

r
90 •1

U3
CAR

131

96

5 a

CAR 290

68

261 3

i

165 UN

103

K7

381 360

133

3

CAR 990

108 BT

133

IT
340

73

CAP.

CAR IK

s •

KT 93 87

CAR 340 319 ,

K7

111 109

101

219 331

Z

1TB 160

333

397

CAI 199 1T9

131 109

5.

290 333

96

96

i
; •»

CAR 210 316 1

C-AK 340 316

I

107

113

96

101

93 sa

CAR 199
'", *

i" 239 lis ;

OSK 285 397 31

110 126

103

279 281 1

F £ ,1X1

95 86

CAB 210 216

Kf

m 108

SP021 .
SP347

5P039

SP036

SP027

SP028

SP232

SP030 #
\P03<

SP032

5P250

SP033

SP034

SP03S

SP034 #*

SP010

t ,

|tM3
SPW'
SPOJi

SP016

mto
5P018 **

BEAR BOVVER
BIGGLES

BLADE RUNNER

BORED ON THE RING

BOULDERDASH
BOULDERDASH III

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIDGE PLAYER 3

CHESS THE TURK

COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONFUZION
CORN CROPPER

COSMICS WAR TOADS
CRITICAL MASS

DAILEY THOMSON DECATHLON

MICRO CARTOUCHES VIERGES
POUR OL ET SPECTRUM

44 39

SPECTRUM
SP00I *#
SP002

SPO03

SPOOl

5P005

SP006

SP007

spooa

«31
SP009

5P0I0

SPCII + +

SP013

spou
5P015

SP016

MIT
Ml9

SP020

SP031

P313 ..

P033 ..
IP033

WEEKS IN PARADISE

n. PROTOCOL E

ALIEN B

ANDROID

HALL OF FAME
ARCHON
ARK PANDORA

STUDIO

ASTRO CLONE
ATIC ATAC

C'S QUEST FOR TIRE

BACK PACKERS
BACK TO SKOLL

BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

BALLE DE MATCH
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE D'ANGLETERRE

BATAIILE POUR MIDWAY
BATMAN
BATTLE OF THE PLANET

THE PLANET
EACH HEAD

KT IBO ,62

161

KT t*

99

K7 66
121

129

39

99 86

K7 160 Ul

K7 69
87

1(H

K7 l»
76

IW

KT 131 108

K7 134

n

K7

110 136

J
96

131

86

,09

131 109

P 9T a;

REVENGE

OUNDARACH
A0VENTURE

EDITOR A
ELITE

EMERALD ISLE

ENIGMA FORCE

FORBIDDEN PLANET

FORMULA ONE
FRANK BRUNO BOXING
FRANK GOES TO HOLLYWOOOD

GALAXIAN5
GERRY THE GERM
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR

GLASS

GO TO HELL

GOONIES
GREEN BERET

H.E.RO

HACKER
HEAVY ON THE MAGIC
HERBERT'S DUMMY RUN
HIGWAYY ENCOUNTER

HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HYPERSPORTS

HE MAUDITE
IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL KARATE

JUGGERNAUT
KNIGHT LORE

KONG STRIKES BACK
KOROTONI WILF

LORDS O
LORDS O
LORIGRAPH

MACADAM BUMPER
MACHINE CODE TEST

MANAGER
MANDRAGORE
MANIC MINER

MANOIR DR GENIUS

MASTTER OF MAGIC
MATCH DAY FOOTBALL

MATCH POINT TENNIS

HEADROOM
MEGAHITS 10

METABOLIS

MICRO OLYMPICS

MICRO SCRABBLE

IHtfJ

MINDSHADOW

MONOPOLY
MOON CUE STA

'S QUEST

MUGSY 3

MUGSY'HEllFIRE

O.MA.D
NEVER ENDING STORY

NICK FAIDO GOLF
NIGHT GUNNER

S OF YESOD
NOW GAMES

'1 PLUS

PROJECT FUTURE

PSYCHEDELIA

P5YTRON

QUAZATRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

IOFTHC WOOD
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE

ROLLER COASTER

RUNESTONE

SP319 ...
5P175

IP177 ..

#179

SP182

SPI83

spibi

iriu

SP186 ••

SCHIZOPHENIA
SCUBA DIVE

SHADOW OF THE UNICORN
SHADOWFIRE
SHERLOCK HOLMES

3W JUMPING

LANCELOT

SKYFOX

SOFTWARE STAR

SORCERY

SOROERON S SHADOW
SOULS OF DRACON
SOUTHERN BELLE
SPACE SHUT I.S

SPELLBOUND
SPIDERMAN

SPITFIRE 10

SPORTS HERO
SPY HUNTER

STAR STRIKE

STARBLITZ

STARION

STAROUAKE
STEVE DAVIS SNOOKER

K7 48 in

« B3

131 109

K7

z
87

109

65

«
K7 97 87

K7 97

K7 64 58

SP1BT .*
SPI80

5P336 **

SPI93

SP193 *

SP19S

SCI96 *

SRI98
**

SP199 •

SP301

"
SP301

SP303

SP348

SPTOl

SP330

SP30S

SP304

SP307

SP30B

SP309

SP310

SP311

SP313

SP313

SP311 **

3P317

SP31B

SP319

SP330

SP331

SP233

SP223

SP221

SP33S

SP336 **

SP337

SP338

SP339

SUPER CHESS 3. S

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK
SUPERBOWL
SUPERSLEUTH

5WEEVOS S WOLRD
SWORD ANO SORCERY

TALES Of ARABIAN NIGHT!

TAPPER

TERROR MELINOS
S THE SPIRIT

THE BUGGLE
COVENANT

THE CUSTARD KID

OF HAZZAR0

THEATRE EUROPE
THEY SOLD A MILLION

SOLD A MILLION II

OF EXPLODING FIST

OF THE TIGER

WEST BANK
5PORT

WINTERGAMES

WORLD CUP

WORLD SERIES

WORLD SERIES

THOMSON

s '5
87

129

Hi 108

96 84

80 73

131 109

6T 60

87

86

96 86

93

34 49

87 78

KT*

49 40

83

121 109

"' 120 108

136

K7 111 109

87

KT

131

113

,09

101

96 86

68

K7 68

131 109

180 163

K7 I" 108

;;

131 109

87

88

73 65

"
84

81

76

73

ICH

96 84

64 18

121 108

ST

«7 35 33

IBIS TO?/TO

3D KIT

3D FIGHT

AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE O'OR

AIR ATTACK

ANDXOIDE5

ANGLAIS I

ANGLAIS 1

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS A

ARSENE LAPIN

ASS DES ASS

ASTROCOUPLE

BUDGET FAMILIAL

C.AO
CARACTOR 2

CARTE DE FRANCE

CARTE DU CIEl

CHALLENGE
CHALLENGE VOILE

CHATEAU DE LA MORT
CHATEAU NOIR ET DRAGON
CHOPLIFTER

CONTROL E AERIEN

CROCKY II

DEBUG
DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE

DIEUX 0U STADE T09

FLIPPER II

FOOTBALL

FOX
FUIGUR
GESTE ARTILLAC

GESTE D'ARTILLAC T09
GRAPHIQUES TOT/TO

GRAPHOLOG1E

IMPERIAL IS

KARATE
KARATE T09

LA MALEDICTION DE TAAR

LE MILLIONAIRE

LORANN
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09

METEOT
MICRO SCRABBLE

MICROSCIllO

MINER 3049

MINICALC

MINOTAURE
MISSION DELTA
MISSION PAS POSSIBLE

MONITEUR ODIN
NUMERO 10

OCEANIA
OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ORBITAL MISSION

ORDINADOM1

PILOT

PLANETE INCONNUE
POLYPHONIA TOT /TO

POP POP
POSEIDON

PRAXITELE TO7/70

PULSAR II

QUEST TOT

RAID si.ru TENERE

REGATE S

JCE DISK TO7 '70

SCAR FINGER

SCRIPTOR TO7/70

SOLEIL NOIR

SORTILEGES

SPACE SHUTTLE

STANLEY

STATISTKJUES TOT /TO

SUPER JIMMIE

! TENNIS

5MOS

THRESHOLD

CHRONO
VOL SOLO

I6t 110

i« 171 I3J

to 113

IK 133

160 128

300 180 uo
310 189 147

160 111 138

310 189 147

l\l !« 117

310 189

310 189

310 189 147

350 234

89 79

35C 280

193 1/5 136

uo 136 101

199 196

89 79

190 390

180 163 116

310 306 338
790 711 630

131 104

136

193 136

130 108 86

193 136

348 311 373

300 180 140

700 180 140

990 B91 790

990 891 790
19S 115 346

130 101

110 136 IB
IBO 163 136

190 171 133

'» '" 138

133

uo 136 98

31 ( 189

473 427 333

107 96 30
190 131

200 IBO 140'

132

315

90

199 136

390 261

381 232

990 413

193 113

89 79

19S 179 196

199 175 130

190 193

230 198 178

30/ 1HJ

330

163 136

200

200

290

390 3?5

333

349

uo 136 98

210 189 147

240 335 300

340 335 200

390 261 333

96 86 69

390 224 300

240 325 180

315 311

298 365 306

190 134 105

180 163 136

160 138

320 388 22.

194 176 198

210 189

390 361 333

250 225 300

335 311 161

335 300

120 108 96

89 79
194

490 390
194 176 IS8

219 ISS

990 891 790

140 135 109

60 50 63

195 176 196

175 157 123

968 B89 678

96 B6

155 139 109

155 139 101

185

890

166

801

139

160 113

190 130

390 36, xa
50 ,35 IBS

990 89! 790

147 133

95 38
240 335 175

36

SO 139 03

373

50

365

135

239

05

80 26

B0 162 38
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Les nouvcQux OR (C

dons quclqucs jours

i ch«z vous!

Les micro-ordinateurs ORIC se sont toujours signales
par un rapport performances/prix exceptionnel. La
gamme s'est maintenant enrichie d'un nouveau modele
a vocation telematique, le TELESTRAT, qui ouvre des
applications de type professionnel, tout en restant a
un niveau de prix tout a fait a la portee du particulier.

L'ATMOS est I'appareil ideal pour debuter sans
avoir a changer de materiel des que Ton progresse:
compact et performant, dote de 48k de memoire vive,
d'un BASIC puissant (graphismes haute resolution, 8
couleurs, effets sonores etc..) d'une sortie PERITEL
pour attaquer un televiseur couleur et d'un vrai
clavier mecanique, il beneficie d'une importante
bibliotheque de plus de 2000 logiciels, dont un grand
nombre en francais : jeux, education, langues,
utilitaires, langages etc.. . Le lecteur de disquettes
MICRODISC lui ouvre maintenant les applications
plus sophistiqu£es. II est livr£ avec alimentation,
cables, et 3 cassettes pour 990 Francs seulement !

Le TELESTRAT est le nouveau venu : grace a ses
cartouches ROM, il peut etre entierement compatible
avec I'ATMOS, done il ouvre les menus possibility.
De plus, il est concu a I'origine pour les applications
telematiques, e'est a dire qu'il s'interface directement
avec un MINITEL qu'il utilise comme MODEM pour
constituer un serveur VIDEOTEX : le serveur signale
ci-dessus fonctionne entierement avec une batterie de
TELESTRAT. Un programme integre et une souris
rendent I'utilisation de ces applications extremement
faciles. Livre avec son lecteur de disquette et le
programme TELEMATIC au prix de 3990 Francs,
e'est un outil d'avenir pour les commercants, les
professions liberates, pour I'enseignement, bref pour
tous ceux a qui la telematique privee ouvrira des
horizons nouveaux.
Ces 2 appareils recoivent une gamme complete de
peripheriques : Lecteurs de disques, imprimantes,
joystick, lecteurs de cassettes, moniteurs, interfaces
video etc..
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Ensemble TELESTRAT
avec moniteur couleurs

:

5950 F.

Des ensembles
performants
pour simplifier

le fonctionnement

et le branchement
etdes

Peripheriques
pour augmenter les

possibilites au fur et

a mesure de vos

besoins

Ensemble ATMOS
avec magnetocassette
et moniteur monochrome

2290 F.

Imprimantes

MCP40
r^ ^

990 F. P^'^V^
Imprimante
matricielle

COSMOS 80 i J*l
^•ri'M^ru

K
\>

V
1- J

Logiciels

Disauettes pour ATMOS
200ARCADE N'l (3 jeux)

ARCADE N*2 (3 jeux) 200
Dangereusement Votre (Arcade) 200
Methode ASSIMIL d'anglais 300
Disquette test ATMOS/ORIC1 200

Cassettes pour ATMOS
Compatibles avec le TELESTRAT
3D Invaders (Arcade) 40
M6thode ASSIMIL d'anglais 250
Methode ASSIMIL d'espagnol 250
Chess II (Reflexion) 40

150Cours de BASIC
Dangereusement votre (Arcade) 150
Defense Force (Arcade) 40
Flight Simulator (Simulation) 40
Green Cross Toad (Arcade) 40
House of Death (Aventure) 40
Kilbum Encounter (Aventure) 40
Mystery tower (Aventure) 40
Novotnik Puzzle (Reflexion) 40
Oric Munch (Arcade) 40
Rat Splat (Arcade) 40
Space crystal (Arcade) 40
Super Break out (Arcade) 40
Super Meteors (Arcade)

Ultima Zone (Arcade)

40
40

Disauettes Dour TELESTRAT
200Dangereusement Votre (Arc.Av.)

ARCADE n' 1(3 jeux) 200
ARCADE n" 2 (3jeux) 200

Cartouches Dour TELESTRAT
ROMATMOS (compatibilite avec

les cassettes ATMOS) 200
ROMORIC 1 (compatibilite avec
les cassettes ORIC 1) 200
TELE-FORTH (langage) 390
TELE-ASSEMBLEUR 390
TELE C (compilateur) 490
TELE-TEST 200

ORDINATEURS
ATMOS complet
Ensemble ATMOS avec magnetocassette et

moniteur couleur
MICRODISC pour ATMOS avec SEDORIC
MICRODISC esclave simple face pour
ATMOS (sans alimentation)

Interface joystick programmable pour ATMOS.
Cable moniteur monochrome pour ATMOS .

Magnetocassette ORIC a piles .

990

3490
2490

1490

3S0

350

TELESTRAT complet avec MICRODISC
double face, et cartouche TELEMATIC 3990
Ensemble TELESTRAT complet avec
moniteur monochrome vert MV12 4790
MICRODISC double face supplemental re pour TELE-
STRAT & ATMOS (necessite une alimentation) 1790
Souris pour TELESTRAT . 490
Interface MIDI + logiciel de base en cartouche*

manuel 690
Cordon Moniteur monochrome pour
TELESTRAT. 80

PERIPHERIQUES
Moniteur monochrome vert EUREKA MV12 . 1150
Moniteur couleurs PERITEL RVB avec son
EUREKA MM 14 . 2490
Moniteur couleurs PAL/PERITEL avec son
EUREKA MC 14 2790
Modulateur UHF Noir & Blanc : PERITEL -->

prise d'antenne

.

295
Modulateur UHF couleurs : PERITEL ->

prise d'antenne 490
Decodeur PAL/RVB-PERITEL 490
Cable Camescope ->decodeur PAL/PERITEL 100

MCP40 Plotter 4 couleurs, papier 115 mm de
large, graphiques et caracteres 990
Imprimante matricielle 40/80/132 colonnes
COSMOS 80, 80 ens 2890
Cable imprimante // pour ATMOS &
TELESTRAT 180
Joystick type QUICKSHOT 1

.

95
Joystick type QU'CKSHOT H 120
Disquette vierge 3" . 60
Livre "L'ORIC A NU" de Fabrice BROCHE 151
I.ivre "50 PROGRAMMES pour ORIC 90

Materiel disponible dans les points de vente ORIC (Liste par

telephone au 42 81 20 02 ou sur notre serveur MINITEL) ou
par correspondance en retournant ce bon de commande a :

Jnlcrmcfni
39 Rue Victor Masse - 75009 . PARIS

Je souhaite recevoir en FRANCO de port les materiels suivants

Designation Qte.

Total

:

Prix

Mon adresse

M
Rue
Code

Tel.

Ville.

Ci joint mon reglement par

.
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AMSTRAD

ECHANGE nombreux jeux sur Amslrad unique-

ment sur K7. Vends joystick avec prise integree

pour seconds manette, peu servi : 110F On
echange contfB doubleur Joystick. Jean-Eric

Oeplu, avenue d'Aquitaine, 40190 Vllleneuve.

Tel. (16) 58 45 22 28 heures repas.

ECHANGE plain de softs pour CPC 464.
Echange aussi des softs Atmos contre das softs

pour 464. J'ai aussi pas mal de codes T1 elT2.
Pierre Delavaquerie, 2, chernin du Moulin.

60120 Esquennoy. Tel (t6) 44 07 05 54.

ECHANGE logiciefs sur disqueltes 3" contre

loqicieis ou materials {joystick, souris, RS232...}

Jean Luc au (16) 96 74 67 39 de 18h a 20fi.

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur, 2 joysticks,

loglciels de jeux : 55O0F. Contacler Thierry au

(1) 43 84 02 14 apres 18f>.

VENDS Amstrad 464, moniteur couleur, 6 jeux,

1 logiciei. 1 joystick, sous garantie. Tel. (1) 43
34 53 92 (Courbevoie).

ECHANGE jeux pour Amstrad dtsquettes ou K7.

Cherche documentation sur Transmat et Odd
Job. Stephana Saubesty, Le Valvert, bat A1 , 2,

rue Van Gogh, 13012 Marseille.

VENDS Amstrad CPC 464 moniteur couleur,

unite de disquettes, souris AMX, Light Pen, joys-

lick, une bolte de rangement de 15 disquettes,

revues dlverses sur Amstrad, housse protec-

trice, clavier el moniteur, ires nombreux logiciels

K7 et disquetles, I'ensemble pour5500F. Fede-
ric au (1) 47 26 03 58. le fundi, mardi apres midi

el le soir a parlir de I8h30.

ACHETE lectaur de disquettes Amstrad CPC
464 avec controleur. Contactor Laurent au (16)

43 84 47 32 a parlir de 18h.

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 Echange
logiciels pour Amstrad contre lecteur de disquet-

tes DD1 ou imprimante. Faire off re a Frederic

au (16) 94 74 84 40.

ECHANGE Ires nombreux jeux et utllitaires sur

K7 et disquetles. David Cotton, St-Remy-de-
Chargnat, 63500 Issoire. Tel. (16) 73 71 06 92.

ECHANGE nombreux loglciels sur K7 pour
Amstrad CPC 464 contre Amx Mouse ou un
synthetiseur vocal francais. Contactor Frederic

Solari au (16) 42 58 16 70.

ECHANGE Ires nombreux loglciels nouveaux
pour tous les Amstrad, contra disquettes vier-

ges 3", crayon opUque, souris, lecteur disquet-

tes 3" ou 5" 1/4, extension mSmoire, modem...
Vends egalement livres et joystick neul. Ste-

pfiane Clot -Giral. 29, rue Alquler-Bouffard.

81100 Castres.

VENDS tscleur de disqueltes 5" 1/4 pret a bran-

cher, slim-line pour Amslrad : 16O0F compfet,

Terminal Bull-Datapomt, Ram64K, pour recupe-

ralion composants (connectique) ou remise en
etai : 600F. Echange tout programme sur dis-

quettes. Conlacler Remi Lanne, 16, rue Gabriel-

Peri, 7B220 Vlrotlay. Tel. (1) 30 24 66 17 entre

I9h et 21 h.

VENDS Amstrad 664, moniteur couleur sous
garantie, neuf. Magneto Tenser, logiciels jeux,

disquette traitement de texle. manette de jeux :

4000F. Stefan au (1) 45 67 47 06.

VENDS separement. Amslrad 6128 monoch-
rome, souris, synthetiseur vocal, logiciels origi-

naux sur K7, 50% du prlx, ordinateur de poche
Sharp PC1251, interface, imprimante Thomson
PR90-50, imprimante Star STXB0, lecteur de
disquettes FDi pour Amstrad. Atari 2600 avec
une cartouche. Faire offre a Michel au (16) 47
44 91 75.

Amslrad CPC 464, DD1, DMP200, cherche
notice de tasword ou aide pour (aire tourner ce
programme avec taaprint (pour obtenlr I'impres-

sion du 2Gme jeu de caractere sur imprimante)

n'hestlez pas a ecrire a Michel Telller, 6, rue

Jean Bouin, 95800 Eaubonne.

VENDS CPC 464 couleur. souris. une trentaine

de jeux originaux, livre d'initiation au CPC 464 :

5600F a debaltre. Gagnez une raquette Wilson
(valour 800F), si I'achateur « manifeste dans
les 72 heures (NDLJC : Atorj, 72 heures Qa fait

3 Ms 24 heures, compte term qu'une journee

c'est 24n, /'en dtduis done que ca fail 3 tors une
journee. done 3 jours. Done, pour 6tre clair,

appelez avanl 3 jours pour avoir la raquette !)

.

Tel. (1) 48 99 32 92 apres 19h.

VENDS adaptateur Peritel MP1 pour Amstrad
CPC 464 : 1B0F, 9 disquettes, prlx a debaltre.

Tel. (1)69 38 70 78.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, nombreux
loglciels, crayon optlque, revues, le tout 3400

F

Sous garantie encore 9 mois. Tel. (1) 69 01 92
01 . Philippe DeveRer, 7, rue du Montoire. 91310
Monthlery.

ECHANGE nombreux logiciels sur disquettes

contre materiel ou logiciels. F.-Henri Blot, La
Braudiere. 7130 Secondigny. Tel. (16) 49 63 70
29 demander Francois.

ECHANGE logiciels pour tout CPC sur K7,

Achete The Quill el The Illustrator. Nicolas Putt,

2, avenue du President-Rooseveil. 94120
Fonlenay-sous-Bois. Tel. (1) 48 73 54 57.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, manette de
jeu, Boulder dash, le tout 3S00F. Tel. (16) 64 59
52 49 apres 20h

ECHANGE Mystere du Kikekankoi. Combat
Lynx, contre documentation complete sur les

routines systems du CPC 464. Cherche notice

de Skyfox. Maurice Szmurlo, hameau de
Bugulgny Zlanquery, 14490 Balleroy.

ECHANGE ou vends jeux pour Amslrad, origi-

naux : Kikekankoi. The Hobbit, Flighter Pilot.

Tau Ceti, Balle de match, 3D Grand Prix, 3D
Invaders, Mulant Monty, SuMan's Maze. Allen

8. Knight Lore, Sorcery, The Devil's Crown,
Defend or Die, Jet Set Willy. Manic Miner, Har-
rier Attack, Combat Lynx, Punchy, Code name
Mat, Johnny Reb, Roland in Time, Cyrus II,

Macadam Bumper, Speed Master, Back Up II,

Amscopy II. Demander Francois au (1)35 11 08
20. Francois Trevisan, 3, square Henri-Mondor,
95100 Argenteuil. Telephoner apres 1 7h tous les

jours.

VENDS Amstrad CPC 464, moniteur couleur,
nombreux logiciels, joystick nombreuses docu-
mentations. Le tout 3500F a debaltre. Tel. (1)

34 84 42 41 (Rambouillet).

ACHETE lecteur de disquetles 3" Amstrad a

prix Ires raisonnable. Bruno Ratlin, Morne la

Valeur. Le Capoui-St-E sprit. 97270 Martinique

VENDS CPC 464 couleur, manual, 2 livres,

manette, nombreux jeux. Etat neul : 3000F. Tel.

(16) 22 51 92 63.

CHERCHE Amslrad magazine. CPC, Theoric,

Micr'orlc, echange livre Oric contre Hebdogiciel
anciens ainsi que livre sur le ZX 81 neut. Pierre

Sceno, La Gliere, 73240 St-Genix/Guiers

URGENT, vends CPC 464 couleurs, joystick,

nombreux logiciels jeux et utllitaires, revues
diverses. livre et 2 housses de protection, le lout

3700F. Rogerio Alves. 3bis. rue des Cas-
Rouges. 95100 Argenteuil. Tel. (1) 34 10 23 36
apres 2lh30 ou le dlmanche.

ECHANGE nombreux jeux sur Amstrad sur K7.

Alain le Guirec, 95, avenue d'Esbty, 77330
Lesigny.

VENDS CPC 464 monochrome, logiciels . 5
livres donl 2 Micro Application n° 1 el 2, hous-

ses moniteur/clavier, Joystick. Le lout 2500F.
Contacler Sebastian au (16) 23 60 60 47
(Saint-Quentin).

VENDS ordinateur Amstrad 6128, moniteur

monochrome, joystick, 5 disquettes program-

mes divers, le tout en Ires bon etat sous garan-

tie : 3800F Tel (16) 43 93 93 33 le soir.

VENDS revues Amstrad Magazine n°i a 10

(12F piece), revues CPC n't a 11 (12F piece),

Microstrad n't a 4 (17F piece), livres Amstrad
Micro Application , n°1 (Trues et Astuces) ; 90F,
n'2 (Programmes pour CPC 464) : 75F, n'8
(Graphismes el sons)

:
75F. n"9 (Peeks et

Pokes du CPC) : 55F, n s 14 (les Routines de
I' Amstrad) : 90F. Livres PSI Clefs pour I'Ams-

iradn'l : 78F, et n'2 : 90F. Tel. (16)37 42 54
82 (Dreux).

CHERCHE possesseur d'Amstrad pour
echange de tree nombreux logiciels sur ~

(Rambo, Tau Ceti...}. Chrlstophe Genoi, 19,

Denls-Papin, 37000 Tours.

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 ou dis-

quette doni Crafton et Xunk, Spindizzy, Rambo,
Zorro, Super test. Gyroscope et beaucoup
d'autres. Cherche aussi notices. Eric Walker, 1

,

rue de Forbach. 57800 Freyming-Herlebach.

ECHANGE logiciels Sur K7 pour Amstrad. Sle-

phane Jupinel, residence la Maguelone, chemln
de Paradis, 13500 Martigues.

Attention, ne lisez pas cette annonce sous peine

de choc emotionnel 1 1 Je vends un 464 couleur

avec drive 3", synthe vocal Technimusic (fran-

cais), nombreux jeux sur disquettes et casset-

les, MP-
1 : 6600 belles le loll I Mon telephone :

(16) 50 37 73 63 le week-end et demander
Patrick.

ECHANGE ou achete nombreux logiciels dont

nouveautes sur K7 ou disquettes. Recherche
plus partlculleremeni : Beach Head II, Bomb
Jack, Boulder Dash I et III. Commando. Craf-

ton et Xunk, Dun Darach, Frankies gees to Holly-

wood, Tornado Low level, Ping Pong, Winter

games, Who dares Wins I. Envoyez liate a Vin-

cent Gamblin, 2, rue des Peupliers, Vendeville.

59175 Templumars. (NDLJC: Tiena, j'irai blen

moi, dans mon ptumars !...) Tel. (16) 20 96 36
37,

RECHERCHE Amstrad CPC 464 a Ires bas prix

el an bon etai de preference. (PS : Si vous vou-

lez un Oric, telephonez-mol I). Vincent au (1) 46

78 01 29 le soir.

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur : 5000 F,

sous garantie, joystick, Turbo Pascal, dBase II,

disquettes vierges, utilitaires, jeux. revues,

Irvres. Tel. ft) 47 59 73 97 la journee ou le (1)

34 14 91 57. le soir.

ECHANGE 120 logiciels sur K7 contre un cla-

vier de CPC 464 ou bien Acran monochrome
GT65. Recherche egalement contact sur K7 ou
disquettes. Manuel Malheiro, route d'Herme,

77114 Gouaix.

lick, sac de transport, programmes

:

Machine a ecrire Brother EP22, lonction Impri-

mante (Interlace RS232) ; 1200F. Tel, (16) 70
42 74 12 apres I9h.

Debutant sur Apple cherche contacts pour
6change de logiciels supers. Vends aussi divers

logiciels originaux. Francois-Charles Leone,

Villa Dales, rue de la Baie, 83240 Corolaire.

VENDS pour Apple III carle interface perallele

unfverselle, neuve, sous cellophane : 500F a

debaltre. Stephana Houssler, au (16) 45 22 42

OS.

ECHANGE programmes pour Apple. Cherche

a fonder club dans la region de Nice. Philippe

Vlarel, 4. avenue Joachim 06100 Nice. Tel. (16)

93 84 36 37 entre 17 ot 20h.

VENDS logiciels Apple originaux, disquettes

vierges ; 100F. la bolte de-10. M. Larrieu au (1)

45 55 95 50 poste 2761.

VENDS lecteur de disquettes Apple en bon etat,

2 logiciels au chotx, le tout t900F. Demander
Jean-Michel au (1) 69 43 09 66 a partir de ISh.

ECHANGE Karaleka, Hold-Up. Bruce Lee,

Cohan, contre Zorro, Goonies, Winter Games.
M. Gouait, 46. residence Anse-Bellegarde.

97220 Tiinlte Martinique.

VENDS Apple Macintosh 128K complet avec

Mac Write, Mac Print plus manuel et autres logi-

ciels : I0.0OOF a saisir Palcal AWIgler. 51. ave-

nue Jean Moulin. 92390 Viltoneuve la Garonne

Tel. (1)47 92 02 19.

CHERCHE contact pour echange logiciels Stir

Apple, Orleans el atentours. Amaud Blot, 41 , rue

des Chaises, 45140 St-Jean-de-la-Ruelle.

VENDS Apple lie, moniteur monochrome vert

avec stand, lecteur exleme, joystick, souris, sac

de transport, nombreux loglciels, B mois de
garantie sur le materiel : 1 1000F. Gerard Per

ret, 14. rue du Champ de Manoeuvre. 67200
Strasbourg. Tel. (16) 88 28 24 38.

VENDS Macintosh 128 avec imprimante Ima-

gewriter 1 , logiciels, manuals : 220O0F. Francois

Bonans du Chazaud, 3, rue de la Republique,

82170 Grisolles. Tel. (16) 63 67 32 22.

VENDS Apple II Europlus, moniteur jaune, drive,

joystick, documentations. Irvres, et nombreux
jeux. :/500F. F Simon au (1)43 69 10 06 apres

19h.

VENDS carte 80 coktnnes etendue pour Apple

lie neuve : 5O0F. Daniel Lyarnski, 101A rue

Breughel. 59650 vllleneuve d'Ascq. Tel. (16) 20
05 32 76.

VENDS Apple lie. 128K, 60 cotonnes, moniteur

ambre. 2 drives, souris, joystick, cartes Feline

A S. Serie, avec importante logrtheque et docu-
mentation. Pierre Baillet, 19, rue de Celnture,

50100 Cherbourg. Tai. (16) 33 43 67 63

VENDS Apple lie 64K. moniteur vert, 1 disk II,

documentations. Ires nombreux programmes,
etat neuf. le tout 8500F. Richard au (1) 46 77
02 67.

VENDS Apple lie, moniteur d'Appfe III, carte 80
cotonnes. Duodisk (2 x 140 Ko) : 45000 FB Sou-
ris, carte, logiciei Mouse Paint : 6500FB. Tel

087/22 43 46 (Belgique) (NDLJC Cast pas fa

peine d'ouvrir des yeux grands comma Qa >

C'est des francs beiges !).

VENDS Apple He, moniteur. drive, souris. joys-

tick, programmes, docs, livres : 8000F. Vends
carte Z80 sous garantie et programmes CP/M :

1000F. Didier Drouillard, 30, rue Adoplhe Hue.
33400 Talence. Tet. (16) 56 60 13 67.

VENDS compatible Apple II + marque Vela avec
2 drives, un monileur, un joystick, carte Z80,
carte 80 colonnes, programmes ! 6500F. Tel. (1)

43 34 14 54.

VENDS Apple II Europlus, 64Ko. un drive, jeux

et docs, le tout en tres bon etai pour 4900F a
debaltre. S. Sureaud, 2, rue d'Espagne. 83200
Toulon. Tel. (16) 94 22 56 62 le soir.

A Mr J.C. Hodet de Toulon : j'ai perdu votre

adresse et attends votre envoi avec impatience.

Ne plus appeler le (16) 24 59 28 89 mais le 82
84 37 05.

Recherche Carmen of San Diego et Scoop, ainai

que la doc de New Room, Papyrus, Evolution,

Apple Writer, les solutions du 6° tableau de
Conan el du 1er de Caverns ol Callisto Jeer

Beigdoil. 48. rue du Conroy, 57700 Neufchef au
(16) 82 84 37 05.

ECHANGE programmes pour SOOXL, disquet-

tes. K7 Cherche contact programmation assem-
blour Cherche notice de Mac 65 el de Bug 65,
achete Chip pour 1050, moinsde 1000F Vends
originaux K7. disquettes, magneto 1010 : 400F.
Cherche langage Pascal Kyan, cherche surtout

utilitaires. Van Assche Ronald, 18. rue de la

Cherrasse, 77720 Yvernailles.

VENDS Atari SOOXL sous garantie, magneto
XC11, moniteur monochrome Philips sous
garantie, manuel et revues, joystick Ouickshot
II. 2 jeux. le lout 2000F Tel. (1) 69 09 71 90.

ECHANGE nombreux programmes |eux, utilitai-

res, nouveautes. pour SOOXL avec drive. Vends
aussi lecteur de K7 Atari 1010 complet (boite.

notices et cables) ainsi que jeux sur K7. Edgar
Avagbo. 28, allee Hoche. 92130 Issy. Tel. (1)46
38 2251.

COMMODORE

VENDS K7 jeux originaux pour C64. Juan
Schranle, 13, rue marechal Foch, 67120 Mols-

heim Tel. (16)88 38 52 65.

Mon C64 a taim. II devore toutes les news
actuellemenl. Plus ca va, plus il lui laut a bouf-

fer. alors je vous en prie. ecrivez-moi. S. Rut-

kowski, 7, rue Jean-Froissarl, 80000 Amiens.

VENDS divers programmes pour C64 sur K7 el

disk. Frederic Baranger, Cote du Clapier a Vil-

lette. 7B930 Guervllle.

C64 recherche jeu de Belot, paru da,is le N'3
Hebdogiciel. Recherche egalement jeu de Tarot.

Tel. (1)46 60 34 62.

ATARI

VENDS 1050 Atari avec nombreuses disquet-

tes de jeux originaux (25) : 1500F. Sans jeux :

900F. RS 232 avec Telelink 1 : 500F, Visicalc

Tableur Professional pour 8O0XI
:
500F Impri-

mante 1020 : 350F. Alain Gendron. residence

les sauges, rue du IB juin 1940, 92600 Asnie-

res. Tel. (i) 47 98 76 72.

VENDS Atari 600XL : 400F, Extension
memoire

I
4S0F, adaptateur pal/peritel : 3O0F,

lecteur de K7 : 3O0F, 4 livres ; 2S0F. 4 jeux ori-

ginaux, Possibilite vente ensemble : 14O0F. Vin-

cent Montagnon, route du VaFBrian-Grane.
26400 Crest.

ECHANGE pour Atari SOOXL el 130XE. Ste-

phane Lerouvillois, 23, route de la Pauline-St-

Marcel, 13011 Marseille. Tel. (16) 91 89 74 29

Club Alan Shadow : avis a la population des ST,

rejolgnez Shadow pour echanges divers, trues,

astuces... Participez ainsi au developpemeni du
ST a ['expansion qu'il est en droit de connattre.

Club Atari, Shadow, 12, rue Georges Campa-
gnac Couloumieux. 24660 Perigueux. lei. (16)

53 09 30 04 apres 18h45 jusqu'a 20h45
uniquement,

VENDS Atari BOOXL garanti 1 an t/2. magneto
K7. K7 jeux en loi uniquement : 1020F. 2 Irvres :

t02 Programmes pour Atari, La Condulte des
Atari : 86F piece. 2 cartouches : Mountain King,

Jumpman Junior ; 45F I'une. 3 K7 originates :

Movie Musical Madness, Coco-Notes, Crush
Crumble : 28F Tune. lei. (16) 79 85 30 85. heu-

res repas.

VENDS Atari 520ST. moniteur NB 512K, disque

SF, cable peritel, nombreux programmes

:

8000F a debattre. Tel. (1) 69 30 02 96, deman-
der Emmanuel.

VENDS drive Alari 810. Echange nombreux logi-

ciels originaux Recherche Happy. Patrick au (1)

48 86 40 74 avant 18(130 ou le (1) 39 70 78 09
avant 22h.

VENDS Atari SOOXL, lecteur K7 1010, interface

peritel, lecteur disquettes 1050, tres nombreux
logiciels sur disques : 4200F. Jean Haufmann,
148, bd Mermoz, 94550 Chevjlly-Larde. Tel. (1)

46 81 43 47.

CHERCHE possesseur Atari XL, XE pour con-

tacts. Philippe Tarralle, 10, rue de la Bondon-
niere. 37300 Joue-les-Tours.

VENDS Alari SOOXL, lecteur de K7 1010 avec
de tree nombreux jeux sur K7. Vends egalement
modem pour Atari 6007800XL et 130XE. Prix

interessanl. Jean-David Bickel, Ckss des Rainet-

tes, 57510 Heckenransbach.

J'ai un 520 ST et je recherche des contacts sur

la region anneclenne uniquement pour echange
de loglciels de tout genre. Tel. 50 57 76 43 apres

1Bh.

VENDS Atari 1040STF version monochrome.
avec nombreux logiciels et disquettes Marc
Cheminade, 1 bfs, rue Parrot, 75012 Paris. Tel.

(1) 40 1 5 01 34 ou (1) 40 26 02 20 de 8h a 1 7h.

VENDS drive Alari 810 : 2500F Imprimante

Atari 1029 neuve : 12O0F, Achete Atari 1010.

Cherche contacts sur disk SOOXL, XE. Patrick

Furpoirier, 62, rue des Binelles, 92310 Sevres.

(1) 45 07 26 36.

VENDS Atari 130 XE, drive SlOavec Chip etcaJ-

culalrice HP41CV avec livres d'applications. Tel

(16) 64 22 27 26 apres 17h.

VENDS Atari SOOXL, peritel, drive 1050, 2 joys-

ticks, 1 livre, nombreux jeux. Le tout 22O0l :

Bruno Tranger, 16, avenue Michel-Ange. Beltoy-

en-France, 95270 Luzarches. Tel. (1) 30 35 97
28.

ACHETE ou echange loglciels sur Atari

52071040 STF. Reponse assuree. n'hesitez

pas I Slephane au (1) 43 00 61 17.

VENDS programmes originaux Winter games,
Goonies, SGII pour Atari 800. Echange egale-

ment nombreux programmes nouveautes. jeu,

utllitaires, avec contacts serieux (bouffons,

s'abstenir I) Joel Raguillet, 14, boulevard Vol-

taire. 92130 Issy.

ECHANGE logiciels pour Commodore 64, uni-

quement sur disquettes Emmanuel Ortuno, 4.

rue Pierre-Brossolette, 64150 Moureaux Tel

(16) 59 60 32 06.

ECHANGE jeux pour Commodore 64 sur K7
Possede nombreuses nouveautes Zorro, Com-
mando, Sorcery. Envoyez listes a Chrtstophe
Ho/o. 4A, rue de La Moselle, 57310 Guenange.

ECHANGE loglciels pour Commodore, en pos-

sede une irenlaine sur K7 David Richelet, ave-

nue des Marronniers, 26730 Hostun. Reponse
assuree.

VENDS imprimante Commodore MPS801, K7
de Virgule Junior, etat neuf : 1500F. Gael au (16)

35 67 60 03.

CBM64 echange nombreux programmes sur

disks (envoyez listes, reponse assuree) et

recherche un guide de reference du Comal 14.0

it du Forth, la doc du langage ADA. le soft Pas-

Machine, Musique, graphisme... Revend e

nombreux ouvrages informatiques, cartouche
Forth : 500F. Zaxxon : 80F et Arabian Nights :

80F. Attend Impatiemment vos reponses. Alain

Starosssnko. 8, rue Caque. 51000
Chalons-sur-Marne.

CBM64 echange nombreux jeux sur K7.

Echange aussi notices el cherche Game Maker
Frederic Normandin, Lotissement les Cerisiers,

Chezl'Abbe, 17610 Chaniers. 1*1. (16)46 9348
81 . (NDUC : D'abordje sais que CBM ca veut
dire Commodore, et ensuite, pour appeler la

province taut faire le 16. au depart de Paris,

evidemrnent
!)

ECHANGE pour C64, K7 originates Scrarabeus,

Gyroscope, Beach Head II contre Spy us Spy
I ou II ou nouveautes, originates seulement. Fre-

deric au (16) 97 37 31 53.

ECHANGE nombreux jeux sur K7 pour Commo-
dore 64. Thierry Demotes, 46, chernin des Bou-
ziques, 81100 Castres. Tel. (16) 63 72 05 77.

ECHANGE programmes pour CBM64 sur dis-

quettes. Joachim Vanoverberghe, Zone Indus-

Irielle de la Rouge Porte, 59250 HaNuin.

VENDS (eux pour Commodore 64 sur K7 ou dis-

quettes, des las de nouveautes originaux. Pour

en obtenir la lisle, envoyer une enveloppe tim-

bree a Jerome Descaux. 78, rue Gay-Lussac,
59130 Lambesan. Tel (16) 20 09 90 55.

VENDS logiciels Texas Instruments. Modules :

Picnic Paranoia : 150F, Rabbit Trail (melange
soulerrains ei Donkey Kong) : 80F, Ant Eater

:

80F, Rotor Raiders : 80F, Zero zap (Flipper

redelinissable a la carte, flipper Texan) ; 80F
K7 d'origine : Hebdogiciel Software pour Ti

99/4A n°i (basic simple) 12 programmes : 40F,
n"2 (basic etendu) 12 programmes I 60F, n e4

(basic Atendu) 6 programmes ! 60F, des jeux

d'actions ultrarapide
:
Intercepteur (be) : 601

I'ascenseur Infernal (be) : 60F, La Malediction

du Koulili (be) I 60F. Goll (bs) : 50F, Tractor's

Folres (be) ; 50F 3 imports introuvables. Cavern
Quest (USA) : 100F, Moon Base 5 (programme
anglais, distribue an Allemagne) : 100F, Moo,
Shuttle 5 (distribue en Allemagne) : tOOF. Tous
ces jeux sont des originaux. Mnaerles de jeux

Texas origins USA, les 2 : 150F. Cherche les

modules suivants : Videograph, Home Financial

Decisions. Touch Typing, Touch Tymping Tutor,

Physical Fitness. Weight Control and Nutrition,

Shamus, Superily, Wingwar, Sneggit, Meteor
Belt. Face maker, Centipede, Dig Dug, Tennis,

Jumpman Junior. Computer War. Miner 2049er,
Demonstration PHM 3001 . Stargate, & Roboiron
2084, Suparstorm. Choplifter, Scrabble, Story

Machine, Joust. Espial, Personal Real Estate,

Securities Analysis, Big Foot, Sewermania,
Football, la K7 PHD 5020 Music Maker demons-
tration. Cherche documents, pubs, lasts Tr99/4A

toute langue, originaux ou photocopies Deman-
der Philippe au (1) 48 08 17 25 le soir.

VENDS pour Ti99/4A : Solar System ; 50F, Les
7 Sorciers : 40F, Lunar lander II : 30F, Ascen-
seur Infernal : 50F. Echange egalement modu-
les. Nicolas Viennet, 13, rue Saint-Simon, 72000
Le Mans. Tel. (16) 43 24 18 75.

VENDS T07 avec exlension 16K. magneto,
basic, extension jeux et une manette, logiciels,

collection de Theophlles, le tout 1700F. Tel. (1)

34 66 06 17 apres 20h.

M05 CHERCHE contacts sympas pour echan-

ges programmes et logiciels dans le Nord de la

France. Olivier Cariier. 18, rue du Chevalier
Roland. 59100 Roubaix.

CHERCHE pour M05 Las vegas, Affaire Vara
Cruz, Geste d'Artiliac, Sortilege. Beach Head,
Meurtre A grande Vitesse, pour echange Mr
Tanen au (1) 35 51 97 05 apres 18h30.

ECHANGE lous logiciels utilitaires, jeux.

Recherche toutes docs specialement pour Nato
Commander, Di Sector V3.0. Tel. (1) 42 59 20
31 , demander Pascal.

ECHANGE nombreux jeux sur C64, sur K7 ou
disquettes. Recherche tout particulierement

notices et nouveautes. Albane Laoncini, 14, rue

du Belvedere, 78750 Mareil-Mariy. Tel. (1) 39 16

36 20.

VENDS Commodore 128, lecteur K7, livres,

interface peritel. manette. nombreux Jeux :

4000F le tout avec bofte d'ern ballage et encore
sous garantie. Vends egalement lecteur disquet-

tes 1541, bofte de rangement, manettes. dis-

quettes vierges, nombreux jeux : 3000F le lout.

Tel. (16) 40 89 22 48 apres 19h.

ORIC

VENDS Oric Atmos (Rom VA.0, V1 . 1), disk Jas-

min, nombreux programmes sur K7 et disquel-

tes, synthe vocal, nombreuses revues et docu-
mentations. Le tout avec cotfret : 450OF a debat-

tre. Demander Patnceau (16) 49 21 53 00 pares

18h,

VENDS pour Oric Atmos (originaux) : Hopper

;

40F, Aigle d'or ; 100F, Flipper : 80F, Assem-
bler : 80F, Le secret du Tombeau : 7SF,

Casln'Oric : 40F. Le Mystere de Kikekankoi

:

100F. lis sont tous originaux el sont vendus a
50% du prix dans le commerce, Guillaume au
(16) 98 87 77 17 heures des repas.

VENDS Oric Atmos (carte changee), Mtcrodisc.

Sedoric, le tout : 3000F. Cause achat Telestiat

Vends aussi table tracante MCP40, 2 rouleaux

neufs : 500F. Nlco au (16) 50 71 50 43 heures
des repas.

VENDS ZX81. 16K, magneto compatible, 8
revues Ordi 5. 7 livres sur ZX81, 12 K7 divers,
le tout : B00F. Tel. (1)a 42 01 88 47.

VENDS Commodore 64, peritel, joystick Wico,
lecteur K7, nombreux jeux, docs, revues, le toul

2500F. Tel. (1)69 20 51 00.

C64 echange programmes. Cherche nouveau-
tes. Francis Margon, batlment Opale, Appt 62,

Mouzlmpre, 54270 Essey-les-Nancy. Tel. (16) 83
21 45 86.

VENDS imprimante MPS801 : 1000F, sous
garantie, Power Cartridge : 300F. Tel. (1) 39 95
04 62 apres 19h.

CBM64 cherche contacts pour ventes. Echange
jeux sur disk. Possede Maxi programmes.
Demander Denis au (1) 42 93 60 50. de 9h30
a 17h30.

ACHETE ou echange programmes pour

C64/126, unite de disquettes David Pentter, 32,

rue Michel, 82600 Berck. Tel. (16) 21 09 47 11.

CHERCHE Power cartridge, manuel, a echan-
ger contre une vfngtaine be mes softs sur K7
au choix sur ma tres grande liste de program-
mes. Yvan Gassier. Vleux-Moulin 39, 1950 Sio

(Suisse). Tel. 19/41. 27 23 10 04.

VENDS Commodore 128 (12/85 sous garantie),

prise peritel, lecteur da cassettes, un joystick

.

16 jeux : 3200F. Frederic au (16) 27 83 30 73.

ECHANGE Ires nombreux jeux pour C84 sur K7
ou disquettes. Cherche egalement Business.
Envoyer listes a Jose Ferrelra, rue des Aude-
vanls, Bezenet. 03170 Doyel. lei. (16) 70 07 76
58 apres I9h.

ECHANGE nombreux jeux sur C64. Ecrire a
Philippe Pine!. 444. avenue le Febure-de-Cerisy,

83200 Toulon.

VENDS Commodore 64, lecteur de disquettes

1541, nombreux programmes, 2 livres, 1 joys-

tick, traitemenl de texte, garantie encore B mors.

Le tout 5800F. Stephane Sebbagh, 96C, rue de
la Graniere, 13011 Marseille. Tel. (16)91 89 30
79.

ECHANGE nombreux programmes pour C64 et

128, dont nouveautes. Jean-Marc Matter, 244,
rue Ste-Marguerite, 67680 EpAg. Tel. (16) 88 85
56 59.

VENDS Commodore 64. moniteur vert, lecteur

de K7 1530, cables, listings, joystick, livres.

revues, tres nombreux logiciels dont Hardball,

Ping Pong, Rambo... (liste sur demande :

2650F. JC Afvarez. 37. avenue Miss-Cavell,

94100 St-Maur.

C64 et 12B recherche jeux, utilitaires, autres.

Envoyez listes a Jean-Marc Lievin, 5, rue du
Jambon, 59800 Lille. Echanges possibles.

Recherche club C64/128 region lillofse.

ECHANGE nombreux programmes pour C64.
recherche egalement toutes documentations et

un compilaleur. Tel. (1) 42 59 20 31 , demander
Pascal.

AArrgh I Fous vendent plein de logiciels (nou-

veautes) pas chars aur disquettes ou K7 sur

C64, cause suicide coMectif prochalnement. Call

Sami & Nicolas, si vous etes de la region pari-

sienne au 60 10 38 19 et 60 14 32 20. Vite I

(NDLJC : Pour la province faire le 18 (1). Au tail,

je m'appette Cunegonde et je vous bise !)

VENDS ou echange logiciels pour ZX Spectrum
48K et quelquea un pour ZX Spectrum 16K.

Ecrtvez a Nicolas Courret, La Douch, 24260 Le
Bugue.

VENDS logiciels originaux pour Spectrum avec

notice d'origine, de 20 a 50F Vends aussi impri-

mante Alphacom 32 avec interface Spectrum et

trots rouleaux pour 500F. Inlerface manettes de

jeux pour 100F. Benoft Duchemin, Hlis, 85200
Bagneres. Tel. (16) 62 91 51 54

CHERCHE correspondant pour echange K7 de
jeux. Possede nombreux jeux. William Gacquer,

6, allee Pierre-Rollin, Appt 55, 80090 Amiens.

CHERCHE pour ZX Spectrum interface ZX2,

pour manettes de jeux. Alain Scharr, 196, rue

des Cordiers, 71017 Macon Cedex. Tel. (16)85

39 41 93.

ECHANGE contre Feline pour-Apple lie, un ZX
Spectrum, 4SK neut, garanti 6 mois. peritel,

interface Turbo, un jeu on mlcrodrive, nombreux

jeux en K7, livres, cables ou vends le tout

2000F. Nicolas au (1) 42 06 73 44 apres 18h.

Electonicien cherche contacts avec posses
aeurs ZX Spectrum, pour echange programmes,

Iruca divers. Peut alder pour problemes techni-

ques. Cherche aussi Spectrum 16K a prix rai-

sonnablefle 48K vaut actuellement 800F neuf).

Paris et region parisienne. Tel. (1) 42 57 64 36
la semalne, le soir.

VENDS ZX Spectrum 48K, Interface peritel,

magneto, livres, jeux, prix a debattre. f.61. (16)

84 33 09 96 apres 20h ou ecrire a Yves Senot,

49, rue de la republique, 39400 Morez.

VENDS ZXSpectrum 46K peritel dans embai-

lage d'origine. Etat neuf, demander Veronique

au (1) 43 56 17 72 apres I9h30.

ECHANGE programmes pour ZX Spectrum,

pascal Alaixendri, Les Doubfis et Balme Marges,

2626 St Donat Tel (16) 75 45 70 41.

VENDS pour ZX Spectrum, interface 1 : lecteur

mlcrodrfve, 1 2 caxtour^tes : 1000F (programmes
utilitaires pour microdrive offerta). Interface joys-

tick standard Kempton, interlace II : 150F, impri-

mante Alphacom 32, rouleau papier : 650F.
vends plus de 70 originaux dont beaucoup de
nouveautes. Pour tout rensekjnement, Nenard
Cetkovic au (1) 45 28 09 63 entre I9h et 20h.

laissez vos coordonnees.

VENDS pour Spectrum interface peritel : 150F
ou echange contre autre interface. Echangerai
aussi logiciels. Stephane Lavergne, La Croix

Rouge de Fonlcouverte, 17100 Saintes. Tel. (16)

48 74 19 28.

VENDS Spectrum 4BK Pal, 7 livres, nombreux
programmes, interlace ZX2, programmanle, NB
Secam, magneto, 2 manettes, nombreuses K7 :

2500F. Imprimante Selkosha GP505 : 750F.
Andre sartigny, 11, Square des Sapln, 59510
Hem. tol (16) 20 02 19 02 le soir.

SPECTRUM cherche correspondant pour
echanger des programmes. R. L ussier, 322, rue

de Cagny, 80090 Amiens, tel. (16) 22 47 18 60.

VENDS TI99/4A peritel, 32KO. livres. Jean
Schrante. 13. rue marechal Foch, 67120 Mols-
helm. Tel. (16)86 38 52 85.

VENDS Ti99/4A, basic etendu, notice en fran-

cais, magneto, cordon magneto, joysticks, 2
jeux en basic etendu, nombreux jeux sur K7, 4
livres de documentations et programmes, une
cartouche : 1000F. Tel. (t) 43 32 89 79 apres
I9h.

ECHANGE adaptateur peritel PHS60 universal
contre la cartouche baaci Etendu pour Texas
TI99/4A ou le vends : 250F. frederlc baranger,
Cote du Clapier a Villette, 78930 Guervllle.

ACHETE Tele couleur 42 ou 51cm avec prise

peritel, ou moniteur couleur pour C64, Faire pro-

position a Daniel Alios, 26, piece Torture, 52290
Eclaron. Tel. (16) 25 05 67 57 apres I7h.

CHERCHE personne recavant la 6* chafne et

pouvant m'enregistrar des Amissions sur K7
VHS, j'envoie les K7 plus les trais de port.

Reondez-moi vite. Mr Capton. 4, rue de la Gare,

14100 Li3leux.

ACHETE Hebdogiciel 85, 86, 96. 99. 102 a 105.

111 a 118, 126 a 130aunprixralsonnable. Je

suis surtout interesse par tout ce qui louche le

MSX (mals c'est pas pour ca que je veux pas

les joumaux entiers. Ouand meme I ! I) Laurent

Mietoau(16)66 23 56 65. 19. rue Dante, 30000

VENDS 2 hauts-parleurs amplifies pour Walk-

man, jamais utilises : 150F (avec preuve

d'achat), couleur noire, pile ou secteur. Vends
2 autres hauls parieurs avec un amplificateur

stereo separe ; 3 elements (21/6/65) : 200F
(avec preuve d'achat). Tres bon son, puissants.

2 rangees de leds verts et rouges, deux tlltres

commutables, piles et secteur, 2x5 Watts, cou-

leur noire. Vends 400 disques, 33 et 451. quel-

ques Maxi, les 3/4 neufs et recants (Springs-

teen, Depeche Mode, Pal Benatar, Wings,,.),

des K7. Vends lampe rasoir pour camping,

vacances. voflures... (au bout un rasoir a I'autre

bout une lampe tout neuf. couleur noire) : 1 0OF
bouton a irois positions. Un appareil electronl-

que a eloigner les mousliques, tres efficace :

60F. Une paire de jumalles d'occasion (JF

Paris/Stereolux x 8) : 10OF. Un jeu a cristaux

liquides Thief inthe Garden ; 60F. des lunettes

de soteii pour alter sous I'eau, plusleurs paires

a 20F. Un jackpot electrique miniature : 20F Un
walkman a (aire reparer (faire reviser partie

radio, la porta et I'autoreverse). Aiwa HS T02,

Dolby autoreverse, metal,FM Stero, AM,
antenna FM telescopique, 2 prises casque ;

800F. Etudiant donne coura de maths 8', 5°,

4", 3", 2'... Vends logiciels Hewlett packard

HP41, module Real Eslale : 300F, PPC Rom
(module) ; 60OF, Pac de cartes magneliques

HP41/61/97 : Math Pac : 200F, Games pac :

200F, Standard pac : 200F. Nombreux livrets

d'applications de programmes
HP41/67/97/33/55 tout modele HP anciens et

recents. Code barre Casiotone Beatles : 50F
neuf. Demander Philippe au (1)48 08 17 25, le

soir.

CHERCHE genereux donateur d'ordinateur
48K, 64K. 128K ou 512K (why not I) du genre
Commodore, Amstrad, Atari... Ou achat a un
prix modeste. William Gacquer. 6, allee Pierre-

Rollin, appt 55, 80090 Amiens.
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SPECIAL

CASTAGNETTES

Eh bien chers freres, eh bien chores sceurs,

reprenez avec moi tous en choeur : "Ne fai-

tes pas de Teletel 3 avant de faire vos prie-

res du soir"... J'arrete, il vaul mieux que j'arrete lout

de suite avant que ca degenere. Jo vous dis done
d'un trait : amis de la telematique et de i'octel trans-

mis mon amour, bonjour t

Je ne sais pas si vous avez la television, mats si e'est

le cas, vous avez pu pouffer en voyant la nouvelle

publicite pour le minitei, vous savez, te dessin anime
qui a I'air de vous dire : "allez-y, claquez votre ble

dans cette foutue becane, et dans deux mois, on
verra qui sera le vainqueur". Decidement, le minis-

tere des Petete a le vent en poupe. Dommage qu'il

souffle du mauvais cdte !

Je vous signale, public cheri mon amour, la partition

d'un nouveau journal (bien que ca n'y ressemble pas
beaucoup) consacre a votre vice quotidien : Passe-
port Minitei. La chose est au format d'un passeport,

teintee de rouge sur sa couverture sur laquelle le titre

est grave en lettres de feu. A I'interieur, on trouve
une trentaine de pages qui recensent un certain nom-
bre de services surtout implantes sur le kiosque. La
chose coute 10 balles ce qui a mon sens est un peu
cher, surtout quand on n'a deja pas assez de peze
pour payer ses factures tous les deux mois.

Ca faisait longtemps que je ne I'avais pas fait, mais
aujourd'hui je craque. Void une lettre de lecteur (hon-

teusement censuree d'ailleurs, vu sa longueur) qui

me permettra d'en aider plus d'un a creer son pro-

pre micro-serveur.

"(...) Alors voila, docteur, je fantasme lamentable-

ment depuis six mois sur le fait que je puisse envi-

sager de prendre en consideration I 'Eventuality d'un
serveur minitei de mod pour les zones et Vinverse.
Seulement voila (...) :

1 - Je ne possede qu'un malheureux C128 et un
encore plus malheureux 1541 (e'est le drive).

2 - II faudrait que je me limite le plus possible dans
mes nouvelles ddpenses parce que mon papa, il est

gentil, mais je prdf&re pas abuser de son compte en
banque.
3 - D'ici 15 secondes, vous allez crouler sous une
avalanche de questions.

4 - Goto 1.

Faut-il utilisei un RTC ou Transpac ?

Quel est le mate'riel le plus adapts ?

Le choix du mate'riel differe-t~il sije de'sire mettre en
place une messagerie dialogue ?

En RTC, est-ce que je dois declarer quelque chose
a quelqu'un ?
Est-ce quej'ai le droit de faire de la pub ?

En admettant queje puisse utiliser mon C128 sur une
ligne privee, que dois-je y rajouter (modems ?
Lesquels ?) ?

En clair, que conseillez-vous, vous qui pouvez tout,

memo faire des tausses becanes ?

L 'Amiga peut-il paraitre "un bon coup" de ce c6t6-

la ?(...)"

La suite serait delectable, malheureusement je ne
peux pas la lire et e'est regrettable, elle nous aurait

fait rire un peu.

Voila le genre de lettre type des lecteurs qui, il faut

bien le dire, n'ont pas tout compris. II est I'heure d'y

mettre les pendules (a I'heure) et de rappeler un cer-

tain nombre de principes fondamentaux necessalres
a ("elaboration d'un serveur, poil au ccsur.

Tout d'abord, je rappeilerai a ce cher Jean-Philippe
(e'est son nom), que n'importe qui peut faire un
serveur.

N'importe qui ?
Non. C'est pas vrai. II faut cedes avoir un minimum
de connaissances en informatique et un petit peu de
jugeote, mais au-deia de ca. la conception de ce
genre de true n'est pas reservee a une elite (vous
n'avez qu'a jeter un ceil sur les nullards de I'Amiserv,

je ne citerai pas de nom).
D'autre part, qu'est-ce qu'un micro-serveur ? C'est

un serveur qui a de petites ambitions. Et un mono-
voie ? C'est un serveur accessible sur une seule vole,

une seule ligne telephonique. Qu'est-ce que Trans-
pac ? C'est un centre par lequel vous pouvez acce-
der a des tonnes de serveurs. Par definition , un micro-

serveur ne peut pas etre sur Transpac (puisqu'il a
de petites ambitions). Notons, par ailleurs, qu'un
micro-serveur peut posseder plusieurs voies, c'est

le cas de Compute) ((1) 43 97 33 33) par example.
Si vous avez compris ce qui precede, n'hesitez pas
a boire un verre d'eau avant de supporter la suite.

N'importe quel micro peut etre a la base d'un ser-

veur, que ca soit un ZX81 ou un Atari ST. Bien sur,

si vous voulez en creer un sur un ZX, il faudra vous
creuser le crane un peu plus que sur Apple II parce
que sur ce dernier, des tas de gus se sont deja gon-
fies la hu/e et ont concu des langages de creation

de serveur (Crist el de JCA Informatique ou Telepom
de Hello). Si vous possedez cette becane et que vous
vous procurez un de ces deux softs ainst qu'une carte

Apple Tell, I'etendue de la difficulte quant a ('elabo-

ration d'un serveur est particulierement restreinte (si

vous faites partie de cette categoric du personnel,

contactez done I'Amiserv). Par contre, si comme
Jean-Philippe vous avez un Commodore, je vous
plains. Pourquoi vous plains-je ? Parce qu'a ma con
naissance, point de logiciel de ce genre n'existe.

D'autre part, point d'interface serie et point de
modem autre que ce bougre de OTL 2000 + qui com-
mence a dater ne se signalent par leur presence sur

le marche.
Mais pourtant, cher Jean-Philippe, ton cas n'est pas
desespere (eh oui, mesdames et messieurs, ce soir,

dans Au Nom de I'Amour, nous pourrons peut-etre,

je dis bien peut-etre, resoudre votre probleme !). Non,
car, contre toute attente, il existe au moins un ser-

veur sur C64 (ADN), enfin il existait car son modem
a recemment explose et il a ete contraint de s'arre-

ter. La aussi, contacter I'Amiserv pour des
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renseignements.
Une messagerie-dialogue ne peut etre mise en place
que s'il y a plusieurs lignes, au moins trois (deux
aussi, mais c'est pas drole). Or, gerer trois lignes avec
une seule becane, surtout un micro comme le Com-
modore n'est pas si evident que ca, la preuve : per-

sonne ne I'a jamais fait {sinon, qu'il se denonce).
Pourquoi est-ce si dur que ca ? Essayez d'envoyer
trois octets a la fols a une interface serie, vous ver-

rez. Done, adieu la messagerie-dialogue.
En RTC, aucune declaration a quiconque, si ce n'est

a I'Amiserv, n'est necessaire. Les PTT considerent
pour le moment une communication entre un serveur
et un minitei comme un communication normale et

done ne vous demanderont que pouic.

En ce qui concerne la pub, je ne peux repondre que
par cette constatation : tout le monde veut en faire,

mais personne n'en fait. Pourquoi ? Parce que, d'une
part, ce n'est pas la fonction primordiale d'un micro-

serveur prive et d'autre part, ca ne serait guere ren-

table pour I'eventuel annonceur (en fait, personne ne
pense que la pub, ca sort a vendre un produit, c'est

genant).

Un C128 pouvant passer en mode 64, je conseille

grandement I'ancetre Digitelec (base a Merignac)
avec son DTL 2000 + (le " + " etant la pour dire qu'il

possede une detection de sonnerie), non pas parce
que c'est le meilleur mais parce que c'est le seul.

Le logiciel par contre doit etre dlabore par... ben par

vous et done etre en langage machine pour les rou-

tines principales (emission/reception).

Quant a ('Amiga... je dis tout haut ce que beaucoup
de monde pense tout bas : be very careful ! En effet,

cette becane possede une interface RS232, on doit

done pouvoir lui mettre un modem au cul. Le seul

probleme, c'est que faire un logiciel de serveur sur

un Amiga : ale, aTe, ale ! Je passerai sur la program-
mation en 68000 qui n'est pas evidente. Sachez seu-

lement que, jusqu'a maintenant, tres peu de livres

ou de docs ont eie distribute pour permettre aux
gens, par exemple, de gerer cette fameuse interface

serie. Done si vous ne connaissez pas les adresses
ou aller "poker", ca risque d'etre sportif. A moins
qu'un jour quelqu'un ne sorte un logiciel de creation

de serveur, je ne peux que vous deconseiller un achat
de ce style dans ce but precis.

Si vous desirez de plus amples renseignements, allez

done faire un tour sur quelques-uns de ces micro-

serveurs par exemple Pom pom pom (qui vient de
rouvrir, chouette ! chouette !) au (1) 30 52 96 40, SLT
Gael au 78 37 92 7B, Telescope au 61 34 96 56,
Freddy au 48 70 70 48 (ca se passe en province et

pas a Paris), Free Styl au 48 25 69 69 (egalement
en province), Phoenix (1) 47 00 70 77 avec Nico
comme operateur, je vous dis que ca ! Tant que vous

y etes. allez done dire un petit bonjour a XXX au 91
53 13 24 (parlez-lui de la mere et de ses poissons
jaunatres, il rigolera bien) et a Eric, I'operateur cons-
tamment saoul de Cider- 1 au 36 90 23 13. Ca vous
va comme ca ou vous en voulez encore ? Vous en
voulez encore. Ah bon. Ben je vous met Cosmos au
(1) 42 83 86 00 (avec super Kung-Fu au pro-

gramme !). La j'arrete parce que sinon mon pauvre
cceur va lacher.

Eh bien une fois de plus je constate que la place qui
m'etait accordee par la direction risque d'etre depas-
see, done je vous salue jusqu'a terre.

Escapeneufge dit ('ignoble.
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Regardez I Vous avez

vu ? Las appreciations,

c'est plus des cacas ou
des points d'exclama-
(ion, c'est des desslns

de Carah ! Parce que j'ai un
copain (qui forme a lul seul

i ensemble de mon lectorat, salut

mec, ca va ?) qui m'a dit que le

systeme d'avant etait pas assez
pariant. Maintenant, si tu vois un

mec qui bande, c'est que c'est

bandant. Un mec qui se marre.

c'est que c'est marrant. Un mec

qui dort, c'est que c'est endow-

ment. Et un mec qui gerbe, c'est

que c'est gerbant. On aurait pas
pu trouver plus simple, hein ? J'ai

toujours dit que Carali etait un
grand genie capable d'exprimer

les ideas les plus fortes d'un sim-

ple coup de plume. En plus, je suis

bien content parce que ce kotlabo

deteste tes critiques et qu'il a
accepte de kollaDorer comme ca
a cette page. Qa me fait fire. II

m'en faut pas beaucoup.
Milou.

KDNK

COEUR

Konk est un anar de gauche. Je vois

pas tres bien pourquoi je parle de I

ce bouquin, puisqu'il n'est pas de I

bd du tout, c'est un recueil de des-
|

sins politiques parus pour la plupart

dans I'Evenement du Jeudi. En fait,

je sais pourquoi. C'est parce que
j'adore Konk. J'en avais deja vu cer-

tains dans I'Evenement, mais il y en

a d'inedits, et puis concentre

comme ca, ca ne ressemble plus du
tout a des petits dessins mais a un
pamphlet revolutionnaire. Je vous
cite la meilleure planche du bou-

quin : si on supprimait totaiement

les tribunaux, les flics, les gendar-

mes, les serruriers et les assureurs,

on pounait donner 10.000 balles par

mois a tous les voleurs de France.

Voieraient-ds encore ? Bon, c'est de
lutopie, mais qu'est-ce que ca fait

du bien I

AUX VOLEURS de KONK chez ALBIN MICHEL, 42 frmncB.

M

En 2000 et quelques , sur Goblin, un
satellite ou sont regroupes tous les

criminels de la Terre (uniquement

des hommes), un vaisseau debar-

que, plein de nanas. Quelques-uns
des criminels s'emparent du vais-

seau et rentrent sur Terre (ca . c'est

une critique pour Nathalie. Je vais

meme pas dire si j'aime ou pas).

Arrives la, ils vonl bien sur etre pour

suivis par les flics. Je ne vous
raconte pas la suite, je suis pas

paye pour ca.

Vous voulez savoir ce que j'en

pense ? Atlez Jeter un coup d'ceil a
la critique de l' autre Bernet de cette

semaine, "Carnage + ".C'est exac-

tement pareil. Aussi bon. Avec en
plus une qualite dans la mise en
page et le papier qu'on ne retrouve

que chez Gilou. Je ne parle pas
beaucoup des editeurs, en general,

parce qu'ils n'ont pas besoin de ca.

Y en a deux dont je parle, parce

qu'ils debutent et qu'ils sortent des
bons trues : c'est Gilou et Vents

d'Ouest. Bref. L'album est excellll-

MAIN

lent, comme dtrait 1'autre eclate.

RETOUR de BERNET et ABULI
chez GILOU, 54 Mies.

dans la rue, certains s'attaquent a
elle pour passer a la television... La
chatne de television la protege dis-

Voila un bon scenario pas original

dans I'idee mais interessant dans le

traitement. A Alphaville, en 2000 et

quelques, une femme a accepte de
se laisser filmer durant toute sa vie,

heure par heure, minute par minute.

Toutes les semaines, ce qui a ete

dime est monte par la chaine de
television qui produit remission puis

diffuse.

Bien sur, les gens la reconnaisse:..
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EXECUTIVE WOMAN
LES ENTRETIENS SAOOUL-
FRANOUIN
RETOUR
CARNAGE +

LES ONCLES PAUL
SUDOR SUDACA
AUX VOLEURS
DECRESCENDO
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE
UN MOME DE PERDU...
CADAVRES EN SOLDE
BARBE-NOIRE ET LES
INDIENS
SUPERWEST
OBJECTIF DANGER
L'AMERZONE
L'ARBRE DE MAI
NOUVELLES DU PAYS
LES CHRONIQUES DE PAN-
DARVE 2

LA MANIERE NOIRE
ALERTE A ESLAPION
ECRIT PAR LA TEMPETE
LE CLUB DE MAFALDA
LE LYNX A TIFS 6
GALERES BALNEAIRES
LE JOUR DES FAUCONS
LEON LA TERREUR SEN
BALANCE

VEYRON 16

SAOOUL IS
BERNET ABULI 16
BERNET TRILLO 16
COLLECTIF 15

MUNOZ SAMPAYO 15

KONK 15

PTILUC 14

AUTHEMAN 14
TAFFIN 14
SAMPAYO SOLANO LOPEZ 14

REMACLE 14
MATTIOLI 14

ROBBINS 14
SOKAL 13
COTHIAS JUILLARD 12

FERRANDEZ 12

DON LAWRENCE LODEWMK12
WOZNIAK 12

SERON 11

GJNE 11

OUINO 11

PLEIN DE GENS 11

VATINE CAILLETON 10
DETHOREY GIROUD 10

BOOGAARD SCHIPPERS

ENCLUME

Jeu : devinez combien Cauvin pond
de scenarios par an. A mon avis, ca
doit atteindre les vingt ou trente. J'ai

1'impression que je passe ma vie a

critiquer des albums de Cauvin. Sur

le tas, il y en a 4,26% de bons et

95,74% de mauvais (exception nel-

lement, on remarquera I'absence

des sans opinion, qui sont malades).

Pour comble de malchance, celui-

ci est dans la mauvaise fourchette.

Dur. Jeu : si Cauvin en faisait deux
fois moins, seraient-ils deux fois

meilleurs ? A mon avis, non. Une
fois et demie seulement. Mais ca
vaudrait le coup d'etre tente, quand
meme. Histoire de voir. Jeu ; Kox
est-il bon ? A mon avis, non. C'est

un faiseur Pas d'imagination, pas
d'audace, de hardiesse, que des
ficelles. Jeu : allez-vous acheter cet

album ? A mon avis, non. II existe

de bien meilleures facons de depen-
ser son ble. Jeu : donnez cinq bon-

nes facons de depenser son ble.

RONDE DE NUIT de KOX et CAU-
VIN, 35 francs.

NE1

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 26

cretement, pour ne pas perdre sa
poule aux oeufs d'or, car elle est

devenue une star. Dans ce monde,
le suicide est devenu un moyen
d'expression au meme litre que la

litterature ou la musique.
Deja, ca jette, hein, comme his-

toire ? Ben attendez, c'est pas fini

:

le dessin est de Bernet. Rien que
ca. J'ai I'impression que les espa-
gnols sont en train de rattraper un
siecle de bd a la vitesse grand V. Ce
mec est genial. Bon, tout l'album est

genial, en fait. Je vois pas tres bien

a qui ca pourrait deplaire. Des fois,

je parle d'un album que je trouve

excellent en sachant qu'il y a des
gens qui y sont totaiement reticents.

Goossens, par exemple, qui va tel-

lement loin que plein de gens decro-

chent en route. Mais la, c'est indis-

cutable. Alors discutez pas.

CARNAGE * de BERNET et
TRILLO Chez ALBIN MICHEL, 49

LERMLLVE
PESOURS

Ce livre est divise en trois moities :

I'une ma) pompee sur Liberators, la

seconde est mal pompee sur Ber-

thet et la troisieme est mal pompee
sur Moabius. Je parle du dessin.

Pour le scenario, l'album est divise

en trois parties. La premiere est

pompee sur "I'homme qui venait

d'ailleurs", de Nicholas Roegg avec
David Bowie, la seconde est pom-
pee sur "un animal doue de raison"

de Robert Merle et la troisieme est

pompee sur "les prairies bleues"

d'Arthur Clarke. Qa n'est que le

tome 1, attention. Le suivant sera

pompe sur tout autre chose.

Bon, je suis un peu trop mechant

:

c'est vrai que le dessin est nullis-

sime, mais te scenario n'est que
moyen. C'est deja ca. Y en a pas

des tas qui peuvent pretendre a ca.

CAVALIERS DE LA MER de SAL-
MON et BOURNAZEL chez VENTS D'OUEST, 49 trance.

Jannin, terre de contrasts. Tout

seul, il est bien. Avec un scenarists,

il est nul. C'est dommage de gacher

son talent comme ca. fmaginez :

une histoire de cravates dressees

pour attaquer les humains. Et qui

c'est qui mene I'enquete ? C'est

deux gamins, deux morveux,
comme au bon vieux temps du Club

des Cinq a la con. A se demander
si on ne prend pas les gens pour

des cons. Vous avez remarque que
je suis toujours plus agressif avec

les gens que j'aime bien ? C'est

parce que des I'instant oil ils ont

sorti quelque chose de bon, je

trouve dommage de ne pas conti-

nuer au meme niveau. J'aime pas

les concessions. Enfin, je les com-
prends, mais j'aime pas. Done, cet

album est nceud-nceud. En plus,

c'est plein de vannes beiges incom-

prehensibies. Quand on pense que
Franquin se cassait le tronc pour

dessiner et ecrire des trues interna-

tionaux, la, c'est rate. Les jeunes

d'aujourd'hui n'ont plus aucun
respect.

LES DENTS DE LA BOUCHE de
JANNIN et DE LA ROYERE chez
DARGAUD, 37,50 bailee.

Attention, gag facile a I'horizon.

Cet album est un melange de Four-

nier, de Franquin, de Greg, de Fran-

cis, de Jije, d'Uderzo, de Tillieux, de
Wasterlain, de Dupa, de Tome et

Janry, de Tabary et de Dimbertort

(liste non exhaustive). Done, Jean-.

Pol devrait s'appeller Jean-Poche,'

parce que Jean-Poche les styles, les

idees et le fric des copains. Wouari

,

elle est bonne, kon. Bon, le premier

qui achete Qa, je lui envoie dans un
colis postal : un caca, un autogra-

phe de Leotard, un disque de Ste-

phanie, deux cafards, le tome 2, un
ressort a boudin, un boudin sans
ressort, un ressort a boudin sans
boudin, un ressort a ressort sans
ressort et sans boudin, les ceuvres

completes de SAS, un peigne de
Dalida, un technocrate en cravate,

une Honda 1 100, des epinards a la

creme, un chauffeur de taxi, un

abonnement de deux ans a Minute,

autant au Quotidian de Paris, et une
poupee gonflable de Dominique
Jammet.

LE RALLYE DES OURS de JEAN-
POL chez FLEURUS, 33 balles.

AUTRE BOLLOQUE

Merde, il dessine tenement vite qu'il

les sort deux par deux. Reportez-

vous a la critique du premier tome,

c'est exactement pareil.

UN TRESOR DE TRESOR de
JEAN-POL Chez FLEURUS. 33

ANUS

Ah, Pacifique Sud, enfin le 2 ! II est

aussi nul que le 1, dis done ! En
plus, on voit que Macedo et Moe-
bius sont potes, parce que les the-

mes, c'est exactement les memes.
Le volcan avec l'arc-en-ciel au-

dessus, les hommes-libellules, les

phenomenes etranges sous la mer,
c'est tout stnetement identique. Qa
se passe sur la meme He (ils sont

voisins dans la realite !), bref,

comme c'est moins bien dessine,

autant acheter un Mcebius, au
moins on en a pour son fric.

D'abord, lorsque dans un album je

trouve : "Ouvre-mot alors les portes

de ton jardin secret et on fera

ensemble ce voyage au monde du
dreve et des merveilles", ca me
refroidit, je te prie de croire.

PACIFIQUE SUD 2 de MACEDO
chez AEDENA, 49 franca.
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AVIS AUX SINCLAIRISTES

Specialise dans la distribution SINCLAIR depuis 3 ans,

I NTERFACE VOUS PROPOSE
Un stock tres important d'interfaces et de programmes SPECTRUM

remis a jour reguliSrement grace a un approvisionnement

hebdomadaire en provenance d'outre-manche

Ses demieres nouveautes en utilitaires et en jeux

.

Nous disposons egalement sur stock , de nombreux programmes QL
ainsi que ses dilferentes interfaces ( Memoire,Disk,Joystick, etc ... )

DERNIERE NOUVELLE

//Microdrives i}i r FS w
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Nous expedions vers la province :

Recommande : Cheque a la commande + 30 Frs de port

Contre-remboursement : Commande + 50 Frs a la reception

Enregistrer vos commandes au : 4 8 . 74 . . 3 4

VOUS
L'AVEZ

RATE ?

NEPLEUREZPLUS,
nous I'avons reedite

!

100 pages de programmes de course

avec 6 cassettes de 25 programmes
originaux.

Le tout pour 100 francs, qui dit

moins ?

Sxg.
Bon de commande a decouper ou a recopier,

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris.

Je desire recevoir "Hebdogiciel Hors-Serie Amstrad' ..

accompagne de ses 6 cassettes de programmes.

NOM :

PRENOM :

ADBESSE COMPLETE :

Ci-joint mon reglement de ]00 francs + 15 francs de participation

anx frais de port et d'emballage, soit 115 francs.

Cheque CCP

TRIBUNAL :

LE RESULTAT
DES COURSES

suite de la une.

voit tout ca, nous ne pouvons
qu'etre entierement d'accord avec
la deuxieme partie de la phrase
suivante exprimee par ce meme
luge :"il se pose la un probleme a

la fois juridique et technique qui

depasse noire competence"
Nous irons done voir une autre

juridiction puisque ce tribunal des
referes estime etre incompetent
pour cause de "contestations

serieuses" de nos eminents
adversaires. Ca va nous reporter

a 4 ou 5 mois, puis encore un an
ou deux avec les appels et tout

sera juge en 1999 si nous allons

en coin de cassation et si per

sonne n'a fait faillite d'ici la. Vive

la France, vive la justice, vive la

liberie et la transparence des prix.

Un detail amusant : Ere informa-

tique demandait que nous soyons
condamnes a 20.000 francs
d'amende chaque fois que nous
pubiions la facon de faire une
copie de logicief. Le juge a dit

non ! Arme de cette conclusion

provisoire et de la loi de juillet 85
relative a la copie de sauvegarde
autorisee, y ajoutant que les solu-

tions de bidouille-grenouille sont

ecrites par les lecteurs, que nous
n'avons done pas touche a leur

logiciel et que nous n'avons done
aucune autorisation a demander,
bidouille-grenouille n'est pas
encore mort

!

Un detail moins amusant : ['article

700 du nouveau code de proce-

dure civile autorise le juge a deci-

der souverainement d'une somme
a payer, comme ca, pour le piai-

sir, sans condamnation et sans
justification a fournir. Quelques
sous pour couvrir les frais, en quei-

que sorte. Et qui croyez-vous qui

doit payer ces petits frais ? He.

oui, e'est nous ! 5.000 bafles a
Loriciels et a Ere et 2.000 francs

a Micro-Application. Pourquoi
nous et pourquoi 2.000 balles seu-

lement a Micro-Application ? Sou-
verainement, on vous dit !

Souverainement I

BIDOUILLE ~]

GRENOUILLE
II y a un phenomene etonnant : plus

quelqu'un est interessant, plus il a
des chances de se retainer la

gueule spectaculairement. Je ne
citerai pas de noms. II y a des exam-
ples assez recents. Personnelle-

ment, d'ailleurs, j'ai un peu la

trouille parce que je suis extreme
ment interessant, comme type. J'ai

peur pour ma peau, bien sur. Ca
tombe comme des mouches, en ce
moment. C'est pas Douchka ou C.

Jer6me qui iraient se planter contre

des camions, tu peux faire con-

fiance. Eux, ils sont tranquilles.

Remarque, comme dans toute

regie, it y a des contre-exemples.

Tiens, Chantal Nobel, au hasard.

Mais elle s'est pas tuee, elle Done,
ca compte pour du beurre.

Y en a un qui craint beaucoup aussi,

c'est Joseph Diasio. II m'envoie

plein de bidouilles pour One :

"Dans le Retour du Docteur Genius,

en mode direct et en hires, on peut

taper

:

CALL
ft

51BB : presentation

Genius.

CALL It 5200 : Affiche le

generique.

CALL tt 528A : fait defiler les

couleurs. -

CALL ft 529C : arrete le defilement.

CALL It 3000 : la presse s'empare
de I' affaire.

CALL tt 96C9 : fait demarrer le

chrono.

CALL ft 96FC : arrete et efface le

chrono.

Dans Xenon, en hires et en mode
direct

:

CALL ft 4BF4 : Voici votre

vaisseau...

CALL 8 5000 : et les monstres...

CALL 1 1058: en couleurs.

CALL 1 45F6 : affiche le fuel.

CALL 8 1436 puis CALL 15F2 :

affiche les paras...

CALL 8 4201 : et leur vaisseau.

CALL 8 14DF : a I'attaque I

CALL It 55D9 : et pan I

CALL | 162E : voici notre heros.

CALL ft C25 : ca y est, il est mort

(le jeu reprend ensuite son cours
normal).

CALL t( 59A2 : affiche le score, les

vies, le niveau...

CALL ft 9F2 : fait deplacer le mons-
tre des tableaux 1 et 2

CALL 8. 4000 : bonus 1000 !

fait apparaitre le

placant ft 4C en tt 23DsurOric-1
et ft 24A sur Atmos. Le retour du
programme doit se faire par un RTI
et non par un RTS."
Le pauvre, je serais tut, je m'inquie-

terais. Etre bon comme ca, c'est ris-

que, de nos jours. The deglingueur
risque beaucoup aussi, car il a
trouve le moyen de faire une copie

anti-cafe de Wizard Lair sur CPC

5 POKE -1 6368, : HOME : PRINT
"METTEZ 'FLOPPY' EN DRIVE 1

SVP" : : GET A$ : FOR I = 768 TO
775 : READ A : POKE I, A : NEXT :

DATA 169, 183. 160, 232, 32, 217,

3, 96 : HOME : PRINT "(1) VIES
INFINIES" : PRINT : PRINT "(2)

NOMBRE DE VIES FIXE" : PRINT :

PRINT "VOTRE CHOIX :"
: GET

A$: POKE 47081. 96: POKE

: et le fait exploser.

: place la couleur du

CALL ft E6B
vaisseau...

CALL ft 451

C

CALL It 1062
tableau 2.

CALL ft
825 : bonus 1000 + jeu a

partir du deuxieme tableau et vies

infinies.

Maintenant, tapez ceci en hires :

10 CALL
ft
4BF4 : REPEAT : CALL

ft E33 : UNTIL KEY$ = "1"
:

HIRES
20 REM Deplacement : fleche de
gauche pour alter a gauche et barre

verticale (au-dessus de DEL) pour
alter a droite. 1 pour arreter.

Ensuite, remplacer le CALL ft E33
par

:

CALL ft
55D9 pour te deplacement

des missiles dans le 4eme tableau;

CALL ft 14DFpourladescentedes
paras et

CALL ft
162E(supprimerleCALL

ft 4BF4) pour le deplacement du
heros.

Sur Galaxians, CALL ft 6A00

:

CALL ft 6A30 affiche le decor.

Dans Centipede, en Text et en
mode direct

:

CALL ft
900 : affiche le score.

CALL * 1300 : jeu au ralenti (mais

sans redefinition de caracteres).

CALL ft 1208 : jeu normal.

CALL 1430: fait defiler les cou-

leurs du tableau des scores.

CALL ft 11 8D : augmente le score.

CALL ft 1 5A0 : tableau des scores

et jeu (reset redonne la main).

CALL ft ,1 C60 : presentation et jeu.

CALL ft 1600 : Game over.

Dans Lilla et Jacky, la routine de
musique de la premiere partie s'exe-

cutant pendant les interruptions se
trouve en ft 3C3B. Lesdonneesse
trouvent a partir de I'adresse ft

3CC2. il est a noter que la routine

en question a ete piquee sur le pro-

gramme de demo de I'Atmos. Vous
pouvez ie piquer a voire tour en
detournant les interruptions aux
adresses 8 231- ft 232 sur Oric-1

et ft 24B-
ft
24C sur Atmos. et en

464: '*
'\\\

"Copier la premiere partie par

:

POKE &AC03, &AE : POKE &AC02,
445 : POKE 4AC01 . 432 : LOAD ""

SAVE "LAIR"
Puis:
LOAD "". 19200
SAVE "LAIR2", B, 19200, 21760
Faire Reset, puis :

MEMORY 19999
LOAD "". 20000
En mode direct

:

FOR 1 = 18879 TO 123 STEP -1 :

POKE 256 + I, PEEK (20000 + I):

NEXT : FOR l = TO 123 : POKE
256 + I, PEEK (20000+I) : NEXT
SAVE "LAIR1", B, 256, 18879, 256
A mon avis, lui, y a une sale mala-

die qui le guette. II va pas continuer

Eongtemps a narguer la chance
impunement. C'est pas possible.

Comme Captain Crack, qui lui a plu-

tot une tete de mort violente et

spectaculaire :

"Pour (richer sur Floppy, sur Apple,

taper ce programme

:

1 REM pour Antrax

47082, 1 : POKE 47083, : POKE
47084, 4 : POKE 47085, 14 : POKE
47088, : POKE 47089, 96
6 POKE 47092, 1 : CALL 768
35 IF A$= "1" THEN POKE 24800,
234: POKE 24801, 234: POKE
24802, 234: GOTO 110
91 POKE 24800, 206 : POKE 24801

,

15 : POKE 24802, 2 : POKE 47092,
2 : CALL 768 : POKE 47092, 1 :

POKE 47085, 12: CALL 768
95 HOME
100 INPUT "NOMBRE DE VIES
(1-6) : ";A$
105 POKE 24629, VAL (A$)

1 10 POKE 47092, 2 : CALL 768
120 HOME : PRE6
Et suivre ce qui est inscrit sur

Tec-ran."

Le pauvre, ca va pas durer. II va se
retrouver vite fait avec une aureole,

et paf I Au coin d'une rue, il va se
prendre un camion dans le casque.

C'est la vie.

Vous en voulez d'autres, qui pren-

nent des risques ? Eh ? Y a

quelqu'un qui me lit, la ? J'ai

I'impression que tout le monde est

parti, merde, bougez un peu, que je

vous voie ! Vous vous rendez pas
compte, moi j'ai les projos dans les

yeux, alors je vois pas la salle. Bref

,

done, un autre qui risque gros :

Christophe Gay, qui a reussi a avoir

255 vies dans Sabre Wulf sur

Amstrad. l

"il suffit de taper ce programme :

10 DATA 21 , 2C, 97, 36. 19, 23, 36,

OF, 23, 36, 11

20 DATA 21 , C3, 9B, 36, 04, C3, 1 A,

88, 21, 74, 22
30 DATA 36, 05, 23, 36. BB, 21 , 40,

20, 11, 40, 00
- 40 DATA 01 , 36, 02, ED, BO, 21 , 40,

00, E5, 21, 00
- 50 DATA BB, E5, 21, 36. 02, E5, 21,

07, B8, E5, 21

60 DATA SB, 02, E5, F1 , 21 , EA, B1

,

11, D9, B1, F3
70 DATA C9
80 MEMORY &2000
90 LOAD " I"

100 LOAD " !". 42040 •

110 FOR X = &BE00 TO &BE42
120 READ A$
130 POKE X, VAL("&" + A$)
140 NEXT
150 MODE 1

160 POKE 4BE0F, 255
s 170 CALL &BE13
* Puis de faire RUN en ayant mis la

cassette dans le lecteur."

Hardos. C'est deprimant, cette

semaine. Y en a un qui a trouve le

plan, ceci dit. II m'a envoye des
bidouilles pour Amstrad, et il a com-
pletement oublie de mettre son nom
sur la feuille. II reste done totale-

ment inconnu et ne risque plus rien.

"Pour passer Obsidian de cassette

a disquette sur Amstrad, tapez et

lancez ce programme :

10 ITAPE : OPENOUT "TOTO" :

MEMORY &499 : LOAD ""
: IDISC :

SAVE "OBSI1.BIN", B, &500, &96
20 MODE 1

30 FOR 1 = 1 TO 12 : READ A:
POKE 99 + I, A: NEXT
40 CALL 100
50 IDISC : SAVE "OBSI2.BIN", B,

&C000, 44000
60 POKE 102, 410 : POKE 104,

460 : POKE 105, 495 : POKE 107,

&98
70 CALL 100
80 SAVE "OBSI3.BIN", B, &1000,

49560 : END
90 DATA &21 . &00, &C0, 41 1 . 400,

440, &3E, 476, &CD, 4A1, 4BC,

4C9
Puis sauvegardez ce programme
sous le nom de "OBS" :

10 OPENOUT "TOTO" : MEMORY
4499: LOAD "OBSI1.BIN"
20 POKE 1337. 4C9 : CALL &500
30 LOAD "OBSI2.BIN"
40 LOAD "OBSI3.BIN"
50 FOR T= 1349 TO 1359 : POKE
T. : NEXT
60 CALL 1346
Pour jouer, tapez RUN "OBS".
Pour passer Doppleganger de cas-

sette a disquette, tapez en mode
direct

:

ITAPE : OPENOUT "T" : MEMORY
4225 : LOAD ""

: IDISC : SAVE
"DOPPLE1.BIN". B, 4225, 4BF.
&236
Puis tapez et executez ce
programme :

10 OPENOUT "COCO" : MEMORY
48000 : MODE
20 FOR T = 1 TO 12: READ A:
POKE 99 + T, A: NEXT
30 CALL 100
40 IDISC : SAVE "DOPPLE2.BIN",
B, &C0OO, &4000
50 POKE 101,41 : POKE 102,480:
POKE 104, &7A : POKE 105, 426 :

POKE 107, 435
60 CALL 100
70 IDISC : SAVE "DOPPLE3.BIN".
B, 48001 , 4267

A

80 POKE 101, &BC: POKE 102.

42 : POKE 104, 444 : POKE 105.

&3D : POKE 107. 43E
90 CALL 100
100 IDISC : SAVE
"DOPPLE4.BIN", B. 42BC, 43D44
1 10 DATA 421 , 400, 4C0, 41 1 , 400,

440, 43E. 41F, 4CD, &A1, &BC.
4C9
Enfin, sauvez ce programme sous
le nom "DOP" :

10 OPENOUT "GEGE" : MEMORY
4225
20LOAD"DOPPLE1.B(N" : POKE
596, 4C9 : FOR T = 620 TO 641 :

POKE T, : NEXT
30 CALL 4226: INK 15, 18
40 LOAD "DOPPLE2.BIN"
50 LOAD "DOPPLE3.BIN"
60 LOAD "DOPPLE4.BIN"
70 INK 1, 12: CALL 609
Pour jouer, tapez RUN "DOP".
Voila. J'arrete de citer ceux qui sont

en danger, parce que je le suis plus

que les autres. J'ai revendu ma
moto, je ne monte plus en helico, je

ne m'assieds plus sur des sieges de
cabinets malpropres, mais qui sait

si ce sera suffisant ?
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L'HHHEBDO, LA TELE, LA HIFI

ET LA VIDEO
VOCATION
HASARDEUSE

Au grand dam des margoulins de

tous polls. Hebdogiciel a toujours

eu pour vocation de diffuser des

phx ires bas en informatique, de
denoncer les pratiques commer-
ciales douteuses, de f aire connai-

tre les initiatives originales et con-

currentielles, bref, de chercher et

diffuser la Verite, avec un V
majuscule.

Aujourd'hui, I'HHHHebdoaborde
le secteur de la tele, de la hifi et

de la video. Pourquoi ce creneau,

me direz-vous ? Par hasard, vous

repondrai-je. En effet, tigurez-

vous qu'une soudaine

envie de

Discman
Laser me prit voila quel-

ques semaines et qu'a cette occa-

sion, je decouvris avec etonne-

ment un marche pour le moins

bizarre.

BIZARRE, VOUS AVEZ
DIT BIZARRE T

Oui, j'ai dit bizarre. Suivez-moi

bien : sachant le marche pahsien

domine par les grands distributees

comme Darty. Nasa, la Fnac et les

grandes surfaces, abreuve de cam-

pagnes publicitaires geantes aux

slogans de "garantie de prix bas"

de "remboursement de la diffe-

rence", de "la premiere regie est de

vendre toujours au prix te plus bas"

,

seduit par les campagnes d'appel

a la publicity comparative, aguiche

par des batailles de liberation des

prix, je pensais betement que ce

marche etait anime d'une vive

et saine concurrence.

L'lnstttut National de la

Consommation et son

service minitel de "50

millions de

consommateurs" ne

citait-il pas en

permanence ces

grands distributees

comme offrant

effectivement les

prix les plus bas

du marche ?

LAVAGE DE CERVEAU

Fort de ces idees repues, je par-

tis done dans t'allegresse faire, en

confiance, le tour de ces gentils

distributees

cette satanee machine etait af fi-

eriee partout au meme prix, 3.690

francs, au centime pres. Ou etait

done la belle concurrence ? Pire :

un sondage aupres des affreux

°P L livroison.
mise en senm^ ires

£££*«•• e,C \X?ebo"«o. a «*• '

vachement
a la mode

avec.

Le tour

ne me
servit

pas a

grand-

chose :

POURQUOI TANT DE CRUAUTE,
POURQUOI ?

D'opres nos premieres investigations, il semblerait que lo non-
concurrence de ce secteur provienne essentiellement d'une non-
information voulue et orgamsee sur les prix pratiques. Que ce
soil I'lnstitut National de la Consommation (INC), les quelques
organismes de releves des prix, les services d'information sur
Minitel ou les associations de consommateurs, tous semblent igno-

rer les prix pratiques par des francs-tireurs comme Chapolle ou
Concurrence. Ces deux boutiques sont pourtant tout 6 cote de
la Fnac de la rue de Rennes ou du Darty de la place de la Made-
leine et ceux qui pretendent traquer les prix n'ont qu'une rue 6
traverser \

L'explication de cette situation pour le moins bizarre pourrait etre
la survonte : tenus par leurs slogans publicitaires aguichants (rem-
boursement de difference, vendre au prtx le plus bas, etc.), les

grands distributees au lieu de s'aligner prefereraient ignorer

fiurement et simplement les prix plus bas que les leurs. Les dif-

erences de services obligatoires (garantie prolongee, livraison

6 domicile) sur lesquels certains s'appulent pour justifier des
tkarts de prix ne peuvent en aucun cas etre retenues, le con-
sommateur devant garder le libre choix de I'achat de ces options.

En faisont appel 6 nos lecteurs et aux commercants, nous espe-
rons avoir une information plus large et beaucoup plus objective,

sons controle d'oucune sorte, notre journal ne vivant pas de la

publicite des fabriconts ou des distributeurs de ce secteur.

Nous ne nous limiterons bien evidemment pas 6 Paris et les infor-

mations provenant de n'importe quelle ville de France seront les

bienvenues.
A la difference de certains guides, nous ne publierons que 3 prix

et non plusieurs prix juges competitifs sur des criteres occultes.

Pour figurer sur le mur de la concurrence, il faudra etre dans les

trois meilleurs. Un point.

Si tout le monde joue le jeu, nous pourrons publier une selection

par region. A moins que I'entente sur les prix soient generalisee
ou otganisee. II ne nous restera plus dans ce cas qu'a publier le

tarif de Chapelle et de Concurrence et le tour sera joue. Dans
le cos contraire, e'est-a-drre si les grands s'alignent sur les prix

de Chapelle, la botaille risque d'etre chaude et nous nous ferons
un plaisir de I'orchestrer.

Notre nouveau serveur Minitel ultra-ropide arrive d'ici la fin du
mois, une section TeleYH if i/Video y etalera de tres belles Mstes
de prix.

f Atd&z

AU
"°"s o lain

,

SECOURS

que je fis ? Je m'y rendas... ren-

dus... rendis. Bon, le prochain

paragraphs, je vous le fais au pre-

sent, je commence a me melan-

ger les pinceaux avec le passe
simple et I'imparfait.

MIRACLE

' que I'adress,

votre
|

exoc-

3.300,

390
francs

de
moins.

De
moins
que

petits distributeurs qui font
"""" J

quoi ?
que vendre vachement cher me fit De moins que les prix les plus
decouvrir que les prix etaient bas. De moins que qui ?
aussi les memes chez eux 13.690 De moins que les gros, la-haut,

francs chez les vilains petits bou- au-dessus. Concurrence existe

*35tesSF«s,-e

tiquiers et 3.690 balles chez les

beaux gros distributeurs I Au
secours ! Ou qu'elle est la belle

image de marque de la grande
distribution ?

FLASH

Desespere, en
larmes, je

m'appretais a
appuyer sur la

gachette du
Colt 45 que je

tenais serre

sur ma tempe
quand I'Ange

Gabriel m'apparut dans un nuage
'

de fumee odoriferante. "Sou-

viens-toi de Chapelle I", eructa-t-

II, tout emoustilie par la fumee."Et

de Polac", ajouta-t-il avant de dis-

paraftre. Et la, louche par la

grace, je me souvins effective-

ment d'une emission de Droit de
reponse ou une tres savoureuse

altercation opposa un revendeur

qui avait ose vendre moins cher

et un representant de la Fnac. Le
brave homme, denomme Cha-
pelle, sevissait a I'epoque place

de la Madeleine a Paris et son
enseigne, "Concurrence", etait

toujours debout. Que croyez-vous

toujours et il porte bien son nom !

Et des 600, 700
balles

d'ecart sur

Chapelle juste apres avoir decide

de lancer une page hebdoma-
daire sur la Tele/Hifi/Video.

les teles,

autant sur la HIFI,

pareil sur les cameras video.

En gros, environ 10 % de moins.

Et en plus, Chapelle exploits une
autre boutique au 131 rue de Ren-

nes, juste en face de la Fnac.

Avec des prix identiques a ceux

de Concurrence, toujours 10%"

moins cher que le voisin d'en

face I Et voila, vous savez le pour-

quoi du comment de cette nou-

velle page. Curiosite aiguisee,

nous sommes parti sur les cha-

peaux de roues interviewer saint

A tout seigneur, tout honneur. Puisqu'H est Indirectement

a l origine de cette rubrlque, e'est sur ce magasin que nous
falsons cette premiere flche verite.

Le Magasin "Concurrence"
19, place de la Madeleine, 75008 PARIS.

Telephone: (1)42 65 35 99

Ouvert du lundi au samedi de 10H30 a 19H30.

MARQUES PRINCIPALES : Akai, Cabasse, Fuji, JVC, KEF, Konica,

Panasonic, Pionner, Samsung, Sony, Technics, TDK, Thomson.

SYSTEME DE VENTE : outre les articles exposes ou en stock, Con-

currence vend sur commande avec un delai de quelques jours tous

les articles des marques referencees avec les memes ecarts que dans

le tableau comparatif ci-conlre. Les articles non presentes sont d'ail-

leurs souvent encore moins chers car moins connus des consomma-
teurs ou carrement pas vendus par les gros distributeurs.

EXPEDITION DANS TOUTE LA FRANCE : oui.

CREDIT : Sofinco.

GARANTIE : generalement garantie constructed, un an pieces et

main-d'eeuvre.

SERVICE APRES-VENTE : par une centaine de stations-services con-

trdlees par les fournisseurs et par des stations-service independan-

tes ayant des accords avec Concurrence (couverture nationale).

LIVRAISON, MISE EN SERVICE, DEPANNAGE A DOMICILE :

options payantes.

ECHANGE DU MATERIEL EN CAS DE PANNE AU
DEBALLAGE : oui.

GARANTIE COMPLEMENTAIRE : 2 a 5 ans de garantie moyennant
supplement. Exemple : 5 ans de garantie pour une tele couleur revien-

nent a 723 francs, main-d'eeuvre et deplacement compris sans res-

trictions importantes.

PARTICULARITES : Contrairement a ce que laissent entendre ses
concurrents, le magasin Concurrence, malgre ses prix tres bas pro-

pose les memes services que les autres revendeurs mais, contraire-

ment a eux, ces services ne sont pas obligatoires et sont proposes
a part. Le client peut choisir lui-meme ceux qui I'interessent.

La marque dominante est SONY, ce qui semble logique quand on
voit les prix sieves de cette marque et r uniformity des tarifs pratiques

par les revendeurs. Le systeme de vente de Concurrence colle tres

bien a cet etat de fait.

COMPAREZ, IL EN RESTERA

TOUJOURS QUELQUE CHOSE
RELEVE AU 13 JUIN 1986

CONCURRENCE DARTY FNAC

MAGNETOSCOPES

AKAI VS 202 S 4.990 5.490

AKAI VS 303 S 5.800 5.990 6.330

AKAI VS 112 S 5.600 5.990 5.990

JVC HR0 142 S 5.550 5.990 5.990

JVC HRD 152 S 5.950 6.390 6.490

JVC HRD 157 S 7.990 8.390 8.490

PANASONIC NV 730 6.990 6.990 7.590

PANASONIC NV 460 6.200 6.990 6.990

SAMSUNG VL 503 P (LECTEUR) 2.700 2.990 2.990

CAMERAS VIDEO

JVC GRC 2S 15.500 15.990 16.400

SONY CCDV8 AF 15.000 16.450 15.950

42,00 47,02

42,00 40,82

45,00 63,01

45,00 42,27

45,00 46,50

CASSETTES VIDEO (Prix unilaire pour achat par 20)

FUJI E 120

KONICA E 120

FUJI E 180

KONICA E 180

PANASONIC E 180

TELEVISEURS

SONY 37 CM KV 1412 F

SONY 51 CM KV 2092 FE
SONY 56 CM KV 2264 FE
SONY 68 CM KV 2762 FE
SONY 47 CM KV 1882 F

SONY 56 CM KV 2215 FE
AKAI40CMCFT 151

AKAI 55 CM CFT 211

HI.FI

SONY DISCMAN LASER
SONYCHAINEFH 110 W
SONY LECTEUR USER CDP35
AKAICHAINE MIDI 313 WTD

3.700 3.850

5.200 5.790

6.400 6.550

6.500 6.690

4.400 4.680

5.790 5.790

4.300 4.790

5.300 5.880

3.300 3.690

4.800 6.490

2.700 2.950

6.500 7.990

43,60

43,63

47,27

47,27

47,27

3.850

5.790

6.950

6.690

4.680

5.990

4.790

5.880

3.690

5.490

2.990

7.990
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnel en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus !

Rlen de bien original dans cette

formule, pourtant nous essayons
de falre quelque chose de diffe-

rent : nous organlsons un con-
cours permanent tous les mols et

tOUS les trimestres t Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer 1

De plus, ce seront les lecteurs

eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de fury, pas de decision arbi-

trage, HEBDOGICIEL n'lnterve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos speciallstes vous
dlra comment I'amellorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour partlclper, il vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires a 1'utill-

satlon de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimeslrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois

et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur ta base de la qualite et

de i'originalite les logiciels qui sont

publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leurvote, determinent les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-
cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cldture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours tnmeslriel sera remis au plus

tard un mois apres la cldture du con-

BON DE PARTICIPATION

cours trimestriet.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Hallos. 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART,9 : La participation au con-

cours entraine I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL :

75017 PARIS.
24 rue Baron

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus

fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordlnateur.

AlnsI, pas de favoritisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

Aoo.ooo

Nom :

Prenom
Age Profession

:

Adresse
N' telephone
Nom du programme

;

Nom du materiel utilise :

declare etre I'auteuf de ce programme qui n'est ni une imitation ni une
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propnete et

jautonse HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire :

{signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descnp tif detaille du materiel utilise,

dune notice d utilisation du programme Les supports des program-
mes publies son! conserves

,
n'oubliez done pas d'en faire une copie.

\oPx
'

OT0°

Vous detestez votre libraire ? Bravo < SALUT LA PROMO est faite

pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour-

rant profiler d'une offre speciale mais aussi nous commander
tous les albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, cha-
que album donnera droit a un point-cadeau, plusieurs points-

cadeaux donnant droit a un album de bandes dessinees gratos

(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin, 5 points pour
"Kamasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up, toutes les

pinups du siecle"). Comment commander ? Tres simple, sur la

lisle des albums, pubiiee chaque semaine, prenez les prix, ajoutez

10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs
par album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon-
reponse avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums,
le port est gratuit et a partir de 240 francs vous recevrez gratos
le mensuel "Spot OD"

LHOMME A LA VALISE 45,00
,

LA FEMME DU MAGICIEN 72,00
TRAGIOUES DESTINS 49,00
BLOODI ET LES RONGEURS 32,00
ASHE BARRETT 67,00
MAESTER ET BOULES DE
GOMME 45,00
MORBUS GRAVIS 59,50
ROCK MASTARD 65,00
LE THEOREME DE BELL 49,00
LA FIN DU MONDE... 59,00
LA FEMME PIEGE 69,00
LES 110 PILULES 45,00
DECONFITURE AU PETIT
DEJEUNER 45,00
LE VICOMTE 59,50
SUPERWEST 49,00
OBJECTIF DANGER 69,00
LE PAYS OA 35,00
LES ONCLES PAUL 49,00
DECRESCENDO 69,00
SUDOR SUDACA 68,00
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 39,50
LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1 39,50
LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 39,50
LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3 39,50
LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANOUIN 220,00
CADAVRES EN SOLDE 42,00
EXECUTIVE WOMAN 59,00
AUX VOLEURS 42,00
RETOUR 64,00
CARNAGE + 49,00
CAVALIERS DE LA MER 49,00
UN TRESOR DE TRESOR 33,00
LE RALLYE DES OURS 33,00
PACIFIQUE SUD 2 49,00
LES DENTS DE LA BOUCHE 37,50

Ecoutez, vous allez penser que Je vous neglige... Ma femme
est malade, et en consequence, je n'al pas le tamps de retalre

le texts ci-dessus. Mais les choses ont change. Rellsez-ie une
tots, et si vous avez pigs Is systems des polnts-cadeaux, lisez

cb : e'est la liste des nouvesux csdesux. "Les robfnsons du
rail" da Franquin et Delporte : 3 points. "Kamasoutra" (90
pages couleurs) da Jacovitti : 5 points (on ss croirait a I'Euro-

vlsion). "Le llvrs du trie" de Masters at Edlka : 5 points. Et
"Pin-up" (140 pages couleurs, des pin-up da tous les temps)

:

8 points. Ca va ? Vous comprsnez tout ?
Bon, passons a la promo de cette semaine. Pour t'achst da
Rstour, da Bernet et Abuli, a 64 Dallas, |e vous offre un
superb* petit machin normslement reserve a la presse : un...

merde, je sals pas comment sxpllquer. Cast un morceau da
carton avec des fentes dans lequel coulisse un autre mor-
ceau de carton, et dans le premier II y a des fenetres et sur
le second II y a des tetes de criminals (e'est desslne par Ber-
net. ceuf corse) et Is tout coulisse at y a pas toujour* les

memos tetes. Vous avez compris ? Bon, ben ca. Volla. Cast
superbe.

D Oui, je voudrais recevoir "Retour" et le machin en carton cons-

titue de deux bouts qui coulissent I'un dans i'autre avec des fene-

tres et des tetes qui bref

.

D Je prefere jouer les francs-tireurs : je veux des albums de la

liste ci-contre, plus les cadeaux auquel j'ai legitimement droit.

D Je veux un catalogue gratuit.

D Je veux consulter votre service minitel. Hein ? Editel sur tele-

tel 3, puis 3 et envoi ? Bon d'accord, merci.

Nom :

Prenom :

.

Adresse :

Code postal + Villa :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SOISY.

750 F
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

UNITE CENTRALEZ80-

MEM0IRE
- RAM 32K (BASIC-MSX)
RAM 64K + RAM VIDEO 16K

CABLE PERITEL F0URNI

EN CADEAU

:

XYZ0L0G (K7)

3^r\«

LIAISON X07-V20

290 F
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

BON DK COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 me Legendre, 75017 PARIS.

| CANON V-20 : 950 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.D FRAIS DE PORT + 50F. 1

CANON V-20 + X740: 1.290 F. PRIX SPECIAL CLUB: 990 F.D
| INTERFACE X-740: 490 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 290 F.D

FRAIS DE PORT + 70F. 1

FRAIS DE PORT + 20F. 1

LOGICIEL X07 COM : 337 F D PRIX SPECIAL CLUB : 235 F

5 NOM : PRENOM :

I ADRESSE :

FRAIS DE PORT + I5F. 1

J
CODE POSTAL : VILLE : 1

' N° CARTE DU CLUB : N° de telephone . 1

H Reglement joint : D Cheque bancaire D CCP

^S
v-ao

235 F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

INTER-

CONNECTION X07

APPLICATION MSX
POUR INTERFACE
X740

SSf®r\ 990 F

1 1 CANON V-20

1 1 INTERFACE X-740 POUR
LIAISON X-07 V-20

POUR
LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

DEN CADEAU XYZ0L0G (K7)

26



LE RETOUR DU JEDI
Finalement, DARK VADOR decouvrit la planete oil se
cachait I'intrepide rebelle et les redoutables chasseurs de
I'empire allaient devoir encore une fois se mesurer a "la

force"...

Thierry PARISY
E5 FAiT.'

MAf$ TTWT LE MoMPf VA VPl'B

M6J PFUi'CUlfS ET M64 OgEIHES

AISX

SUITE DU N° 140

2660 FQRI=1TO130 NE XT : PUT3PR I TE I 7 , < F 7

,G7),11,39:FORI=1TO130NEXT.PUTSPRITE
17,(0,193)
2670 IFH?-1THENH7=0 PUTSPR ITE31, (0,19
3) : VA = 1 ; X3-0: Y3=193 : RETURNELSEW*!: X=-
20 : V=193: ¥2=193

: SOUNDS, : PUTSPRI TE30

,

C 0,193) :IFftl«iTHENVA*«:RSTU!R*lEl.SERETU
RN
2680 IFB1 = 1THENB1 = X = 20 Y = 200 RETURN
ELSEX=0:V=94'RETURN
2690 IFAl'lTHENRETURN
27 00 IFCI=6THENfil = l:X = 100:V = 10:i5QTG14
70
2710CI=CI-1:CIRCLE(0,0),CI,5LINE<0,
CI+8)-(CI+6,0), 5'RETURN
2720 IFY>30THENRETURNELSEP5=1:X8=0;Y8
= 40:J3=.1:N1 = 1 :5OUND8,0' INTERVALOFF
27 30 IFF5 = 0THENRETURNELSEIFV:8<140THEN
X8=X8+4

:

PUTSPR I TE25, <X8,Y3), 7,0: Nl^l
RETURN
2740 IF Y3<100T HE NY8=Y8+(3-J8>: PUTSPRI
TE25, <X8,Y8),7,2 : J8-J8+.81 Nl=2 RETUR
N

2750 IFYS<166THENV8 = VS + "(3-J8) i PUTSPRI
TE25, <X8, V8 ), 7,1: J8« J8 + . 05 Nl = 3 RETUR
NELSEEX=2P?"0:Nl=ieOTO34 90
2760 SOUNDS, 250. SOUND7,73OUND12,70:S
OUND8,16:SOUNM3,8.SC = SC + 50:GOSUB4208
2770 FQRI=1TO10:CIRCLE(X8+8,Y8+8),I,1
4;NEXT
278 FQRI=lTO10:CIRCLE(X8+8, ¥8 + 8) , I, ft

1:NEXT
2796 X8=!0V8 = 193^P5 = 0.N1 = 1: INTERUALQN

; STRIG( JOY)ON:GOTO2390
2800 '

2610 '--- ANIMATION JEDI - - -

2320
2 83 GOSUB284

; BOSUB4240 . 00 T 02 35

8

284 PUTSPRITE23, (0,209) PUTSPRITE29,
(0,209):PUTSPRITE2,(0,209):PUTSPRITE3
0, (0,209) : PUTSPRI TE31, (0 , 209) : PUTSPR I

TE25, (0,209) :RETURN
28 50 INTERVALQFF :BEEP:STRIG(JOY)QFF:A
2»13

; GOSUB2090
2860 PRESET (75, 172) i DRAWC13R20E2R2F2
R21"
2870 FORZ=40TO94: PUTSPR I TE23, CZ.171),
4,28 : FORJ=1TO20: NEXT: PUTSPRI TE23, (Z+l
,171),4,29FORK=1TO20NEXT:NEXT
2380 P-171
28 9 FORI»1T02: P-P-l

: PUTSPR I TE2 3 , (Z,P
),4,31:NEXT
2900 '

2910 ' ANIMATION D2 ---

2920 '

2 9 30 PLAY"V15L6407A06F08G05E07B06G06F
07D08F"
2940 FORI=40TO93;FORJ»1TQ30:NEXT :PUTS
PR I TE23, (1, 171), 4, 30: NEXT
2 95 F0RP=171T0168STEP-1 ;FORT=1TQ20:N
EXT: PUTSPR I TE23, <I,P),4,32 N£XT:PUTSP
RITE23, (I,P) ,0, 32
2960 D=6 :B=100FORI=4TO6STE P. 1. SOUNDS
,10:SQUND0,B;SOUNI>7,2:B = B-1
2970 PUTSPRITE8, (91,163), 6,

6

" T^ ^§~

plAlE D'APSENT

f*'eST pas

2688 ' 1T0280
2618 '--- EXPLOSIONS --- 3838 '

2628 ' 3848 '-

2638 F7*X S7 = Y : 17*23 : SC = SC + S0. S0SIJB42 3858 '

88 3868 l>
2648 S0UN»6,258:S0UNI>7,7S0UNI>12,7e:S EP-1:PU
0UND8, 16 S0UND13.8 21, STEP
2658 PUTSPR ITEI7,<F7, 67), 18, 37F0RI-1 >. 6,6
T0130 tlEXT:PUTSPRITEI7,<F7,S7>,6,38 3878 PU

980 CIRCLE(116,173) , 10,14,3, I , .5
990 CIRCLE(80,173),10,14,&,0, .5.J*D-
1

000 CIRCLE(80,173),5,14,U,0,.5:PUTSP
ITE8, (91, 163), 11,

6

010 CIRCLE(116,173),5,14,3,I,.5:NEXT
020 SOUNDS, 15:S0UND7,55:F0RI=173T 017

:PSET(90,I);DRAU"C13R16" ;F0RJ =

-- 3D CHASSEUR X ---

183,K»91:J=130FORV=163TO140ST
TSPRITE20,(75,V),9,3:PUTSPRITE
(16,0),9,4:PUTSPRITE8,STEP(0,0

TSPRITE22,STEP(16,8),9,5:FQRI»
XT:J-J-5-PUTSPRITE8,STEP(-16,0
LINE(L,170)-(K,178),13,BFiK»K-
:NEXT:PUTSPRITES, ,0,6
UND0,0:SOUND6,250SOUNI>7,7:SOU

: SOUNDS, 16: SOUND13.0
TSPRITE20,(75,V),0:PUTSPRITE21
6,0), 0:PUTSPRITE22, STEP (16,0),

T=85:FORV=140TO110STEP-1:PUTSPRI
(T, V), 9, 40: PUTSPRI TE 22, STEP (8,0)

1 -T-T+l NEXT ;FORK = 1TO10

:

NEXT PUTS
E21, (T, Y),0,42
FORY=111TO50STEP-1 : PUTSPR I TE22 ,

(

,9,42:T*T+1:F0RK=1T05:NEXT:NEXT
FORY=51TO20STEP-1:PUTSPRITE22,(T

9,31:T*T+1:F0RK=1T05:NEXT:NEXT
PUTSPRITE22, (T, V),0, 42
EX=0-SOSU8180 : 00 TO 3570

'--- 3D CHASSEURS TIES ---

X=INT(RND(l)Xi70)+e5:Wl=0;Y3»20:
V = 2: IFVA = 0THENX3=INT(RNI>(1)*170)

PUTSPRI TE23, tX, V) , 14, 31
i V«V+3 ! U8

O»49:6OSUB3340:IFV>40THENV=3.RETU
SERETURN

PUTSPRITE23,(X,V),14,32:X=X-1:V=
V8=2.S0=30:GOSUB3340IFV>60THENV-
TURNELSERETURN

PUTSPRITE23,(X,Y),14,33;X«X-1.Y=
1/8 = 3 :SO = 25:GOSUB3340; IFY>91THENV=
TURNELSERETURN

PUTSFRITE23,(X,Y),14,21:X=X-2:V8
QSUB 32 90:50 =5 :W1=1:IFX<- 10 THEN U=l

PUT SPRITE 30, (0,193):Y2 = 200:
90 RETURNELSERETURN

3100
TE21
, 9

PRIT
3110
T, V)

3120
,Y)
3130
3140
3150
3160
3170
3180
V = 20
+ 85

RNEL
3200
3210

3220
3230
Y + 3

5;RI
3240
3250
= 4 ;

• sou
Y4 = 2

3260
3270
3288
3290
X4 = X

3300
5

3310
U N D 8

3320

BOMBES

:X2=X+5: Y2=Y+5

:

IFY2M80THENB5
3+3: V4=V3+5
PUTSPR I TE30, (X2, ¥2) , 11 , 43 ; V2=V2+

SOUND7,200:SOUND2,0. SOUNDS, 10: SO
B5 :B5»B5 + 1

IFPQINT(X2,Y2)"A2THENSTRIG(JOY)D
FF: PUTSPR I TE3B, (8,193) :A3 = A3 + 1:80SUB2
060:STRIS(JOV)ON:RETURN
3330 IFP0INT(X2,Y2)=9THENEX=2 8OTQ340

3340 IFVA-1THENRETURNELSEQNV8GOTQ3350
, 3360,3370,3380
33 58 PUTSPRI TE31, ,0,43:Y3=Y3+3: PUTSPR
ITE29, (X3, V3>, 14, 31: RETURN
336 V3=V3+3:X3=X3+1:PUTSPRITE29,(X3,
Y3),14,32:RETURN
3378 ¥3=V3+3 ;X3=X3+1: PUTSPR I TE29, (X3,
Y3),14,33:RETURN
3380 X3»X3-2:PUTSPRITE2 9,<X3,¥3),14,2
0:PUTSPRITE31,(X4,V4),11,43:IFPDINT(X
4, Y4)=A2THENSTRI8(J0V)0FF: PUTSPRI TE31

3390 IFP0INT(X4,V4>=9THENEX=2:E5=1S0
TO3480
3480 X4«X4 + 1

: ¥4 = ¥4 + 5 I RETURN
3 410
3420 '--- CROISEUR ---

3438 '

3440 C8=C8-1;PUTSPRITE18,(C8,23J,14,2
6

:

PUTSPRI TE19, STEP (7,8), 14, 27
: IFC8«-1

5THEN2830ELSERETURN
3450 '

3460 ' FIN
3470 "

3480 IFX2M60THEN4170ELSEIFX4M60ANDE
5=1THENE5=0:GOTO4170
3490 IFEXO2THENEX = 0:6DTO3550
3508 6OSUB2 84 0:STRIB(J0V)OFF- INTERNAL
OFF:SOUND0,0:SOUND6,250:SOUND7,7:SOUN
D12, 250: SOUNDS, 16 SOUND13,0A2=13:QOS
UB2090
3 510 LINE(70,170)-(130,174),13,BF:X*7
5.V=163:Z=32:U=0:FORI=1TO19: CIRCLE (98
,178>,I+1,10,,3.2,7:CIRCLE(98,178),I,
9, ,3.2, .3
3520 PUTSPRITE20,(X,V),9,3:PUTSPRITE2
2,STEP(Z,0),9,5:X=X-.3:Y«Y+.3:Z>Z+.6
3530 CIRCLE(100,173),I,6,,3.2,3:CIRCL
E<95,178), 1-1,11, ,3.2,3
3540 CIRCLE<98,173), 1,14, ,3.2,4 :CIRCL
E(99,178), I, 6, , 3.2, .3:NEXT
3558 BEEP. PLAY "T130O3M9000S9L3FFFC4 3 7

F3C487F3L3BBB04C5 03G5E3C3S4E3C2G3E1"
3560 C=INT(RND(l)*13)+2: IFC»50RC=4THE
N3560ELSECOLORC
3570 B*="D30R13U17L9D5R5D7tl0U2BR14U5
LI 7"

3580 A$="D30R4U10R10D10R4U3 0L13BM+4,4
R10D10L10U10"
3590 C$="D30R4U2 3F5E5D23R4U30L6&3H3L6

3600 D*="D30R15U5L10U7R5U6L5U7R10U5L1

3610 E**"D30R18U38L18BM+4,5R10D20L10U
20"

36 20 F$»"F5E5U19R4D21G9H9U21R4D19"
3630 G*="D20R3U8R5D8R3U8H2E2U8LllBM+3
, 3R5D6L5U5"
36 40 R$=" D3 0R4U12R7D12R4U12H3E3U12L14
BM+3, 3R7D9L8U9"
3650 STRIG(J0Y)0FF
3660 PSET(80,40> : DRAW " 34 " +B*
3670 DRAW"BM+25,0"+A*
3660 DRAlJ"BM + 20, -4 " + C* : DRAW " BM + 25 , " +

Dt
3690 PAINT(83,43>:PAINTSTEP(25,0)PAI
NTSTEP(26,0):PAINTSTEP(3G.0)
3700 DRAW" BM -81, 4 " +E« : DR A1J " B M + 24 , 14 "

+ F*:DRAW"BM + 20,-19 ,, + D*;DRAU' , BM + 22,0" +

R9
3710 PAINT(85,109):PAINTSTEP(33,0)PA
INTSTEP<15,0) PA INT STEP (25, -18)
3720 FORI=1TO2900NEXT:FIN=1;GOSUB394
0:COLOR14,1 :SCREEN2:GOTO200
37 30 C0L0R9:PRESET(138, 35): PRINT #1,"C
LASSEMENT"
374 LINE (125, 45) -(210,47) , 7, BF : LINE'::

13 0, 47) -(205, 50), 5, BF. LINE (135, 50) -(2
00,52),4,BF
3758 '

3760 'TRI
3770 '

3780 FOR¥=60TO120STEP15LINE(110,Y)-(
119, Y+9),9, BF NEXT
3 79 N=l:F0R¥=62TO122STEP15PRESET(18
5,¥) :C0LOR5:PRINT#l,N:N = N + l:NEXT
3800 K = 2:A2 = 3:MA = 0: IFSC = >200THENft ( 5 >
SC:N0t(5)=N0* :N0*=""
3810 F0RJ=1T05:F0RI=KT05
3820 IFA(JXA<1>THENX = A(J) A(J)=A(I),
A<I)«X:NN*«N0*(J) :NO*CJ) = N0J(I) N0*(I
)=NNS

3630 NEXTI -K=K+1 ; NEXTJ
3840 I=0:FORY=62TO122STEP15 PRESET(12
0,Y>:C-INTCRND<1)*15)+2:IFO15THENC = 6

38 50 C0L0RCI=I+1PRINT#1,A(I);,,,N0*
(I) :NEXT
3860 C0L0R9- PRESETr50, 150i PRIN7dl,'*0
N RECOMMENCE (0/N)?" TIME=0
3378 IFTIME>500THENV=3FORI=1TO15 A*=
STRJ(I) . V"V + l.C* = STR*(v') ,B* = "U"+A»+"0
2L"+C*+"AG" : PL A¥B*: NEXT: TIME-0. PLAY"

L

5A"
3880 A$=INKEY*
3896 IFA*="0"0RA*="o" 0RSTRI8(1)=-1THE
NCLS.DEB=1 fl3=0.¥8»0 Nl=l SC»0 P5«0 T

IME=0: GOTO620
3900 IFA*="n"ORA«="N"THENENDELSE3870
3910 '

3920 'NOM DU JOUEUR
3930 '

394 8 IFSC<3 08THEN3C=8-GGTO3 95 0ELSE3 9 8

8

3958 COLOR5,1:SCREEN2:PRESET(90,100)
J

13:PRINT#1, "DESOLE !
!" PRESET ( 5 , 120

)

39 60 C L R 2 , 1 I P R I N T # 1 ,
" - 'J o u. s n f »*r 1 \

bz r>ae d» ftaur^r a u tableau d'honneu
r dte Brands" : PRESET(95, 140)
3970 COL0R3:PRINT#l,"- JEDI -"F0RI=1
TO2G00 :NEXT

.

RETURN
3980 COLOR5,iSCREEN2:PRESET(50,50).P
RINTItl, "- VOTRE NOM S . V . P

"

3990 AS=INKEV*. IFA*=""THENAA*="" &QTO
4000ELSEAA$=AA*+A$. GOTO3990
4000 PRESET(80,95):CGLOR8.PRINT(tl,"..

" :P = 72:P1 = 1

4010 A*=INKEY*:IFP1>12THENP1=12ELSE1F
PK1THENP1 = 1

4 020 IFAJ = CHRJ(8)THENBI(P1) = ""ELSEB*'.
P 1 ) = A *

4 30 IFA*"""THEN4010ELSEIFA**CHR*<13)
THENFORI=1TOP1-1:NO$=NO*+B$(I):NEXT:R
ETURN
4040 IFP<80ANDA$=CHR$t8)THEN4010
4050 IFA$=CHRf(8)THENPRESETCP,94;LIN
E(P,94)-CP+8,103),1,BF:PRESET(P,95) P

RINT#1,".":P--P-8:P1 = P1-1.GOTO4010ELSE
P»P + 8

4060 IFP>160THENP»P-8:SOTO4010
4070 LINE(P, 94) -CP + 6, 103), 1,BF: PRESET
(P,95;:PRINT#1,A$:P1=P1+1-GOTQ4010

4090
4180
4110
4120
4130
:RET
4140
4150
4168
4178
F;SO
9,16
4180
TSPR
4190
3,8,
4288
158,
4210
4220
4230
4240
THEN
4250
4268
RIG(
URN
4270
CSTE

•ETOILES

FORI»1TO90:PSET(FNA,FNB),14.NEXT
FORI"1TO30:PSET(FNA,FNB),15:NEXT
FORI=1TO18:PSET(FNA,FNB),10NEXT

URN

- DESTRUCTION MAISON ---

COMMODORE
Suite de le page 10

43SS POKEX+81 • 1 7" : POKEX+82 . 1S0POK
EX+83, 181 :P0KEX+84, 182
4368 POKEX+121, 183:P0KEX+122, 184:P
OKEX+ 1 23 , 1 83 : POKEX+ 1. 24 , 1 86
4370 POKEX+161. 187 :P0KEX+162, 188P
0KEX+1S3, 189 : P0KEX+164, 190
4380 POKEX+281 .

191 'P0KEX+202, 192P
OKEX+203, 193:POKEX+204, 194
4390 POKEX+242, 193:P0KEX+243, 19S:P
OKEX+282, 197:P0KEX+283. 198
4400 RETURN
4410 POKE2040+C, 182 :P0KELfl+2*C,44+
64*C-C 1 i POKELH+ 1 +2*C: , 72+ < X- 1 025-C*
8)X5
4420 POKELfl+2 1

. PEEK < Lfl+2 15 0R2 TC
4430 ONB< C ) GOTO4440 , 4450 , 4460 . 4470
4440 POKEL H+39+C , 14 • 00T04489
4450 P0KELH+39+C , 5 : HOTO4480
4460 P0KELH+39+C . 4 i GOTO4480
4470 P0KELH+39+C, 12
4480 POKEX, 244 : POKEX+5, 244 : POKEX+2
80 1 208 ! POKEX+285 , 208
4490 POKEX+2, 123 :P0KEX+3, 129:P0KEX
+42,130:POKEX+43,131

4500 POKEX+3 1 , 1 32 POKEX+82 , 133 : POK
EX+33,134:P0KEX+121,135
4310 POKEX+122, 136

i POKEX+123, 137:P
OKEX+ 1 24 . 1 38 : POKEX+ 1 6 1. , 1 39
4320 POKEX+162, 140: POKEX+163, 1,41 :R

OKEX+164, 142
:
POKEX+202, 143

.4530 POKEX+203. 144 : POKEX+204, 145:R
OKEX+242, 146:P0KEX+243, 147
4540 PrjKEX+282. 148: POKEX+283, 149
4330 RETURN
4560 POKEX , 49 : POKEX+ 1.48: P0KEX+4 ,

4

9
: POKEX+5, 48

: POKEX+280, 199
4570 POKEX+28 1 , 200 : POKEX+284 , 1 99 :

P

OKEX+285,200
4580 ONE«r.'GOTO4590 1 4640, 4S9B .

4740
4590 P0KEX+S 1 . 223 : POKEX+82 , 226 : POK
EX+83 , 225 : POKEX+84 , 226
4600 POKEX+ 1 20 .

225 1 POKEX+ 121, 226 P
OKEX+ 1 22 , 225 POKEX+ 123, 226
4610 POKEX+124, 225

1 POKEX+125, 226 ; P
OKEX+160, 227

: POKEX+161 , 228
4620 POKEX+ 162,227: POKEX+ 1 63 , 228 :

P

OKEX+ 1 64 , 227 : POKEX+ 1 65 , 228
4630 POKEX+201 .

227
: POKEX+202, 229:

P

IFNfl»lTHENRETURNELSESTRIS(J0V)OF
UND6,16:SOUND7,7:SOUNM2,70:SOUNE
S0UNM3,8
SC»SC-288:PUTSPRITE38,<8,198):PU
ITE31,(0, 198) V2=19B:V 4=198
F0RI=8T013:C1RCLE(178,165),I,13,

RN»<l):NEXT:flfiBl:STRie<J0V)ON
LINEC151,l)-< 186, 8>,1,BF: PRESET;
D,l:COLpRll:PRINT»l,SC: RETURN

'--- BOflUS FIN ---

INTERUPL0FFSTRIG<J07)0FF:IFnft = 8

CC=SC+98.60SUB4278
IF«2«3THENCC=SC*48:80SUB4278
IFfl2=ilTHENCC=SC+33S0SUB4278ST

JOV)0N:RETURNELSESTRISfJ0V)0NRET

BEEP:S = 255:S0UNI)8,15:F0RSC = SCT0C
2 :S = S-1: SOUNDS, 0:SDUNI>e,S:eOSUB4
NEXT60SUB4288 RETURN

SONT
PAS UtTi.

OKEX+202 . 227 : POKEX+204 . 228 ' RETURN
4640 POKEX+81 , 229 : POKEX+82 . 230 : POK
EX+83 , 229 : POKEX+84 , 230
4650 POKEX+ 1 20 , 229 : POKEX+ 121, 230 : P
OKEX+ 1 22 , 229 : POKEX+ 1 23 , 230
4660 POKEX+ 1 24 , 229 : POKEX+ 1 25 , 230 :

P

OKEX+ 1 60 23 1 : POKEX+ 161. 232
4670 POKEX+ 1 62, 231: POKEX+163, 232 :P

OKEX+ 1 64 , 23 1 : POKEX+ 1 65 , 232
4630 POKEX+20 1 , 23 1 : POKEX+202 . 232 : P
OKEX+203, 231 ' POKEX+204, 232 : PETURN
4690 POKEX+S 1,233: POKEX+82 , 234 : POK
EX+83 .

232
: POKEX+84 . 234

4700 POKEX+ 1 20 ,
232

: POKEX+ 1 2 1 , 234 :

P

OKEX+ 122,238: POKEX+ 1 2 ? , 234
4710 POKEX+ 1 24 . 233 - POt EX+ 1 25 .

234
:

P

0KEX+ 1 60 , 235 : POKEX+ 16 1 . 236
4720 POKEX+ 1 62 .

235 : POKEX+ 1 63 ,
236 :

P

A SUIVRE...
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AMITYVILLE III

Volontaire pour delivrer un jeune couple d'amoureux victi-

mes des forces du mal, vous ne devrez pas manquer de res-

sources pour affronter dans sa taniere, le diable en

personne...

Christophe COUPEZ

AMSTRAD

% vtvuHi tree
punnet

SUITE DU N° 140

2160 IF A»= U S" AND
Y-l THEN 1600

2162 IF A*-"E" AND
D E»2 THEN 45000
2163 IF A*="E" AND
E-0 THEN E-HGOTO

2165 IF A*-="E" AND
Y=6 THEN X = 3 AND
5000

2166 IF A*="N" AND
E=l THEN E=2:X=5:

2167 IF A*«"E" AND
E-l THEN X=3!Y=6:E

2166 IF A*="N" AND
E=2 THEN E=i:X=5:Y

2169 IF A*="N H AND
E=2 THEN E=3:X=4:Y

2170 IF A*="E" AND
D Y=5 THEN 25000
2171 IF A*«"E" AND
E«=3 THEN E=2:X=4:Y

2172 IF A«="N" AND
E-3 THEN E-4IG0T0

2173 IF A*="N" AND
E-4 THEN E=3:G0T0

2174 IF A*-"S" AND
E-4 THEN E-5IG0T0

2175 IF A*="S" AND
T=6 THEN E=4:G0T0

2230 IF A*«'S" AND
1" AND Y>1 THEN Y-
2240 IF A*""0" AND
1* AND X>1 THEN X-X
2250 IF A*-"N" AND
1" AND Y<10 THEN Y

E=l AND X=6 AND

X-10 AND Y-4 AN

X=3 AND Y-6 AND
5000 «

E=0 AND X-4 AND
=6 AND E=i:GGTO

X-5 AND Y=5 AND
=5! GOTO 5000
X=3 AND Y«6 AND
=0:G0T0 6000
X-5 AND Y=5 AND
5: GOTO 6000

X»4 AND Y=5 AND
61 GOTO 5000

E=l AND X=ll AN

X=4 AND Y=6 AND
5: GOTO 6000

X=2 AND Y=4 AND
5000
X«2 AND Y=4 AND
6000
X=3 AND Y=6 AND
5000
E=5 AND X=3 AND
6000
MID* (9*. 1,1)="
-HGOTO 2010
MID* <QC,2,l)* a

KGOTO 2010
MID* (Q*,3,i)="
Y+1:GCT0 2010

2260 IF A*-"E" AND MID* (Q*,4,l)«
1" AND X<11 THEN X-X+i:GOTO 2010

2270 W*«OBJ*<E,X, Y)

2280 IF W*="0" THEN GOSUB 20000
2285 IF W*»"E" THEN GOSUB 21000
2290 IF W*« H 0" THEN GOSUB 23000
2291 IF W*="CL" THEN GOSUB 36000

2295 IF W*="«" THEN GOSUB 22000
2296 IF W*- H C" THEN GOSUB 24000
2300 IF W*="E H AND A*="P" THEN CLS
«2:0BJ*(E,X, Y)="":BAT=BAT+i: GOSUB
7000:p0T0 2010

2302 IF W*="0" AND A*""C U AND C0>0
THEN CLS H2SPRINT H2,"0UF SAUVE":

C0=C0-l:G0T0 64000
2305 IF W*-"0" AND A*»"P" THEN CLS
tt2:A*»" H :0BJ*(E,x f Y)«" p :ail=ail+i

: gosub 700o::goto 2010
2307 if w*="cl" and a*»"p" then cl
s #2; a*»" h :obj*(E > x,Y)- i, ":cl-cl+i:
GOSUB 7000: GOTO 2010
2310 IF W*="C" AND A*-"P" THEN CLS
t*2:cR«CR+i:oBJ*(E,x, v)-"-: gosub 7
oooigoto 2010
2315 if w*»"*" and a*="p" then cls
«2:a*=" u :obj*(E,x,Y)-" u :ar-ar+ioo

: gosub 7000: goto 2010
2320 GOTO 2140
5000 REM ESCALIER *

5002 CLS ttl

5010 A-64:B-240:Al-28e:Bl«2Z4
5015 FOR M-l TO 3
5020 PLOT A, B: DRAW A1,B,5:DRAU Al

,

Bl:DRAU A f Bl:DRAW A, B: A-A+32: Al-Al
-32:B«B+32:B1»B1+32:NEXT m
5030 A=*64:B-224: Al»32: Bl-208! FOR M
1 TO 4
5035 PLOT A, Di DRAW Al , Bl , 3: A-A+32:
A1-A1+32:B-B+32:B1»B1+32:NEXT M
5040 A=288:B=224:A1-320:B1-20B:F0R
M-l TO 4

5045 PLOT A,B:DRAW Al , Bl , 5: A=A-32:
A1=A1-32:B-B+32:B1-B1+32:NEXT M
5050 PLOT 160, 368: DRAW 192, 368, 5:

D

RAW 192,320:DRAW 160,320:DRAW 160,

368
5060 PEN 9:PRINT *2,"0N MONTE'lFOR
M=700 TO 100 STEP-l:SOUND 1,M,1,1

5:S0UND 2.M+10, 1, 15:NEXT M
5999 GOTO 2010
6000 REM ESCALIER DESCENDANT
6005 CLS «1:A=64:B=224:A1=28B:B1=2
08
6010 FOR M=l TO 7

6015 PLOT A,B,5:DRAW A1,B:DRAW Al,
BlIDRAW A f Bl:DRAU A, It: A=A* 16: A1*=A1

-16:b=b+16:bi-bi+16:next m
6020 plot 48,208,5:draw 160,320:pl
ot 192,320, 5:draw 304, 208, 5: plot 1

44,320,51 DRAW 32,208:PL0T 208,320:
DRAW 320,208
6030 PEN 9IPRINT «2,"0N DESCEND H :F
OR M=100 TO 700:S0UND 1,M,1,15:S0U
ND 2,M+10, 1, 15:NEXT M
6040 GOTO 2010
6999 END
7000 REM
7010 FOR M=l TO 2
7020 FOR N=10 TO 20:S0UND 1,N,1,5:
SOUND 2.N+1, 1,5! NEXT N
7030 FOR N=20 TO 10 STEP-i:SOUND 1

,N,1,5:S0UND 2.N+1, 1,5: NEXT N
7040 NEXT M
7050 RETURN
10000 REM DIABLE !

10001 if diable=1 then a*»"":x-9:y
=9:e=o:goto 2000
10002 R*="MUS"
10005 MODE 0:PEN 15:L0CATE 13,17:P
APER OlPRINT "PATIENCE!"
10010 INK 1,0:INK 2,0!INK 3 , : I NK
4,0
10015 FOR M-224 TO 320:PL0T 272,15
2, 2: DRAW M,192:NEXT M
10020 FOR N=144 TO 192!PL0T 272,15
2,i:DRAW 224,N:NEXT
10025 FOR M-144 TO 192:PL0T 272,15
2,3:DRAW 320,M:NEXT M
10030 A=208:F0R M=256 TO 320:PL0T

272, 304, 4: DRAW M , A: A=A-0 . 25: NEXT
10040 A=225:F0R M=192 TO 304 ! PLOT
192,288, lJDRAW A , M! A=A+0 . 375: NEXT

10045 A=224:F0R M=192 TO 208:PL0T
272,304:DRAW A, M: A=A+2: NEXT
10050 A=320!F0R M-192 TO 288: PLOT
272, 304, 2: DRAW A, Ml A=A+0. 333333333
:next
10055 a=28b:f0r m=304 to 328: plot
288, 384,2: draw a, m: a-a+2. 6666667: n
EXT
10060 FOR M=272 TO 288:PL0T 288,38
4:DRAW M,304:NEXT
10065 A=320!F0R M-209 TO 272:PL0T
288,384, l:DRAW M, A ! A=A-0. 25: NEXT
10070 INK 10,2: A=384:F0R M-272 TO
328:PL0T 400, 352, 4: DRAW A,M:A=A-0.
5714286:NEXT
10075 A=352:F0R M=128 TO 192:PL0T
368,320:DRAU A, M: A=A-0. 5: NEXT

10080 A=400:B-352:B1=»128: A1=352!F0
R M=l TO 20: PLOT A, B: DRAW Al,Bi:A=
a-i:b=b-i:ai=ai-i:bi-bi+i:next
10085 for m=320 to 340:pl0t m.192:
draw m, 1441next
10090 FOR M=l TO 20:PL0T 320.144ID
RAW 352, 129+M:NEXT
10095 A=352:F0R M=328 TO 352:PL0T
288,384,3: DRAW A, M: A=A+2: NEXT
10100 A=208:B=136:A1=352:B1=12B:F0
R M= 128 TO 144:FL0T A,B,3:DRAW Al
,m:b=b+o.5: A-A+l:Al=Al-2:NEXT
10105 A=208:FDR M=320 TO 344IPL0T
288, 384, 2: DRAW A , M: A=A-1 . 33333333!
NEXT
10110 A=176:F0R M=272 TO 344:PL0T
208,320:DRAU A,M:NEXT
10115 A-136IF0R M=208 TO 224:PL0T
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Suit* d* to page 10
Y

N GOTO 11819 ELSE PSETCPX, PY)GR*C 13), 3:

N

EXT: RETURN
11899 ' N.29
11900 CLS: C0L0R6! PRINTCHRfC 14) sX=21:Y=10
iGf6:PO=10
11981 FORI=1TO35:PX=INT<320*RWD)!PY=INT(
24*RHD>:PSET(PX^PYJr INT <8»RND): NEXT
11984 L0CATE8,6:PRINT" A
GG
11985 PRINT"
11986 PRINT"

A"
11987 PRINT"

A"
11988 PRINT"

A"
11989 PRINT"

11910 PRINT"
A"

11911 PRINT"
A"

11912 PRINT"

GG"

GG

33333333

5555555555555555

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE11913 PRINT
EEEE A"
11914 PRINT" R))>>)))>))>>>)>)>>)}>>)>
>>>:>>>)>A"
11915 PRINT

11916 PSET(X / Y)GR*<0>,7:FORI=1TO8
11917 PX=INT<40»RND>ePV=INT(8*RND>+5iIF
SCREEN(PX,PY)=8THEN GCT^ligi? ELSE PSETt
PX,PY)GRt<14), liNEXT
11918 PRINTCHR*<15>iGOSLiS300:FORI = lTO10
11919 px=into40*rnd>:py=int<8*rndo+5:if
screen(px^py)=0 or screencpx, py+1)=32the
n goto 1i9i9 else pset<px, py)gr*( 13 j , 3i

n

ext: return
11999 ' N.30
12000 CLS:COLOR4:PRINTCHR*<14>:X=23:V=10
:G=4:PO=10
12001 FORI = lTO35iPX=INT<320*RND):PY=INT''.
24*RND>:PSET(PX,PY>,INT(8*RNCO:NEXT
12004 L0CATEB/6:PRINT" 000
00 000 0"
12005 PRINT" 000 00
000 0"

12006 PRINT" 000 0000
000"
12007 PRINT" 000000

0"

12009 PRINT" 0000000 00000000
000000"
12009 PRINT" 0000000000

0"

12010 PRINT" 000000000000
0"

12811 PRINT" 00
0"

12012 PRINT" 00
0"

12013 PRINT"
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

SSSSSSSSSSSS???'?'? •????????•??'?????????????
7^^77^j^1?T. ........ ................. ..

"""""" ii ii ii inmm i ii ii ii ii
iiinmmi";
12016 PSET<X,Y>GR*(0),,7:FOR1 = 1TO8
12017 PX=INTC40*RND>sPY=INT(8#RN[)>+5
SCREEN<PX,PY>=0THEN GOTO12017 ELSE P
PX,PY>GR*U4), 1SNEXT
12019 PRINTCHR*C15)!GQSUB300:FORI=1T
12019 PX=INT<40*RND>:PY=INTC8*RND)+5
SCREEN<PX,PY>=0 OR SCREEN(PX, PY+1 )=3
N GOTO 12019 ELSE PSET<PX, PY )GR*< 13)
EXTJRETURN
12899 ' N.31
12100 CLS:C0L0R6:PRINTCHR*<14>:X=32:
:G=6=PO=10
12181 FORI=1TO35:PX=INT<320*RND>:PY=
24*RND >: PSET <PX/PY)/ INT <8*RND): NEXT
12184 LOCATE0,5:PRINT"
yu uu"

12105 PRINT" UUUU UUUU U U

12106 PRINT" U u u

12107 PRINT" U U UU U U

12108 PRINT" UU UU UU U.UUUU UUU

12109 PRINT" U U
Y"

12110 PRINT" U UU +* *+ UU U
Y"

12111 PRINT" UUU UUU
UU Y"
12112 PRINT" UUU UUUUU UUUU

Y"
12113 PRINT" UU UU

V
12114 PPINT ,, mJWWWWWWWNI-INWNl-IWWWWUWWblNWHWW
UNi.|l-ll.iWWWWl-IUi.lUWWWWWWHWWWMWI»IWMWl'IWWUWMWWUiWH
WUUWUWMWUUUWYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY
YYYYYYYYYYYYUWUWMMWWWWWUMUMWWWUUWWWWWWMW
UWS.JNWUWWHUWWWUHWWWWWI.JHWI.JWNWWWMWUWWUWHWUW
UUNNUNMUNNUUNUUUUUUUUbJMUUUNUUUUNUUklUNUUU
NWHWWNMWWN14W";
12116 PSET(Xr Y)GR*<0>,7:FORI=1TO8
12117 PX=INTC40tRNDJ:PY=INT<8*RND>-<-5! IF
SCREENCPX,PY>=0THEN G0T012117 ELSE PSETf
PX,PY)GR*<14),l:NEXT
12118 PRINTCHR$C15>:GOSUB300:FORI=1TO10
12119 PX=INTC40*RND>:PY=INT<8*RND)+5: IF
SCREEN(PX,PY>=0 OR SCREEN<PX, PY+1 >=32THE
N GOTO 12119 ELSE PSETCPX, PY)GR*< 13), 3:

N

EXT: RETURN
12199 ' N.31
12200 CLS:COLOR2:PRINTCHR*C14):X=2i:Y=10
:G=2!PO=10
12201 FORI = lTO35:PX=INTt320*RND>:PY=INTt:
24*RND):PSET(PX,PY>,INTC8»RND):NEXT
12204 LOCATE0,5:PRINT" X
' ) 555"
12205 PRINT"

55555"
12206 PRINT" 555 55 55
55 55 5555"
12207 PRINT" 55555 5555 5555
555555"
12208 PRINT" 5 55 55 55 5

55"
12209 PRINT"

12212 PRINT"

5555 5555 5555

12216 PSET<X,Y)GR*C0^7:FORI = 1TO8
12217 PX*INT<48*RND)!PY=INT<8*RND>+5:IF
SCREEN <PX,PY:<j=0THEN G0T012217 ELSE PSETC
PX,PY)GR*<14>, liNEXT
12218 PRINTCHR*C15>:GOSUB300iFORI=lTO10
12219 PX=INT<40#RND>iPY=INT<8*RND)+5:IF
SCREEN<PX,PY)=0 OR SCREEH<PX,PY+1 J-32THE
N GOTO 12219 ELSE PSETCPX, PY)GR*< 13), 3i

N

EXTiRETURN
12299 * N.32
12300 CLSiCOLOR4JPRINTCHR$<14):X=22:Y-:10
:G=4:PO=10
12301 FORI=1TO35:PX=INTC320*RND>JPY=INT(
£4*RND>:PSET(PX,PY>,INT(8*RN[J>:NEXT
12304 LOCATE0,7iPRINT" ###### ##
« ## # * *««"
12305 PRINT" * # # #

12306 PRINT"

12307 PRINT"

12303 PRINT"

12309 PRINT"

12310 PRINT"
##"

#*#*#* #*«*12311 PRINT" #

12312 PRINT"MMMMI1MMriMMMMMM(inrrMMMMMMnMMt1M
MflMMnMMMMtlMflMMnMriMMIIMriMMMMMMMMMMMriMriMMflM
MMMMMMt1MMI1MI1MrinrH1MIH1MHMMI1M(1MriMMt1MMM(1MI1l1N
MMMMHMMMMMMMHMMMMMIinMMNMMMMMWIIHIIHMHIinilHM
Mni1MNMMt1MHMI,l++++++++++++++++++++++++++++

12316 PSETCX,Y)GR*<0),7:FORI=1TO8
12317 PX=INT<40#RND):PY=INT<8*RNCi>+5!lF
SCREENCPX,PY)=0THEN GOT012317 ELSE PSETC
PX,PY)GR*<14), 1=NEXT
12318 PRINTCHR$U5)iGOSUB300:FORI = lTO10
12319 PX=INT<40*RND):PY=INT<8*RND)+5: IF
SCREEN<PX,PY>=0 OR SCREENCPX, PY+1 )=32THE
N GOTO 12319 ELSE PSET<PX, PY)GR*< 13), 3i

H

EXTiRETURN
12399 ' N.33
12400 CLSiCOLOR6iPRINTCHR*a4>:X=£liY=10
:G=6sPO=10
12401 FORI=lTO35iPX=INT(320*RNDjiPY=INT<
24*RND)JPSETi:PX,PY),INT(8*RND)iNEXT
12404 LOCATE0,6iPRINT" MWW .IWW

MUI I4UI4"

12405 PRINT" N I I

Ul"

12406 PRINT" MUI I

12407 PRINT"
Id"

12408 PRINT"

12409 PRINT"

12410 PRINT" W

W
12411 PRINT" !!!!!!!!! M I !!!!!!!!!!! M I ! I

!!!!!!!!!!! 1DSDVBUVSFYFYZ8R41652HRHJNQCX
WXBCWCGDS/PDAGF-+A-R9-9R629REZFDGDJCWXBV
CX3JVA90+09RERFJBVCNWVN VX V8 NCVCLGGDSJ
FJDGFDSQFU2AFSFI)BDCWCVUCNVCPAR1R9436R9R2
152-28942RUEREZEFDSDF0S0FDSDFDSDFDSQFQFD
SQF0FPF22YFD";
12416 PSET<X,Y)GR*<0),7iFORI=lTO8
12417 PX=INT<40*RND)iPY=INT(8*RN[>)*5:IF
SCREEN<PX,PY)=0THEN G0T012417 ELSE PSETC
PX,PY)GR*(14),1!NEXT

12418 PRINTCHR*<15)iG0SUB388:F0RI=lTO18
12419 PX=INTC40*RNC ' : PY=INTC8*RND)+5i IF
SCREENCPX,PY)=0 GR SCREEN<PX, PY+1 >=32THE
N GOTO 12419 ELSE PSETCPX, PY)GR»( 13), 3:

N

EXTiRETURN
12499 ' N.34
12500 CLS:COLOR2iPRINTCHR$C14)iX=21iY=10
!G=2=PO=10
12501 FORI=lTO35iPX=INTC320*RND)iPY=INT<
£4#RN[)> ! PSETCPX, PY), INT(8#RND> : NEXT
12504 LOCATE0,5iPRINT"
777"
12505 PRINT" 777"
12506 PRINT" | 777"
12507 PRINT" 77 7777"
12508 PRINT" . M 7777 77

WW" '

12509 PRINT" M 7
W"

12510 PRINT" WWWWWWUUWW 7 77
HHHHttUMHHM"
12511 PRINT" U 7 7 7

12512 PRINT" UU 77

12513 PRINT" 7"

12514 PRINT" 77"
12515 PRINT"KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
KKKKKKKKKKKKFFDDFGRD,CXVIZOHROHI0ZIFDSDF
EYY3524323E0KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
KKKKKKKKKKKK";
12516 PSETCX,Y)GR*<0),7:FORI=1TO8
12517 PX=INT<40*RND)iPY=INTC8*RND>+5:IF
SCREENCPX,PY)=BTHEN GOT012517 ELSE PSETC
PX,PY)GR$C14), liNEXT
12518 PRINTCHR*(15)iGOSUB300iFORI=lTO10
12519 PX=INTC40*RND)iPY=INTC8*RND)+5i IF
SCREENCPX,PY)=0 OR SCREENCPX, PY+1 )=32THE
N GOTO 12519 ELSE PSETCPX, PY)GR*C 1 3), 3:

N

EXTJRETURN

20010 M GAGNE I

20020 '

20030 CLS:SCREEN2,0,0iATTRBl,l
20040 L0CATE15,6:PRINTGR«C37)+GR*C38>+GR
*C39>+GR*C40)+GR*C41)
20050 LOCATE15,8!PRINTGR*C42>JiC0L0R2, li

PRINTGR*C43);iCOLOR3,2iPRINTGR*C13);:C0L
0R2, ltPRINTGR*C44);iCOLOR2,0:PRINTGR*C45

£0060 LOCATE 15, 10! PRINTGR*C46); I C0L0R2,

1

:PRINTGR*<47):iC0L0R2,5:PRINTGR*<48)iiC0
L0R2, l!PRINTGR*C49);!COLOR£,0iPRINTGR$C5
0)
2007.0 L0CATE15,12:PRINTGR*C51>+GR*C52)+G
R*C53)+GR*C54)+GR*C55)
20080 L0CATE17, 14i PRINTGR*C56)+GR*C57)+G
R$C58)
20090 ATTRB0, II LOCATE 12, 18! C0LOR6: PRINT

"

VOUS AVEZ GAGNE."!GH*="123456789":GF$="1
2345"
20100 LOCATE8,22iCOLOR7iPRINT"V0ULEZ-VOU
S REJOUERCO/N)?"
20200 L0CATE19,8iC0L0RINT<8*RND),2iATTRB
l,i:PRINTGR*C13)!TRE=RND
20210 PLAY"T4L"+I1ID*CGH»,RND*8 + 1, 1) + "MIS
00"+f1ID*CGF*,RND*4+l, 1) + 'FA"
20300 A*=INKEY*HF A*="0"THEN ATTRB8,0iS
CREEN0iFORI=0TO2000: NEXTi CLS :G0T012
20400 IF A*="N"THEN CLS:END
20500 GOTO20200
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CARTHAGE OUAIS !

Tout est dans le titre..

Xavier PELGRIN

Mode d'emploi ;

Tapez et sauvegardez a la suite ces trois listings. Le premier renferme
la presentation et le mode d'emploi, les deux autres sont les jeux de car-

tes proprement dits.

LISTING 1

u m

38 PR IN
irr-

' ". PRINT. THE
Jl-t

50 PRINT TAB

6oT>RINT
70 PRINT ThB
SO PRINT TRB
90 PRINT TRB
100 FOR X = 2 TO
110 PRINT RT

"

I UU I UL
L_l If. I III

140
150
160
170
180
130
200
£10
£20
225
230
240
250
260
270
2S0
290
300
310
320
330
340

PRINT
NEXT '

NEXT ;

PRINT
PRINT
PR INT
PRINT
PR INT
PR INT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

it

RT 10,22
ThB 22 "

TRB 22
ThB 22
TRB 22
TAB 22
TAB 22
TAB 22
TAB 22
TAB 22
TAB 22
RT 11,15
TAB IS, "

TAB 15,

"

TAB IS;"
TAB IS;

"

TAB 111 "

TAB IS,

"

TAB 15,

"

TAB 15,"
RT 21,5;

"

4E4

3S0 PRINT AT 2,3, "BGNUOUR,

"

390 PRINT RT 4. , 5, "UOICI DEUX PR
GGRRNMES BASES SUR LES CARTES fl

JOUER..."
395 PRINT RT 7 , 10; "H3US13B"
400 PRINT RT 8,4.1 "LE PREMIER ES

T UN UEU DE DE -DUCT ION , OU IL
FRUT DEUINER OURTRE CARTES CAC

HEES PAR LE ZX .

"

410 PRINT TAB 4,"CELUI-CI UOUS
DONNE OES RENSEIGNEMENTS:

"

420 PRINT TAB B : " - NOMBRE DE C
RRTES DONT UOUS RUEZ SEULEMENT
TROUUE Lfl COULEUR"
430 PRINT TAB £."- NOMBRE DE C

ARTES DONT UOUS RUEZ SEULEMENT
TROUUE LA UALEUR"
440 PRINT TRB S;"- NOHeRE DE CR

RTES QUE UOUS RUEZ DECOUUERTES

AT 21,5;

'

._ 4E4
465 CLS
470 PRINT RT 2,10;'
4S0 PRINT RT 3,4, "CE PROGRAMME

EST SlMPLEMENT UNE UERSION INFO
RMATISEE DE LR REUSSITE CONNUE 5
OUS LE NOM DE " "MRRIE-RNTOINETT
£""."
SOO PRINT " LE BUT EST SIMPLE

: ON ENLEUE DU UEU DEUX CARTES
UAND ELLES SONT SUR UN DES PAOU
ETS OUI SONT REPRESENTES fl L ECR
AN,ET 'SUE LEUR UALEUR EST IDEN
TIOUE IPRR EXEHPLE,DEUX ROIS...

510 PRINT " POUR CELA.IL SUFFI
T DE METTRE LE CURSEUR : " "1" " SUR

LR CARTE A ENLEUER,PUTS ON A
PPUIE SUR: ""0"". ON REPETE LR MEM
E OPERATION POUR LA DEUXIEME CAR
TE."
520 PRINT " POUR GAGNER,IL FAUT
ENLEUER TOUTES LES CRRTES "

530 PRINT RT 21,5;
—••-

4E4
550 CLS
550 PRINT RT 3, 10, _
5S0 PRINT RT 5,5; "-BEUOIR PRESE

NTRTIGN";AT 7 ,
5, " -HHRRGER UN PRO

GRAMME"
590 IF INK£Y*="R" THEN GOTO 370
600 IF INKEYJO'C" THEN GOTO 59

PWJ Q^ 005 ) Mf)

6^Q IF Hl;>"K" AND R$'.>"R" THEN
GOTO 610
640 PRINT RT 12,2,"METTEZ Lfl BR
DE A'JANT LE PROG.ET RPPUYEZ SUR
UNE TOUCME.

"

650 PAUSE 4E4
660 LOAD AS
708 STOP
500 5AUE "CRRfl"
510 RUN

ZX81

REM
REM
REM _
dim iTiTTTT
DIM R$U,2J

j.o GGSUE 8003
£0 LET C*="PCKT"
30 LET U$ = "P,RDUX9S7"
40 FOR X = l TO 4
50 LET K*(X,i;i =CS (INT

60 LET K« (X,2> =UJ(INT

FOR G =X-1 TO
IF K$ i;Xj =K$ (

NEXT G
DIM MS (20, 11j
DIM J| (4,2)
NEXT X
FOR T=l TO 20
FOR F=l TO 4
LET J*CF) =K»(F)
NEXT F
PRINT RT 5,2; "IT

120 FOR X = l"" PRINT Tt

150 PRINT B

610 PRINT RT
12,4, "HEUSSITI
620 LET fll = II

10,4, "lELKART", RT

1S5 LET
155 LET Ufl=0
157 LET CU=0
160 FOR 1=1 TO 4
170 PRINT RT 17,0; "CARTE ";J
17S PRINT
1S0 IF INKEY$<> M " THEN GOTO 130
1SE IF INKEY*="" THEN GOTO 185
190 LET FSbINKEYS
193 IF F*="S" THEN GOTO 510
195 IF F|<)"P" AND FiO"C" AND

f0 KE &T,

vice b®4®$

fi* =

Ft<>"K" AND F$<;"K" RND F$<> i,T' i

THEN GOTO 190
196 PRINT F»; "-";
200 IF INKEY %<>-' THEN GOTO 200
205 IF INKEYSV' THEN GOTO 205
£10 LET E$=INKEYt
220 IF ESo"fi" AND E»0"R M RND
E$w"D" AND £|o"U" AND ES<>"X"
AND ESO 1 '?" AND El:»"3" AND E$0'9 THEN GOTO 210
225 PRINT ES
£31 FOR G=l TO I
232 IF RSIG>=F**E« THEN GOTO 17

233 NEXT G
235 LET HSsf

AND F*="C") +
("

AND FtV'T") +(-
AND F* =

' ,

P'
,

» + ("

RND F$="K")
237 PRINT RT 6 , 1*7-4; E*, " ";fl

T 7,1*7-4;

"

240 PRH4T RT 8,I*7-4,H$( TO 4),
TAB 1*7-4, H$(5 TO 8);TAB I*7-4;H
S(9 TO 12), TAB 1*7-4, HS (13 TO )

250 LET M$ CT) (1*2-1 TO I*2.»=FS +
ES
253 LET RS(I) =FS+E$
25S NEXT I
259 FOR H=l TO 4
260 FOR U=l TO 4
270 IF J$ (U, 1J <>R» (H,l) OR J*(U
2) oRS(H,2) THEN GOTO 290
275 LET JS (U) ="!'-
277 LET R*iH) ="

230 LET CU=CU+1
290 NEXT U
295 NEXT H
297 FOR S=l TO 4
298 FOR D=l TO 4
300 IF Jt (S, 11 < >R* (D,li THEN GO

TO 330
305 LET J»CS,1> =""
307 LET R$(D, 1) =" "

310 LET C0=CG+1
320 GOTO 350
330 IF J$(S,2J < !RS (D,2J THEN GO

TO 350
335 LET J$(S,2) =""
337 LET R$(D,2) =" "

340 LET VA=UA+1
350 NEXT D
360 NEXT S
370 PRINT RT , ; gSHHV ' CO
380 PRINT RT 1.0; JEHlESF ', UA
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176 f 272:DRAW M , A : A^A + O . 5: NEXT
10120 A=176:B=272:B1=144:F0R M=144
TO 192:PL0T A,B:DRAU 224,M:A=A+0.

3333333! B-B+O. 3333333! NEXT
10122 R*="00"
10125 INK 5,26!L0CATE 13,17:PRINT

10130 PEN 5:L0CATE 14,2:PRINT "VOU
S":L0CATE 14,3:PRINT "etes h :locate
14.4IPRINT "CHEZ LE'.'LOCATE 14,6!

PEN 15! PRINT "DIABLE!"
10140 FOR M=l TO 50: SOUND 1,10,1,1
5:S0UND 2, 1000, 13.S0UND 4, INT (1+1

00*RND1 ,1, 15: INK 1, INT ( 1 +26*RND) !

I

NK 2, INT<1+26*RND) : INK 3,INT(i+26*
RND) = INK 4, INT(1+26#RND> : NEXT: INK
1,23! INK 2, 14! INK 3,11:INK 4,2
10142 INK 8,4
10143 pen b:locate 1,2:PRINT -pour
le":locate i,3:print -faire" :loca

te 1,4:print "fuir":locate 1,s:pri
NT b il":locate i,6:print -fau-":lo
GATE 1.7JPRINT "dra":locate i.io:p
RINT "CROIX"
10146 NBC-INT (10+20*RND) ! PEN 10:L0
CATE 2,9:PRINT NBC
10150 IF NflOCR THEN PEN 121 INK 12

,15!L0CATE 2,21:PRINT "VOUS NE LES
AUEZ-ILOCATE 2,22:PRINT "PAS.VOUS
ETES" i LOCATE 2, 23: PRINT "POSSEDE!
!!!! M :FOR N=l TO 100:S0UND 1,M,10,
15:S0UND,4, M-l, 10, 15INEXT n:goto 5
0000
10155 JF NBC<=CR THEN LOCATE 2,21:
PRINT "VOUS L'AVEZ":PRINT "VAINCU"
IPRINT "APPUYEZ":PRINT "SUR 1 TOUC
HE":diable=i:e=0:x=9: y=9:goto loifi

10160 A*=INKEY«: IF A*<>"" THEN 200
ELSE 10160

15000 REM GAGNE
15001 MODE OJBORDER 3IPEN 15:R*=""M

US"
15002 INK 1,0:INK 2,0: INK 3,0: INK

4,0:INK 5,0:INK 6,0:INK 7,0!INK B,

o:ink 9,o:ink 10,0: INK h,o:ink 12

,0:INK 13,0
15003 FOR M-l TO 440:PEN 7:PAPER B
IPRINT CHR*(213) | ! NEXT
13020 FOR M«192 TO 224JPL0T M.272,
3:DRAW M,80:PL0T (M-192)+416,272:D
RAW (M-192)+416,80:NEXT
13025 FOR M-272 TO 288:PL0T 176, M,

4:DRAW 240,M:PL0T 400,M:D*AW 464,

M

:NEXT:FOR M=28S TO 320:PL0T 128.M,
2IDRAW 312,M:NEXT:F0R M=128 TO 512
:PLOT 320,384, 1 : DRAW M,320:NEXT
15030 FOR M-272 TO 368:PL0T M,256,
n:DRAU m,bo:next:for M-64 to ao:P
LOT 128,M,5:DRAW 312 , M: NEXT : FOR M-
48 TO 64:PL0T 96,M,6:DRAW 544,M:NE
XT
13040 for m=576 to 640: plot m,272,
o:draw m,16o:next:for m=i to 64:pl
0t m,272:draw m, 160: next: for m-144
to 160:plot i,m,io:draw 96,m:plot
544,m:draw 640,m:next
15045 for m=80 to 128: plot m,272,9
:draw m, 160:next:f0r m=512 to 360:

plot m,272:draw m , 160 : next : for m-l
68 to 256 step 4:pl0t 96,m,13:draw
112,m:pl0t 52b,m:drau 544,m:next

15047 R*-"00"
15050 INK 7, 26:.INK 8,6:INK 9,4:INK
1,26:INK 2,20:iNK 4, 10: INK 3,23:1

NK 11,26: INK 5,10:INK 6, 13: INK 10,

1 : INK 13,0: INK 0,

O

13060 WINDOW *tl,2, 19 , 24 , 24 : PAPER 1

3: CLS *»i:WINDOU HO, 1,20,25,23
1 5065 A*- " FORM I DABLE ! ! !

Vous av»z reus si a. vainer* la

s forces du mal ...!.. Bravo pour VO
tre per -formane*. . . ! . . Vous al lez ma
intenant assister a la sort!* o-f+i

cielle du diable d« la maiion

15070 PEN l: PAPER 13:A-1:F0R M-l T

199:PRINT frlj MID»(A», A, 17) : SOUN
D 1,200, 10, 13!S0UND 4 , 300 , 10, 15: SO
UND 2,400, 10, is:a=a+i:for N*l TO 3

o:next n:next m

15090 A=256:B=80:F0R M=368 TO 272
STEP-1
15093 PLOT M,256,0:DRAW M,80:PL0T
272,236:DRAW 368,A,0:PL0T 272,80,0
:DRAW 368, B:A=A-1. 00833333 :B-B+1.0
0833333:S0UND 1 , 800, 10, 4: SOUND 4,8
30, 10,4!NEXT
15100 FOR M-l TO 270: INK 0, INT tl+
26*RND>:iNK 13,0:PAPER 13:CLS #0:S
OUND 1 , INT ( 1 * 100Q-X-RND) ,2,10,0,0,1:
SOUND 2, INT ( X+ J0OO*RND) ,2, 15: SOUND
4, INTil+1000*RND) ,2, 10,0,0, i:NEXT
M
15102 A-160:B-176: INK 0,0:FOR M-27
2 TO 368
15103 PLOT 272,256, 1 1 : DRAW M,A:DRA
W M,B:DRAW 272,80:A-A+1.00833333:B
=B-1 .00833333: SOUND 1 ,800, 10,4: SOU
ND 4,830, 10,4:NEXT
15110 INK 0,0:A*=" L» dlab
1* a d»f initivement quitt* AMITYUI
LLE, coci grac* a votrt talent....
!!!!!!! Vou lez -vous rei tere

r votre exploit "?..... .....0
/N "

13120 A=i:FOR M=l TO 143:PRINT HI,

MID* (A*, A, 17) : SOUND 1 , 200 , 10, 15: SO
UND 4, 300, 10, is: SOUND 2,400,10,15:
A-A+l:F0R N=l TO 30:NEXT N:NEXT M

13130 FOR M-l TO 1000: A«-INKEY«: A*
=UPPERS(A«)
15140 IF A*-"D" THEN RUN
15150 IF A«="N" THEN MODE 1 : END
15160 NEXT M
180O0 END
19000 INK 1,23; INK 2, 14: INK 3,1111
NK 4, 2: END
20000 REM
20003 FOR M-7 TO lOJLOCATE 6,M:PRI
NT " ":NEXT:GOSUB 1000:PL0T 172+48
*COS(0) ,248+12*SIN<0)
20010 BORDER 10, 8: FOR M-l TO 400 S
TEP 40
20020 DEG
20040 DRAW 1 72+48SC05 < M

) , 246+1 2*SI
N(M)
20050 NEXT: FOR N»100 TO 300 STEP 1

0:SOUND 1,N, 1, 15:S0UND 2,N+5,1, 15:
NEXT N
20060 PRINT «2:PRINT «2:PRINT H2 ,

VOUS ETES": FOR N-l TO 600: NEXT N:P
RINT H2,"T0MBE DANS 1 PUIT":GOSUB
43000
20062 IF C0=0 THEN CLS H2:PRINT H2
, "PERDU !":GOTO 50000 ELSE 20063
20063 A*=INKEY«: A«=UPPER« ( A«)
20065 IF A«="C" THEN 2302 ELSE 200
63
20070 RETURN
21000 cls h2:l0cate 5,10:pen 4:pap
er io:print chr«<210) :paper o:prin
t h2, "1 batterie"
21010 IF MID* (Q*,l,l)»"l" THEN 60
SUB 1200
21020 IF MID* (O*, 2, 1 ) =" 1

" THEN GO
SUB 1300
21030 IF MID* <Q*,3,1)-"1" THEN GO
SUB 1400
21040 IF MID* IQ*,4,1)--1" THEN GO
SUB 1500
21050 RETURN
22000 CLS H2IPEN 1 : LOCATE 6,10:PRI
NT CHR»f206) :PEN 5:PRINT tt2,"l LIN
got b :gosub 4300o:return
23000 CLS t*2:PEN 5IL0CATE 5,10:PRI
NT CHR*(205) : LOCATE 3,9:PRINT CHR*
(204):PEN 5SPRINT H2,"DE L'AIL"
23010 GOSUB 43000
23050 RETURN
24000 PEN 7IL0CATE 6,9:PRINT CHR*(
207):L0CATE 6,10:PRINT CHR*(208):P
RINT tt2, "1 CROIX"
24010 GOSUB 43000
24030 RETURN

25000 rem garage
25010 mode o: border
is:locate i,24:print

PAPER 0:PEN
PATIENCE !

25015 GOTO 26000
23025 INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK
3,0:iNK 4,0:iNK 5,0:iNK 6,0:INK 7,
o:ink 8,o:ink 9,0:INK 10,0:INK 11,
OMNK 12,0: INK 13, 0: INK 14,0
25030 A=256:F0R M-32 TO 384:PL0T 3
2,N,l:DRAW 192,A:PL0T 480,M:DRAW 3
20,A:A-A+0.2272727:NEXT M
25040 A-192:F0R M»32 TO 480:PL0T M
,384,2:DRAU A,336:PLOT A,236,3:DRA
W M,32:A-A+6.2857143:NEXT
25050 FOR M-168 TO 272: PLOT 384, M,
6:DRAW 432,'(-168 +M)+104:NEXT
25060 FOR M»192 TO 32O:PL0T M.336,
4:DRAW M,236:NEXT
25070 FOR M-56 TO 80:PL0T 160, M, 8:
DRAW 352, M: NEXT
25080 A»176:F0R M-160 TO 352: PLOT
M, 00, 12: DRAW A, 96: A-A+O . 8333: NEXT
23090 A-192:F0R M«176 TO 336:PL0T
M,96,10:DRAW A, 144: A=A+0. 8:NEXT
25100 A=208:F0R M-192 TO 320:PL0T
M, 104, 11 : DRAW A, 136: A-A+O. 75: NEXT
25110 A-224!F0R M-192 TO 320:PL0T
A, 176, 12:DRAW M, 144 : A-A+O. 5: NEXT
23120 FOR M-48 TO 56:PL0T 192, M,0:
DRAW 224,M:PL0T 288,M:DRAW 320, M:N
EXT
23123 INK 1,1:INK 2,2: INK 3, 14: INK
6,0:INK 8,6:iNK 12,3:INK 10,6:INK
11,26: INK 4,15:R*-"00"

23126 PAPER 0:L0CATE 1,24:PRINT »

GARAGE "I INK 9, 24: PAPER 9:
INK 13,4:PEN 13
25130 FOR M-17 TO 19:L0CATE M,3:PR
INT CHR*(209):L0CATE M,23:PRINT CH
R*(209) JNEXT
25140 FOR M=4 TO 22:LDCATE 17,M:PR
INT CHR* (209) : LOCATE 19,M:PRINT CH
R*(209) :next
25150 A*-" LA PORTE S'OUV
RE !!! AURIEZ-VOUS GAGNE 7? . . .

25160 WINDOW Ml , 18, 18 , 4 , 22: INK 11,
26:F0R M»l TO 67:PAPER 0:SOUND 1,4
00, 10, 15:S0UND 4,410, 10, 15:F0R N=l
TO ioo:next n:pen 2:print HI, MID*
(A*,M, 1 ) :NEXT M
25170 FOR M-192 TO 320:PL0T M.336,
0:DRAW M,256:S0UND 1 , 200, 10, 15: SOU
ND 4,800, 10, 15: NEXT
25180 GOTO 15000
26000 REM AVEZ-VOUS TOUT PRIS?

A SUIVRE...
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LA RECHERCHE DU
DIAMANT VERT
Encore une fois victime de votre curiosite, vous voila coince
sur une bien strange planete, oil seule la possession d'un
diamant sacre permet le retour sur la Terre. Inutile de pre-

ciser que ce fameux "diamant de la liberie" est pratique-

ment inaccessible... ou presque.

SUITE DU N° 140
JeanMarc LEPAUL

3750
3760
3770
3780
3790
3800
3B10
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3830
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3330
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4-060

4070
4080
4030
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
41*90

4200
4210
4220
4230
4240

F'RINTi PRINT
PRINT [PRINT
PR I NT [PR I NT
PRINT;PRINT
F'RINTi PRINT
PRINT I PRINT
PRINTsPRINT
PRINTiPftlMT

'l,..e m.jgicieti

"ganii

nes qui ti ant de r..go

I » clr-agon a
plu

Able est
faudra f

CALL C0L0R("0BUJ"):L0CATE (22 , 23 > i PRINT "t. RETURN 3" iPAUSE iCLS
CALL COLORC'OBW") ILOCATE C2,10> i PRINT "LA RECHERCHE DU DIAMANT VERT"
CALL COLORCOWB") [LOCATE <4,18):PRINT "GUIDE"
LOCATE (5,18) [PRINT " "

LOCATE (5,2) [PRINT "1er TABLEAU"
LOCATE <6,2>[PRINT " "

PRINT "EVITER. L£S CHAMPIGNONS ET LES CAILLOUX EN SAUTANT PAR OESSUS"
LOCATE (8,21) [PRINT "(TQUCHE POUR DESCENDRE )POUR BftUTER"
LOCATE (10,2) [PRINT "2eme TABLEAU"
LOCATE M1,2)[PRINT "--. "

PRINT "EWITER LES MDNSTRES EN ALLANT SUR LES CANUNS(LA FLECHE)"
LOCATE <14,2>:F'RINT "3eroa TABLEAU"
LOCATE (15,2? [PRINT " "

PRINT "EVITER LE MQNSTRE ET DETRUIRE LES CANONS LASERS ( RENTRER DEDANS)"
LOCATE (1B,2>iPRINT "4eme TABLEAU" [ LOCATE ( 1 9, 2 ) [ PRINT " "

PRINT "L'ARAIGNEE VGUS BARRE LE CHEMIN EVITEZ LA AINSI QUE LE MONSTRE"
PRINT "POUR PRENDRE LE DIAMANT DE LA LIBERTE"
INPUT ""jA*
CLS
CALL COLORCObB'
PRINT:PRINT "

PRINTiPRINT "

CALL COLOR! "OMB'
SUBEND
SUB MUS1
DATA 118,2,2,25:

5> [PRINT "VOU* avez 3 vies. - Nanette
k vers l e bas "

orange action"
>[LOCATE (22,21 ) i INPUT "ENTRER POUR LE JEU"jDF«

[LOCATE (12
Joyisti

4280
4230
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

136,137,0,121
213,124,114,1 ,12

18,126,43,19,226,5
136,136,154,24,178 130,72,0,24

2,24,28,142,13
2,136,136,130,

114, 16,122
112,114,34
142,136,11!

1P4, 24, 36, 8, 208, 29
2.4 1 , 24 , 1 54 , 24 , 208 , 30 , 1 1 4 ,

136,0,23,28, 142, 13G, 11 2,2
123,243,224,13

136, 1361,31 ,28
1 1 4 , 4 , 1 22 , 1 42 , 1 96 j 1 1 2 , 2 1 £

243

1 1 4 , 8 , 1 22 , 1 36 , 1 SB , 1 85
20 , 'I 42 , 1 36 , 1 1 2 , 1 8 , 1 24 , 1 S5

DATA 134,20,132,114,8,16,207,231
DATA 3,6a, 125, 124,222,125,125,01
DATA 125,230,11,18,124,213,124,15

EXELVISION EXL 100

6>-^X^rn-y^~W^X u J j'ai vt/JTEfoiM't

Qui fi fi)T£

DATA 121 ,"211 ,121, 12-f, 0,120, 210 ,122
DATA 22B, ?, 2 18, 16, 225, 21 1,28, 224, 21
DATA 10

DATA 1 8 , j

1

7

,

1 23 , 1 7 , SB , 1 7 , 35
DATA 17,4, 16,223, 16, 1 EG, 1G, 103
DATA 66 ,104,66,41,63, 234 , 65 , 203 , 65
DATA 140,65,103,65,46,65,15,64, 17£-
DATA 64,113
DATA 252,53,173,54,132

B«M175
FOR J»1 TO 135
READ A
CALL POKE (EM. I, A
NEXT

LE &i*AMANTv/E(?T?
_r-*'

&-«L

4580
4530
4600
4610
4620
4630
4640
4630
4GEO
4670
4S80
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
47B0
4790
4800
4810
4320
4830
4B40
4050
4360
4870
4880
4830
4900
4310
4320
4330
4340
4350
4960
4370
4390
4330

RESTORE 4720
FOR 1-1 TO 26
tie 126
READ A
CALL POKE (B, A)
READ A
CALL P0KE(B+1 ,A)
CALL EXEC(50176)
BM26
NEXT

!

DATA 2,1,2,2,2,1,4,2,7,2
DATA 10,4,10,4,2,1,2,2,2,1,4,2
DATA 7,2,8,8,2,1,2,2,2,1,4,2
DATA 7,2,8,4,8,4,3,1,8,2,8,1
DATA 7,2,4,2,7,8
SUBEND
SUB BONJ
E^--"28D5AA4C35B33034B932356E3CC2E4D704AB72D242D900BB4881F7A338D53326DA85"
F*="S6B14C32Aa-tao.;,i:i; :

. JCAS3A-i334r75CB340A28505D01De76257DLiB1BS3353CC4C05323"
G»» ,*2fl6C12A00O0d2P25«B4O1AC6AS81SC9a49BB03OGC6525AB2E5A19AEB5AC64D333&3"
H* = "02B1 94942-1 AlL:53y::JI.:iB;:H922DCE3EA34AC3a9aE51A45B02E4"
CALL SPEECH* "L.,"*E*iF*iG»8H*)
SUBEND
SUB BRAV
A«="2402ACA2CC:i&3384A38DB46aA5B2483AC32CGE8BB2BA32A3302DE8A2D3A3232FAB3B4D"
B»=;"B3BS72C4123B2D37F1E50E3B737AE4CB2A427643E34933285335187£34A417BG6214BE"
C**="9333CCA94155A35E03A33931DC322EBEFE5164CA38328A17E1BEACEBFF07"
CALL SPEECHC"L,"8A*4B*ac«)
SUBEND
SUB AAA
A1i=:"AD23E13CC2ABACA29B75EB3FBDAAS4D&C3ABCAA06EB5C&3&EE7CA73SSE5FBin?548F0a"
&*=="6351537248CC332E3789A91fl.33A7E4FF07"
FOR I«1 TO 3
CALL SPEECH("L,"KA*4B1E) [PAUSE .2
NEXT I

SUBEND
! SI VOUS TRUVER DES AMMEL J.ORATION A CE PROGRAMME CONTACTED MOI
I GOOD LUCK

CANON X07 : g0sub500: locate 10, 3: print" " j ! am-an
216 ifleft*tam, 1 1 ="0"thenf0ri=0t03: at < i

)

="" inext:pi=o:du=4:gosub7oo: am=" ":gotoi2

Suite de la page 7

LISTING 2

10 cleariooo:onerrorgqto200o:cls:defintb
-z:defstra:oc=2:t=16:du-4
20 dimati3) , no (6, 4,3) , di (6,3) , be ( 6 , 3

)
, po

(6,3) ,SI (3) ,NM(2S0)
30 G0SUB700:LQCATE5,3:PRINT"un instant"!
: F0RN=0T06: F0RD=0T04) FDRE-0T03
35 IFE =0ANDN<6THENN0IN,D,E)«=250ELSEIFE=3
ANDN>0THENNO!N,D,E)=223ELSEREADND[N,D,E)
40 NEXTE,D,N:F0RN=0T06:DI (N,0)=230[BE(N,
0)=250:P0(N,0)=250:F0RE=1T03
50 READDI (N,E) : READBE I N , E ) :READPOIN,E> !N
EXTE.N
60 SI (0) =230! SI <1)»249[SI (2) -132: S1I3I =2
25
100 L0CATE4,3:PRINT"C , est part 1

"

f : BEEPO,
20 [ LOC ATE4 , 3 1 PR I NT

"

"
[

117 IF0O3THEN0C =3ELSEIF0C<0THEN0C-0
118 PRESET (11,16): PRESET ( 11 ,20) I BEEPO, 3:

PSETI 11,16) [PSETIll, SO) : BEEPO, 3
119 L0CATE19,0:PRINT" "[BEEPO, 3)L0CATE19
, 0:PRINTMID* (STR* IOC) ,2,1H BEEPO,

3

120 AN=INKEY«: I FAN= "
~ THEN 1 1 7ELSEIFAN" >

"

"ANDAN<="9"THENDU=VAL(AN)ELSE14Q
130 L0CATE2, 3[ PRINTCHR* I 24B-DU\2 ) J : IFDUM
0D2=0THENPRESET<1B,30)ELSEPSET(1S,30)
135 G0T0120
1^0 ns=o:d=o:si-o
141 ift>40thent=40elseift<4thent=4
145 ifan=--"thengr=i:locatei9,z:print"*"
I [G0T0120
150 IFAN="
160 IFAN="
170 IFAN="
ISO IFAN="
190 IFAN="
200 IFAN="
210 IFAN="

"thenn=0: ns=3[ gotd290
"thenn=i:ns=5:goto290
"thenn=2:ns=6:got0290
" thenn=3:ns=8:gdto290
"thenn=4! ns=10:gqt0290
"thenn=5:ns-12:g0t0290
"thenn-6! ns=1 ! g0t0290

t)"THENNDi=l:L0CATE2,0:PRIN220 IFAN-
G0T0120
225 IFAN=' , ""THENG0T01500
230 IFAN="b"THENND=-l :LDCATE2,0: PRINT "b"
:GDT012O
235 IFAN="! "THEN1200
236 IFAN="?"THEN1300
240 IFAN="T"THENG0SUB500:T=VAL(AN) :G0T01
ro
245 IFAN=CHR*(29)THEN1400
250 IFAN="0"THENGasUB500:0C=yAL(AN) [GOTO
120
255 IFAN="Q"THENSLEEP[G0SUB1000:G0T0120
260 IFAN=" "THENSI'l
270 IFAN="P"THENG0SUB1000[G0T0120
275 IFAN="y"THENGOTDl 100: GOTO 120
280 ifns=0andsi=0thenl0cate19,2:printchr
• (1271 ; :beepo,5:locatei9,2:print h "msot
120

290 ifdu=0thend=t/4elseifdu-lthend=t*3/8
elseifdu=2thend=t/2elseifdu=3thend=3*t/4
294 ifdu=4thend=telseifdu=5thend=t*3/2el
seifdu=6thend=du*2elseifdu=7thend=3*t
29s rfdu=8thend=t*4elseifdu=9thend=t*6
299 pi=pi+i [ ifgrthenl0cate19, 2: print" "i

:d=i :dn=du:du=o
300 ifsi-0thenbeepns+nd+12*0c,d
310 f0re=0t03: ifs1=1thenat (e> =at (e) +chr*
(SI (El I [G0T0340
320 IFND=1THENAT(E)=AT(E) +CHR*(DI (N,E) )E

LSEIFND=-ITHENAT(E)=AT(E)+CHR«(BE(N,E)

)

330 AT(E)=AT(E) t-CHRS (NO (N, 4-DU\2, E> )

335 IFDUM0D2=1THENAT1E)=AT(EI +CHR*(PO(N,
E) )

,e:printright*iatie
:nex

215 IFAN=>"N"THENL0CATE10,3:PRINT"New

355 IFDUM0D2=1THENPSET(18,30)
359 IFGR=1THENDU=10
360 IFSK>1THENNM(PI) = (12*0C + NS + ND) +60*D
UELSENM(PI)=60*DU
361 IFGR=1THENGR=0: DU«DN
370 L0CATE2, 0: PRINTCHR* ( 250) [NM(PI ) *NM(P
I)+700*(ABS(ND)+1+DUM0D2)
380 ND=0:G0T0120
500 AN^""[AB=CHR»(SCREEN(4,3) ) :L0CATE4,3
[PRINT"?" I [L0*5
510 AM=INKEY«: IF AM= "

" THEN5I OELSEAB=AB*CH
R«(SCREEN(L0,3) 1 : LOCATELO, 3: PRINTAM; It.0"

LD + 1

520 IFAM=CHR«(13)THENL0CATE4,3:PRINTAB{

:

RETURNELSEAN=AN+AM[G0T0S10
700 L0CATE1.0: PRINTCHR* (231

)
,CHR*(252) !C

HRS(253) ,CHRS(254) 1CHRSI255)
701 LINE (4, 7) -(4,3) : LINE (5, 3) - (3, 2) : PSET
(5,7)
703 LINE (3, 26) -(7, 26) [LINE (3, 27) -(7,27)

:

LINE (4, 25) -(5,251 [LINE (4 ,28) -15, 28)

710 LINE 17, 23) -17,24) : L0CATE2, 3 [ PRINTCHR
*(248-DU\2)

t

715 IFLEN(AT(01 ) =>13THEN730ELSEL0CATE0,
720 PRINTTABI2) f STR ING* ( 1 7 , 250 ) ,TAB(2) !S

TRING«(17, 132) ,TAB(2) I STRING*! 17, 132)
725 PRINTTABI3) [ STRING* ( 16, 32)

|

730 F0RE=0T03:L0CATE3,E:PRINTRIGHT*(AT(E
] , 16) | [NEXT
740 IFDUM0D2«'1THENPSET(1B,30)
750 L0CATE2.0: PRINTCHR* (230) , TAB (2) J CHR*
(132) , TAB (21 i CHR* (132) [RETURN
1000 DN=DU:FORR=OTOPl: DU= INM (R ) MOD700) \6

: NS= I NM ( R ) M0D700 ) M0D60
1010 IFDU=0THEND=T/4ELSEIFDU=1THEND=T*3/
8ELSEIFDU=2THEND=T/2ELSEIFDU=3THEND=3*T/

1020 IFDU=4THEND=TELSEIFDU=5THEND=T*3/2E
LSEIFDU=6THEND=T*2ELSEIFDU=7THEND=T*3
1030 IFDU=BTHEND=T*4ELSEIFDU=9THEND=T*6E
LSEIFDU=10THEND-1
104 BEEPNS,D[ IFINKEY*=CHR* ( 13) THENDU=DN
[ RETURNELSENEXT [ DU=DN [ RETURN
1 100 F0RR=1T0LEN(AT(01 ) - 15: F0RE=0T03! LOC
ATE3,E:PRINTMID*(AT(E1 ,R,161

J

1110 NEXTE: IFINKEY*=" "THENNEXTR:G0T0120
1111 IFINKEY*< >""THENNEXTR:G0T0120ELSE11
11

1200 CLS:LINEINPUT"Nom de la musique a s
auver "JAN
1210 INITttI, "CASO: ":print*i,an
1215 PR I NTH 1 , AT (01 : PR I NT* I, AT ( 1 1 [PRINTB1
,
AT(2) ;PRINT*1,AT(3)
1216 PRINTttl,Pl:F0RI=0TaPISTEP8
1220 PRINTttl , NM( I ) , NM ( I + 1 ) , NM ( 1 + 2) , NM ( I

3) ,NM(I+4) .NMII+51 ,NM(I+6) ,NM(I+7)
1230 NEXT: CLS :G0SUB700:G0SUB 1000 [G0T012O
1300 CL5:LINEINPUT"Ncjm de la musique a 1

oader "
; AN

1310 INITttI, "CASi: " [PRINT-Tapei [RETURN]
pour arreter la recherche"
1315 IFINKEY*=CHR*( 131 THENG0SUB700 [ GGT01
20
1320 INPUTttl.AM! IFANOAMTHENPRINT'Sklp :

"iAM:G0TO1315ELSEPRINT"Found: " i AM
1330 INPUT*1,AT<0> : INPUTttl , AT I 1 ) : INPUTttl

, AT (2) : INPUT* 1, AT (3) : CLS[ GOSUB700

1335 INPUTttl ,PI:F0RI=0T0PISTEP8
1340 INPUTttl.NfKI I , NM I 1 + 1 ) , NM ( 1+2 ) , NM ( 1 +

3) .NMII+41
t
NM(I+5) ,NM(I+61 ,NMII+7) [NEXT

1350 G0SUB1000: G0T0120
1400 IFLEN (AT (O) )=OTHEN120
1410 F0RE=0T03:AT(E)=LEFT*(AT(E1 ,LENIAT(
E) ) -NM(PI 1 \700) : NEXT
1415 NM(PI)=0
1420 PI =PI-l: IFPI<:0THENPI=0
1430 G0SUB700:G0T0120
1500 CLS[LINEINPUT-Nom de la musique a 1

later "

s

an:l=len (AN) :lprintci, ii

1510 LPRINT,
, ,

,STRING*(L+6, "*"
)

, "** "JAN
i " **" , STRING* (L+6, "*"!,,,,
1520 lprint"10 f0ri = 1t0" j pi i

" : readn, d: be
epn,d:next"
1530 lprint"20000 data " [ [ fdri-otopi [ lpri
ntnmii 1mdd256j " , " | nm ( i ) \256| "

,
u

| [next
1540 lprint"0 , 32" : cls: g0sub700! gdtd120
2000 IFERR=7THENL0CATE3,3:PRINT"pluB de
memo ire"!: RESUME 1 20
2010 L0CATE2,3:PRINT"Erreur" (ERR1 "ligne"
jERL} : BEEPO, 40 :G0SUB700: RESUME 120
20000 DATA132, 128, 133, 132, 129, 134, 132, 12
9, 133, 132, 130, 135, 132, 131, 135
20010 DATA132, 137, 132, 138, 132, 139, 132, 14
0, 132, 141
20020 DATA132, 143 , 1 43 , 1 46 , 143 , 147 , 144 , 14

7, 144,148
20030 DATA 132, 153, 150, 154, 150, 135, 151 , 15

5, 152, 15S
20040 DATA12S, 157, 129, 156, 129, 159, 130, 15
9, 131 159
20050 DATA 137, 132, 138, 132, 139, 132, 140, 13
2, 141, 132
20060 DATA250, 145, 132,226, 146, 132,226, 14
7, 132,227, 147, 132,227, 148, 132
20100 DATA132, 132, 132,229,237, 132,228,23
6,136
20110 DATA132, 132, 132,230,238, 142,231,22
5,225
20120 DATA132, 132, 132,232,239, 149,225,22
5, 225
20130 DATA234.241, 132,233,240, 156,225,22
5,223
20140 DATA229.237, 132,233,242,224,223,22
3,225
20150 DATA230.Z38, 142,243, 132, 132,225,22
5,223
20160 DATA232.239, 149, 132, 132, 132,225,22
5,225

A SUIVRE...
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FX-MORPION
Sauvez votre honneur en relevant orgueilleusement le defi

intellectuel Ianc6 par votre machine...

Xavier DE BEAUCHESNE

Mode d'emploi :

Effacez touies les memoires par CLR ALL et entrez les programmes en
PO et P1. Lancez par RUN ou F1 PO apres avoir fait DEFM 3 (EXE).
Apres I'affichage du titre, I'ordinateur engage les hostilites (c'est toujours
lui qui commence) en placant un de ses pions sur I'echiquier tri-

dimensionnel. Placez-y a votre tour un de vos pions (veiltez a les differen-

cier de I'adversaire). Vous devrez riposter aux coups de votre FX, de
maniere a pouvoir aligner trois de vos pions horizontalement (exemple :

1 , 2, 3), verticalement (exemple : 1 , 1 1 , 21 ), ou en diagonales (exemple :

7, 5, 3 ou 1, 12, 23 ou encore 7. 14, 21). La case centrale numero 15 est

ici supphmee du jeu.

Apres quelques essais, les hypotheses et les suppositions de I'ordinateur

ralentissent relativement son temps de reponse (superieur ou egal a 50
secondes), ce qui vous laisse du temps pour cogiter.

Si vous jouez une case deja jouee ou une case impossible, maitre CASIO
signalera votre 6tourderie. Inutile de preciser I'utilite d'une veritable stra-

tegic de prevision...

LIST P.LL

m PRS LIST

W.\ 56 t» 1448

PB: 1295 STEPS

2 6010 39

4 m "FX-HORPION

( PRT "PRR /MM
t BE BE80CHESHE

8 "2 SUE F. PRUNE

RU

IB PPT "44800 HBNT

ES"

38 ME : WAIT 28

58 PPT " FX-H0RPI0

r." H0RPION-FX

150 *=" V0US":Zt="'.

18« 65=99

288 SOTO 1215

388PPTJ;2«;:lHP X

tW
468 IF Ui THEN 588

8

588 IF X>29 THEN 55

5

558 IF fKXH THEN

555 PPT "IBP0SSIBLE

568 SOTS 388

1988 PPT t;Zt:X;:R!X

)=5:N=H+1

1858 IF H(3 THEN 121

1188 «=i:8S6 5e3:60T

1218 '

1288 ppt tmm
1218 IF M+Hi27 THEN

4868

1215 IF fl<2 THEN 288

121? «=3:SSB 5e3

2888 IF fi(15>=6;T=15

:60T0 4e3

2188 R=Fi;IF Hi2!H=4:

SSE 5e3

2288 IF R*8;T=R:6BT0

4e3

3888 T=IHT !38*RfiNt!

Mf T<1 THEN 3e

3188 IF T>29 THEN 3e

3

3156 IF 8CT)*8 THEN

3e3

3155 IF 1=18 THEN 3e

3168 IF T=26 THEN 3e

3

4868 fl'CTj=l:H=R+l:P=

8:PRT " MM
ijTJUF H=3;1F

0=i?H=2:SSB 588

8

4858 IF M+H<27 THEN

368

4868 PRT "PHRTIE HOL

LEVVOUS L,ETE

SM1U.EWS M

48T8 SOTO II

5886 S=liB=2!iC=l8:8

=1:E=7:F=3:6=1:

1=5698:658 V :
E=

3:F=i:6=3

5825 6SB Y

5858 fl=3:B=23:D=l:E=

l:F=l:6=2:6SB Y

:R=l:B=2I:C=18:

6=4

5855 SSB S

5668 B=3:B=9:C=3:6=9

:6SB Y:fi=l:B=7:

6=ll:6SB V:fi=7i

3=9:0=1:6=7

5665 6SB Y

5878 fl=l:6=18:SSB »l

8=3:6=13:SSE Yl

IF fi(15)=99;PET

5886 fi=9:8=9:6=6:6SB

t':fi=7:6=?:6=8:

SSB Y:R=3:B=3:6

=12

5882 6SB Y

5885 A=i:B=l:6=14:6S

BY
5888 PET

5896 0=6: FOP 1=8 TO

B STEP CiFOR J=

D TO E STEP F:¥

=I+J-1

5188 U=H<V>+fltV+6>+B

(V+2*6)

5182 IF (1*1 THEN 518

5

5185 IF 0*15 THEH 57

65

5187 6SE 5864:PRT :P

RT $;"6R6NE";P

l!V;¥+6!Vt2*6::

. STOP : SOTO II

5189 IF «*2 THEN 528

I

5111 IF U*3 THEN 576

5113 SOTO 5187

5288 IF i<l*3 THEN 538

8

5285 IF 8*2 THEN 576

5218 FOR K=Y TO M»
6 STEP 6

5212 IF MMWf
5215 MttlF H=3!0=l

5238 SflTO 4e3

5388 IF 0=16 THEN 52

18

5486 IF R*8 THEN 576

5

5456 IF 8*1 THEH 576

g

5588 FOR H TO V+2*

6 STEP 6: IF fid

!=8;R=L

5686 NEXT L

5765 NEXT J: NEXT l:R

ET

5S86PRT S;Z*i:S=5:6

SB 5868

5856 PRT " FX-7B2P:"

::S=l:6SB 5866:

60TO 388

5868 F8R 1=1 TO 29

5861 IF fl(I)=SiPRT 1

5862 NEXT I: PRT

ET

5S64 IF p=8l$="JE":R

ET

5869 Pt="Z":RET

Pis 144 STEPS

188 fi=6:B=H:C=lUffi

IT 8

288 FOR I=R TO B ST

EPS
388 PRT CSR IS'TiN!

!*,CS8 1:"FI I!

",CSR IS"F H !"

358 PRT CSR II" INI

",CSR l!"F H !

",CSR l!"FI I!"

388 PRT CSR !!"FINI

!":HEXT I

486 C=-C:p=fl:fl=e:B=

D:60TO 288

m VfiR LIST

fflR: 56 PR6: 1448

9 = 1

I = 21

C = 18

t
--

1

E = 7

F = 5

6 = 1

« = 8.617593496

1 = 1

f 8

I » 8,839324997

It
= 2

ft
= 2

= 66

s " 6

R = 8.828639163

S = 999

t 26

1! - 25

X

t = m
z«

88 « 8.3884167441

82 = T3^

113 = B, 683573891

84 = j

85 = 55

US 8

87 = 8,3663243828

118 = 5

119 = 8

!8 6,95734444?

81 = j

E2 = 668

S3 = 8.5642782634

B4 : 2

85 : 6

16 ' 1

87 = 8.579841833

B8 = 13

89 ' 23

CO = 8,624426876

C5 = 2

£6 = 8

87 « 6.114595489

C8 = !

EXEMPLE

MY P8

FH0RPI0N
H0RPI0N-FX

mil 26 Y0USI?

3

S: 3 HOI: 12 %

VOLS: 4 HOI: 13 ¥0

OS

WIS: 11 H01: 25

VOUS : 24 HOI: 14

OUS : ?

VOUS : 1 HOI: 2 VOL)

VOUS: 7

V'OUS 6R6HEZ 1 4

'

ZX81
Suite de la page 29

,cu390 print ht a, a;
"BBMBM "

395 IF CU=4 THEN GflTfl lflfie
400 LET M*(T,9 TO ) =STR* CO+STR

% UA+STRJ CU
410 PAUSE 4E4
42a eul
433 PRINT TAB 10; "COULEUR/UALEU

R/CARTE5"
440 FOR 0=1 TO T
458 PRINT Oj '; M*(0) ( TO 8);TA

B 12; M*(0,9) ; TAB 2a; M* (0 , IB) ; TAB
25;M*(0,11)
460 NEXT
470 PRUSE 4E4
4SB CLS
490 NEXT T
503 PRINT "TRRD LA BONNE REP0N5

E ETRIT:
510 FOR X = l TO -*.

520 PRINT K*(X) j "-";
530 NEXT X
540 GOTO 9499
1000 PRINT "VOUS RUEZ GAGNE EN "

;T; " COUPS. .

.

M

1010 GOTO 9500
8000 CLS
S002 PRINT ,, ************KELKflRTfc
********#***'
3O10 PRINT
S.020 PRINT ' IL FRUT DECOUURIR O
URTRE CRRTE5 CRCHEES PAR LE ZX 8
1 EN SE SER-UfiNT DE5 RENSEIGNEME
NTS FOURNIS:

"

4E4
3120 CLS
3130 RETURN
9000 SAUE ""
9010 RUN
9500 PRINT "UNE RUTRE PflRTIE ?"
9600 IF INKEY*="0" THEN RUN
9700 IF INKEY*="N" THEN GOTO 999

LISTING 3

REM
REM

5E TROUURNT PftRMI C
PARTES."
-usfflanai cRRTEs
5E TROWflNT PARMI
CARTES."

' HBiCARTES TRO

NE COJLEUR
LLES DE SES
3050 PRINT "

UNE UALEUR
ELLE5 DE SES
3060 PRINT "

UEES"
3070 PRINT
3090 PRINT "

ARTE
!
TAPER K.^.n uu ) .hi ic-inukc.

QUE CELA AP-PARRAISSE SUR L ECRA
N , PUIS EN-TRER LA VALEUR, 7,3,9
,X,U,D,R,A"
8100 PRINT
3105 PRINT

110
120
125
130
140
150
160
170
130
135
190
200
201
IN5T

ODE r
202
203
204

REM
LET
DIM T (4,2)
FOR X«l TO 32 STEP
PRINT RT B,X; "P*™
FOR U=l TO 5
PRINT TAB X; "imi
NEXT U
PRINT TAB X; ^_l
NEXT X
IF B=12 THEN GOTO
LET B=l£
GOTO 10
FOR Z=l TO 3
LET B=Z
FOR Y=l TO

""

PRINT RT §,', . .

PRINT AT B+5,Y;
PRINT AT == ¥;
NEXT Y
IF B=Z+12 THEN GOTO
LET B=Z+12
GOTO 130
NEXT Z
PRINT AT 10, S;
ANT SUP
AST
FOR X=l TO 50
NEXT X
PRINT AT 10,5,

205 FAST
210 DIM C$ (4,2,4,2)
220 LET B*="PRPDPUPXP9P8P7PACRC

DCUCXC9C3C7CAKRKDKUKXK9K3K7KATRT
DTUTXT9T8T7TA"

230 FOR Xxl TO 4
240 FOR Y=l TO 2
250 FOR Z=l TO 4
260 LET M=INT (32*RND+1)
270 LET B1=2*H-1
230 LET B2=2*H
290 IF B*(B1 TO B2) ="" THEN G

OTO 260
300 LET C«iX,Y,Zi =B»iBl TO B2)
310 LET BitBl TO B2)="B|"
320 IF Z=l THEN GOSUB 2000
330 NEXT Z
340 NEXT V
350 NEXT X
355 FAST
350 FOR E=l TO 4
361 FOR F=l TO 2
362 FOR N=l TO 4
363 FOR M=l TO 2
364 IF (EON OR Fori) AND C«(E,

F,l,2) =C*(N,M,1,2) AND C»(E,F,1,
2) <>- " THEN GOTO 370
365 NEXT M
366 NEXT N
367 NEXT F
368 NEXT E
369 GOTO 9050
370 SLOU
371 GOSUB 6000
372 LET R=(AB+7) /B
37S LET S=2*<0R*21) +(0R=9)
330 GOSUB 6000
365 LET Rl= (AB+7) /6
390 LET 61=2* (0R=21) +(OR«»)
4S0 IF C$ i;R,S,l,2) < >C% (R1,S1, 1,

2) OR (R=R1 AND S=S1) THEN GOTO
355
410 FOR U=l TO 3
420 LET CI iR.S.U) =C* (R,S,U + 1)
430 LET C*(R1,S1,U) =CJ (Rl,31,U +

1)
440 NEXT U
441 LET TiR.S) =T(R,S) +1
442 LET T (Rl,Si:i =T iRl,Sl) +1
450 LET C* <R,S,4) ="

460 LET C* i.Rl .51,4) ="
470 LET X=R
460 LET Y=S
500 GOSUB £000
510 LET X=R1
520 LET Y=S1
530 GOSUB 2000
535 GOSUE 3000
540 LET TGT=0
550 FOR 0=1 TO 4
560 FOR 0=1 TO 2
570 LET TOT=TOT+T(G,0)
530 NEXT O
590 NEXT 3

600 IF T0T=32 THEN GOTO 9O00
610 GOTO 355

2000 LET CG=X*8-6
2010 LET LI=20* iY=2) +8* (Y = l)
2020 IF C«(X,Y, 1, 1) ="P" THEN LET020 IF CJH.X A, 1,1) =

040 ~ C$i.X, Y, 1,1) =

50 *R,Y,1,1)»'T

C"

«-'K"

THEN LET

THEN LET

THEN LET

THEN LET

53
D T

2040
Di =

2050
D"

20!
B|«"

2057 PRINT AT LI-4 ,CO, C* (X , Y , 1) ;

2058 PRINT AT LI-3,00,"
2060 PRINT AT LI-2,C0;D*( TO 3);
AT_

?
LI-1,CG;D*C4 TO 6); AT LI, CO, 6

2070 RETURN
30O0 LET MM=T (R,S) +0* (3 = 1) +12* (S
~£j -1
3010 LET NN=R*8-7
3020 PRINT AT MM,NN;"
3030 LET M3=T (R1.S1) +0* tSl = l) +12
* (51=2) -1
3040 LET N3=Rl*B-7
3050 PRINT AT M3,N3;

"

3060 RETURN
3000 LET AB=1
3010 LET 0R=9
8020 PRINT RT OR,AB;"L"
8025 LET AB=AB+3*(INKEY*= _
Rf <8oF-a#TlNKEYl»"S" AND AB>10)

8030 IF INKEY* = "7" ""

AND

AND 0R=21 THE
N LET 0R=9
8040 IF INKEYSs-S" AND 0R=9 THEN
LET OR =21

3045 PRINT AT OR,AB, M
l"3050 IF INKEY$<>"0" THEN GOTO 30

20
3055 PRINT AT ORjRf;"fc"
3050 RETURN
9000 PAUSE 4E4
9005 CLS
9010 PRINT "GAGNE"
9020 GOTO 9080
9050 PAUSE 4E4
9060 CLS
9070 PRINT "BUOOUE"
903Q PRINT "UNE AUTRE PARTIE 7"
9090 IF INKEY»="0" THEN RUN
9100 IF INKEY»="N" _
9
9200 GOTO 9090
9300 SAUE ""
9400 RUN
9999 STOP

THEN GOTO 999

31
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Les filtres electroniques n'ont plus aucun secret pour Jean-Luc GARNIER; la preuve...

^ 1 l FT COMMENT ^^?fe,
SavoiP COHffiH l/C « £T£,®'»

:,^t
) ^e^J

'c'EST (Ml 5l"6^E

OE 6UErPE,f/l/

CAfALi

FILTRES
SUITEDUN 139
iMOVER 5,5lPRINT ""{iWNffl'R -B,23l
PRINT "-";

2640 MOVER -13,0lDRAWR -2O,0lDRAWR
0,20iORAWR 90,0:0RAWR 0,-38:DRAWR
-10,0:DRAWR 2S,0:M0VER 15,6ipRINT
CHR*<246> ; I TAGOFF : BORDER 9 I GOSUB

5590 I ON reponseX GOTO 2650,2700
2650 a*="PASSE-HAUT 3eme ORORE BES
SEL"lGOSUB 4100IWIN0OW SWAP 1,0lCL
S:CALL S8B03IL0CATE 1,3iPRINT "Le
eonde?nsateur C doit avoir une vale
ur comprise entre 4,7 et 10 nF";iF
OR iX = 1 TO 2500: NEXT: GOSUB 4230 I c =

eondo:GGSUB 4140:CLS
ajustement
<G>ui ou <N>on"

2S70 rep*«UPPER*<INKEY*)iIF rapt-"
" THEN 2670 ELSE IF r«p*-"0" THEN
JumpX=2:G0T0 2680 €LSE JumpX==1 I GOT

2630
2680 LOCATE 1,4 s INPUT "tolerance d

es Dompoftanfc* desiree < 1 X ou 5X)i"
JtolXlIF tolXOI AND tolXOS THEN
CLSiGOTO 2680
2630 danom=2»PI.»f 0»cira=1 .047/deno
m I rb<°=2 . 008/denom I rd=-1 . 3228/denom I rMl : GOSUB 5750 : ra*»res* : res = rb I

G

OSIJB 5750 irb*==res*ires==r.:li GOSUB 57
30ird*=--res*lG0T0 2750
2700 a*="PASSE-HAUT 3eme ORDRE BUT
TERW0RTH"6G0SU6 4100: WINDOW SWAP 1

,0:CLSlCAl_L SBB03iL0CATE 1,3iPRINT
"Le eondensateur doit avoir une v

a I eur comprise entre 4,7 et 10 nE"
;iF0R iX=1 TO 25O0lNEXTlG0SUB 4230
: c=eondo : GOSUB 4 1 40 : CLS
ajustement
<0>ui ou <N)on"

2720 rep*"UPPERS<INKEY*) : IF rep*---"

« THEN 2720 ELSE IF rnp*«"0" THEN
JumpX»2lG0T0 2730 ELSE JumpX-1 :G0T

2740
2730 LOCATE 1,4: INPUT "tolerance d

es composants desiree MX ou 5X)i"
jtolXlIF tolXOI AND tolX<>5 THEN
CLS: GOTO 2730
2740 denom=2*PI*f 0*c 1 ra=0.5/denom

1

rb=2/denomird-1/denamires=raiG0SUB
5750 : ra*=res» : recrb : GOSUB 5750 : r

b*=res* : res=rd : GOSUB 5750 : rd*=res*
2750 CLS:PRINT:PRINT SPACE*< 15) [

"p
our C= ";e«1E*03;"nF"iPRINTiPRINT
SPACE* (10) j"Ra= ";ra*;SPACE*MO) ;"

Rb- ";rb*;SPACE*M0) j"Rd = ";rd*
2760 LOCATE 64,3:PRINT CHR*C2A>!"
menu > CTAB] ";CHR*(24)
2770 IF INKEY<68)O0 THEN 2770 ELS
E saut.1X=1 :G0T0 70
27B0 '

2730 ' -FASSE-BAS telle ORDRE
2800 '

2810 GOSUB 3930iORAWR 0,-32:dirX=1
:G0SUB 4050:MOVER 20 , : TAG :PRINT"C
b";iM0VER -3G,0i0RAWR 0,-32 I DRAWR
12,0:DRAWR -24,0
2820 MOVER 0, -5 : PRINT"///" ; : MOVER
-12,74lDRAWR -10,0:M0VER -30,0idir
X==0lGDSUB 4OOO1MOVER -27 ,25: PRINT"
R"i
2830 MOVER - 1 1 , -25 I DRAWR -30,0:M0V
ER -30,0lG0SUB 4000:M0VER -27,25:P
RINT"R" ; :M0VER -1 1

, -25 : DRAWR -15,0
:M0VER -15,6
2840 PRINT CHRK246) J

:M0VER 64,-6:
DRAWR 0,23iM0VER ,5 ldirX«1 iGOSUB
4050:M0VER -20, 20 : PRINT"Ca" J :M0VER
4,-15

2850 DRAWR 0,2B:M0VER 234,-21:G0SU
B 5650:TAG:DRAWR 0, -42 I dirX»1 iGOSU
B 4050:M0VER 20 , : PRINT'T.d" ;: MOVER
-36,0: DRAWR 0,-42: DRAWR 12,0: DRAW

R -24,0
2860 MOVER 0, -5 : PRINT"///" | : MOVER
-12,34:DRAWR -10,0:MQVER -30,0i,:lir

X«0lG0SU6 4000:M0VER -27 , 25: PRINT"

R";
2870 MOVER -1

1
, -25 : DRAWR -40,0:M0V

ER -30,0:G0SUB 4000:MOVER -27,25lP
RINT"R" j :M0VER 40,-25lORAWR 0,23:M
OVER 0,5idirX==1 iGOSUB 4050iM0VER -

20,20:PRINT"Cc" ; :M0VER 4, -15:DRAWR
0,28

2880 MOVER 1 79 , -32 : PRINT CHR1K246)

; :TAG0FF: BORDER 3iG0SUB 5S30:0N re

f nseX GOTO 2830,2940
2830 a*="PASSE-BAS 4eme ORDRE BESS
EL":G0SUB 4100:WIND0W SWAP 1,0:CL3
ICALL SBBOSlLOCATE 1,3:I='RINT "La r

esistance R doit avoir une va I eur
comprise entre 4,7 et 10 k";:PRINT
CHR*(131 jiFOR iX==1 TO 2500:NEXT:G

OSUB 4250:r«resiG0SUB 4140:CLS
ajustement
<0>ui ou <N)on"

2310 rep*-=UPPER*<INKEY*)iIF rep*=="
" THEN 2310 ELSE IF rap»«"0" THEN
JumpX«2iG0T0 2320 ELSE JumpX-1 : GOT

2330
2320 LOCATE 1,4:INPUT "tolerance d
es composants desiree MX ou 5X)i"
JtolXlIF tolXOI AND tolXOS THEN
CLS: GOTO 2320
2330 ds;nom=2»PI«rO«r:ea»0.7298/den
om 1 cb="0 . 6693/denom : co==1 . 0046/denom
: cd="0 . 3872/denom : cap =ca : GOSUB 571
:cat==condo*:cap==cb: GOSUB S710:cb»-
condo* : eap-ee : GOSUB 5710: ce*~eondo
* : cap-cd : GOSUB 5710: ed*=condo* : GOT

2390
2340 a*--="PASSE-BAS 3eme ORDRE BUTT
ERW0RTH":G0SUB 4100:WIND0W SWAP 1,
0:CLS:CALL 8BB03:L0CATE 1,3:PRINT
"La resistance R doit avoir une va
I eur comprise entre 4,7 et 10 K";i
PRINT CHR*<131) :F0R 1X="1 TO 2500 : N
EXT: GOSUB 4250 : r=res : GOSUB 4140:CL
S

ajustement
<0>ui ou <N)on"

2360 rep*=UPPER*(INKEY*> :IF rap*"="
" THEN 2360 ELSE IF rap*»"0" THEN
JU»ipX =2:G0T0 2370 ELSE jumpX»1:G0T

2380
2370 LOCATE 1,4 1 INPUT "tolerance d

es composants desiree <1X ou 5X )
:

"

JtolX:IF tolXOI AND tolXOS THEN
CLSiGOTO 2970
2380 denoi»==2»PI«fO«r:ca==1 .0824/den
om:cb=0.3239/denom:cc==2.613/denom:
cd=0 . 3827/denom : cap=ca : GOSUB 57 1 :

ca*«con do* :cap«cb: GOSUB 5710:cb*»c
ondo* : cap==cc : GOSUB 5710: cc*»condo*
:cap«cd: GOSUB 571 : edfeondo*
2930 CLS:PRINT:PRINT SPACE*< 13)

J
"p

our R« ";r/1000;"k";CHR*<131 ) iPRIN
T:PRINT SPACE*(8)i"Ca» ";ca*;SPACE
*<8)j"Cb== " jcb*;SPACE*<8) j"Cc- "ic
c*iSPACE*(8) j"Cd= "jed*
3000 LOCATE 64,3:PRINT CHR*<24>!"
menu > CTAB3 ";CHR*(24)
3010 IF INKEY(S8)O0 THEN 3010 ELS
E sauflX = 1 :G0T0 70
3020 '

3030 ' PASSE-HAUT DU 4eme ORDR
E

3040 '

9050 GOSUB 3330:DRAWR , -23:dirX™1
:G0SUB 4OO0:M0VER 20 ,0 : TAG : PRINT"R
b";:M0VER -36, -30 : DRAWR 0,-30:DRAW
R 12,0lDRAWR -24,0
3060 MOVER 0, -5 ! PRINT"///" J : MOVER
-12,94:0RAWR -30,0:M0VER -5,0:dirX
•0 I GOSUB 4050:M0VER -5 , 25 : PRINT"C"

3070 MOVER -8,-25:DRAWR -55,0:M0VE
R -5,0:G0SUB 4050:M0VER -5,25:PRIN
T"C";iM0VER -S, -25: DRAWR -50,0:M0V
ER -15,6
3080 PRINT CHR* < 246) i : MOVER 33,-6:

DRAWR 0,12:M0VER ,30 :dirX»1 : GOSUB
4000 : MOVER -20 , 20 : PRI NT" Ra" j 1 MOVE

R 4,-20
3030 DRAWR 0,14:M0VER ZEIO, -8HE0BU
B 56S0:TAG:DRAWR , -39 :dir «»1 ; GOSU
B 4O00:M0VER 20 , : PRINT"Rd" ;

I MOVER
-36,-30:DRAWR 0,-40lDRAWR 12,0:DR

AWR -24,0
3100 MOVER 0, -SiPRINT"///";:MOVER
-12,114:DRAWR -30 ,0: MOVER -5,0:dir
X»0:G0SUB 4OSO1MOVER -5,2S:PRINT"C

3110 MOVER -8,-25:0RAWR -55,0iM0VE
R -5,0:G0SUB 4O5O:M0VER -5,25:PR1N
T"C";:M0VER 2B,-2S:DRAWR 0,12:M0VE
R 0,30:dirX==1 :G0SUB 4000:M0VER -20
,20!pRINT"Rc"i :M0VER 4, -20
3120 DRAWR 0,14:M0VER 164,-38:M0VE
R 13,6:PRINT CHRK246); :TAG0FF:B0R
DER atOOSUB 5590:QN reponseX GOTO
3130,3180

3130 a*»"PA8Se- HAUT 4eme ORDRE BES
SEL":G0SUB 4100IWIND0W SWAP 1,0lCL
SlCALL JBEi03:L0CATE 1,3:PRINT "le
covr::lensat.eur C doit avoir une vale
ur comprise entre 4,7 et. 10 nF :'";:F
OR JX--1 TO 2500lNEXT:G0SUB 4230ic =

oondo: GOSUB 4 140: CLS
ajustement
<0>ui ou <N)on"

3150 rep*«UPPER*(INKEY*> : IF rep**"
" THEN 3150 ELSE IF rep*»»"0" THEN
JumpX='2:G0T0 3160 ELSE JumpX=1 : GOT

3170
3160 LOCATE 1,4: INPUT "tolerance d
es composants desiree <1X ou 5X )

:

"

JtolXilF tolXOI AND tolXOS THEN
CLSiGOTO 3160
3170 denom="2*PI*fO»c:ra=1 .3701/den
omrrb=-1 .4323/denom:rc-=0.3352/denom
: rd»2 . 583/denom : ies=re : GOSUB 5750

:

ra*=res* 1 res«rb : GOSUB S750 : rbt-res
*irea»rc:GOSUB S750:re*=>res*s res==r

tiiGOSUB 575O:rd*--res*:G0T0 3230
3180 »»=="PASSE-HAUT 4Bme ORDRE BUT
TERW0RTH":G0SUB 4100 1I1IINDOU SWAP 1

,0:CLSlCALL XBB03:LOCATE 1,3:PRINT
"Le con den sateur doit avoir una v

a I eur comprise entre 4,7 et 10 nF"
;:FOR i.X-=1 TO 2500 :NEXT : GOSUB 4290
:ccondo:GOSUEi 4140:CLS
ajustement
<0)ui ou <N>on"

3200 rep*==IJPPER*<INKEY*):IF rep*«"
" THEN 3200 ELSE IF rep*""0" THEN
JumpX»2:G0T0 3210 ELSE jumpX»1:G0T

3220
3210 LOCATE 1,4:1NPUT "tolerance d
es composants desiree MX ou 5X ) :

"

1 to I Xl IF tolXOI AND tolXOS THEN
CLS:G0T0 3210
3220 denom"2KPI*f 0«c : ra--0 , 3233/don
om 1 rb-= 1 , 0824/den om I rc«0 . 3827/denom
:rd»2.613/denom:res»raiGDSUB S750:
ra*»res* : res«i-b : GOSUB 5750 J rb»==res
* s res=rc I GOSUB 5750 : rc*»res* : res«r
d: GOSUB 5750:rd*»res*
3230 CLS:PRINT:PRINT SPACE* ( 15) ;

"p
our 11= ";c«1E<03i"nF":PRINTiPRINT
SPACE* < 8 )

; "Ra= " j ra* ; SPACE* ( 8 )
( "Rfo

= "jrb*;SPACE*',8>s"Rc- ";rc*;SPACE
*(8);"Rd» ";rd*
3240 LOCATE 64,3:PRINT CHR*<24);"
menu ) CTAB:i ";CHR*<24>
3250 IF INKEY(6S)O0 THEN 3250 ELS
E saut1X=>1lG0T0 70
3260 END
3270 '

3280 ' -STRUCTURE SAI-LEN ET KEY
3230 '

3300 CLSsBORDER 0:GOSUB 5530:WIND0
W IM , 1 ,80,21 ,25:PEN H1,0:PAPER 111,

liCLS it'liORIGIN 0,80,0, 633, 333;80
3310 MOVE 370,200:DRAWR 0,-60:DRAW
R OMZOlDRAWR 1 20, -60 : DRAWR -120,-
60:M0VER 0,25:M0VER 10 ,0 I TAG :PRINT
"-"JIMOVER -18,0:DRAWR -40,0:DRAW

R 0,-40
3320 DRAWR 80,0:M0VER 5,5:PRINT "R
b«n.Ra"; IMOVER -61>) -SlDRAWR 0,10:D
RAWR 60,0:DRAWR 0,-20:DRAWR -60,0:
DRAWR 0,10
3330 MOVER 60,0: DRAWR 50,0 1 DRAWR
,75:DRAWR -35,0:DRAWR 65,0:M0VER 4
,6:PRINT CHR*<246)

J

jMOVER -12,-6
3340 MOVER -220, -75 1 DRAWR 0,-20:M0
VER -4,-10:PRINT "R";:M0VER -8,-18
[PRINT "a";:M0VER -4,26:DRAWR 10,0
3350 DRAWR , -60: DRAWR -20,0:DRAWR
0,60:DRAWR 10,0:M0VER 0,-60:DRAWR
0,-15: DRAWR 12,0: DRAWR -24,0: MOVE

R 0,-4
3360 PRINT "///")IM0VER -12,210:DR
AWR 40,0:M0VER 10,'0:PRINT ""[[MOV
ER -2B5,E:PRINT CHR*( 246) ; : TAGDFF

:

MOVER 4,-6:RETURN
3370 '

3380 '- DESSIN D'UNE RESISTANCE
3330 '

3400 IF dirX = THEN x1 X==0: y1X«10 1 x

2X»=60:y2X =0ixSX»0:y3X«-20:x4X = -6O:
y4X==0:x5X»0:y5X'=10 ELSE IF dirX»1
THEN x1X-10:y1X==0:x2X==0:y2X = -60:x3
X»-20:y3X-0: x4X»0:y4X=60: x5X=10:y5
X--=0

3410 DRAWR X 1X,y1 X: DRAWR x2X,y2X:D
RAWR 'x3X,y3X:DRAWR x4X

, y4X:DRAWR X

5X,y5X:IF dirX»0 THEN MOVER 60,0:R

AMSTRAD
ETURN ELSE RETURN
3420 '

3430 ' DESSIN ' UN CONDENSATE!!

3440 '

3450 IF dirX'=0 THEN x1 X = :y'IX-->15 : x

2X«0 : y2X== -30 : x3X== 1 : y3X==0 : x4X==0 : y4
X.=30:xSX-0:y5X»-15 ELSE IF dirX=>1

THEN x 1 X»1 5 : y 1 X-0 : x2X= - 30 :
y2X«0 : x3

X---0: y3X = -10:x4X=-30:y4X = 0: x5X=-15:y
sx»o"
3460 DRAWR X 1 X ,

y1 X : DRAWR x2X,y2X:M
OVER x3X,y3X:DRAWR x4X , y4X -.DRAWR x

5X,ySX:RETURN
3470 -

3480 ' ---ENTREE D'UNE R

3490 '

3500 CLS:PRINT:CALL SBB03: PRINT "E

ntrei: la va I eur d« R"f:PRINT indie
e*:r*«"R" tilidice*: LOCATE 5, 3: PR I NT

r*t = ".

3510 INPUT "",r:L0CATE S0,3:PRINT
CHR*<191 ) lLOCATE 55,3!PRINT "k"+CH
R*M31) lLOCATE 60,3
3520 PRINT "M"HCHR*<131> :f I eche*»C
HR*<244) : LOCATE 30 ,4 : xX»S0 : yX»4 : x

x

X=xX:PRINT f leche*
3S30 IF INKEY*=="" THEN 3330
3540 IF INKEY<8)'=0 THEN xxX«xX-5:I
F xX»50 THEN xxX==xX

3550 IF INKEYM)»0 THEIN xxX = xX + 5:I

F xX»60 THEN xxX=xX
3560 CALL SBD13:L0CATE xX,yX:PRINT

" ":CAl.L 1BD13:L0CATE xxX,yX:PRIN
T f leche*:xX==xxX
3570 IF INKEYC3)=0 THEN mult.X=«(txx

X. 50)/5)«3ires-r *( 10"mu I tX) 1 fl agno
r-1l GOSUB 5310 If I •qnor = 0i RETURN
3580 CALL HBB03:G0T0 3S30
3530 '

3600 '- ENTREE D'UN C

3610 '

3620 CLSlPRINTlCALL JBB03lPRINT "E

litres la valour de P" J [PRINT indie
B»!e»«"C"*indie»» 1 LOCATE 5, 3: PRI NT

c*«" =";
3630 INPUT "",CIL0CATE SO,3lPRINT
CHR*M83)t"F"il..0CATE 53,3il-'RINT "n

F":1.0CATE 60,3:PRINT "pF"

3640 f I eche*=-CHR*( 244) lLOCATE 50,4
:xX»50:yX==4:xlxX = xXlPRINT f I eche*
3650 IF INKEY,*""" THEN 3650
3GE0 IF INKEV<8)=0. THEN xxX=xX-5:I
F xX»50 THEN xxX»xX
3670 IF INKEYM)=0 THEN xxX = xX*5:I
F xX»60 THEN xxX«xX
3680 CALL SED19IL0CATE xX,yX: PRINT
" ":CALL SBD19:L0CATE x XX ,yX I PRIN

T f leche*ixX»xxX
3630 IF INKEY<9>=0 THEN mult.X«(<(x
xX-50)/5).h2)»(-3)icap="C«<10"multX)
If lagnor==1 : GOSUB 5450 if lagnor==OiRE
TURN
3700 CALL SBB03IG0T0 3650
3710 '

3720 ' STRUCTURE RAUCH
3730 '

3740 CLSlBORDER OlGOSUB 5530IWIND0
W 111 ,1 ,80,21 ,25: PEN »1,0:PAPER 111,

1iCLS It'liORIGIN 0,80,0,633,399,80
3750 MOVE 370,200:DRAWR 0,-60lDRAW
R 0,120lDRAWR 1 20 , -60 I DRAWR -120,-
60IM0VER 0,25lM0VER 10, 1TAG1 PRINT
"-";:M0VER -18,OlDRAWR -40,0lDRAW

R - 40
3760 MOVER 160, 75 I DRAWR 65,0:M0VER
4,6:PRINT CHRK246) ; :M0VER -12,-6
:M0VER -22S,-36:DRAWR 0,-40iM0VER
-4,-10
3770 PRINT "R";lM0VER -4,10iDRAWR
10,0iDRAWR 0,-60 I DRAWR -20,0iDRAWR
0,60iDRAWR 10,0iM0VER 0,-60iDRAWR
0,-40lDRAWR 12,0

3780 DRAWR -24,0:M0VER 0,-4::PRINT
"///"; 1 MOVER -12, 220 I DRAWR 40,0lM

OVER 10,0lPRINT "(-"llMOVER -285,6:
PRINT CHR*(246) J iTAGOFF 1 MOVER 4,-6
I RETURN
3790 '

3800 ' AFFICHAGE TITRE
3810 '

3820 MOVE 30,30lPRINT CHR»(24)lM0V
E 30,301 rAGlPRINT a* ; I TAGOFF 1 RETUR

4 SUIVRE...
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LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, ont

dejd herite d'un nombre de cours
consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
9195100105110114116 122126
130 134 138
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114 118 122 126
130 134 138
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96

101 106 111 115 119 123 128 131

136
AMSTRAD-111 115 119 123 127
131 135 139
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93
97 102 107 112 116 120 124 128
1 32 1 35 1 39
SPECTRUM - 1 12 116 120 124 127
132 136 140
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89
93 98103 108113117121 125 129
133 137
MSX - 113 117 121 125 129 133
137 140

—LANGAGE MACHINE SUR
THOMSON

Conscients du privilege exorbitant

dont jouissent dans nos cours les

heureux possesseurs de T07,
TO7-70, nous proposons cette fois

et cornme promis aux utilisateurs

enthousiastes de M05, la version de
notre ciel etoile compatible avec leur

materiel. Toutefois, il conviendra de
remplacer dans les listings 1 et 2 du
numero 137, 1'adresse &H6300 par

&H7500, EXEC &HA000 par EXEC
&H7000 et de sauvegarder le Ian-

gage machine par

:

SAVEM"ETOILES",&H7000,
&H729C,

La suite du listing source occupant
cette fois encore un espace conse-
quent (et la chaleur aidant), il nous
a semble raisonnable de reporter a
tres prochainement bientdt notre

topo algorithmique habituel. Alors

ainsi done, voila...

Les paresseux Jean-Michel MAS-
SON, Frank CHEVALLIER et Jean-

Claude PAULIN.

SUITE DU N° 137
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AIAIA 1BB3 HIT CMPS

Alll It BITE

C9 1208 SUIT

ASCI 2S
BIC1 27

AICS 13
AICI 44

AlSt 1893 BBCT

AISC It
RIBF FC
AIE2 13

All! IIAF <

A113 IE I

All! AF (

.-ie0iF0RN= >i:H7@00 TO B.H729F STEP;
;-i?iF0RM- N TO N+71READA*
'=VflL^"B,H ,, +H*):POKEM,V:S>S*v. NEXT
!EADA*t IFSOVALi'"*rH" +A*>THENPRINT"E>
t'ATA"lL.iSTOf>
.=L+10lNEKTtEND
DATA E6,20, 19,84, EB,B7,£0, 19. 34E
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DATA FC,72, 85, 83,72,91,44, 56, 443
MTA 44.56,44,56,27, 13,FD,72.2DF
DATA 93,FC,72,91,B3,72,93.FD,547
DATA 72,91,10,83,00,07.22,06, 1C5
DATA 16.00, 7E.7C, 72,99, EC, C9,3D0
DATA 74,00, FD, 72,95, 10, B3, 72, 3AD
DATA 87,25, 1C, £7, 3E,B3, 72,87, 2D9

360 DATA F3.72
370 DATA 96, C7
390 DATA 72,87
390 DATA 56,44
400 DATA FC.72
410 DATA 95, 10
420 DATA 30,20
430 DATA 20,27

i DATA
i DATA
i DATA
i DATA
i DATA
l DATA
l DATA
l DATA
I DATA
i DATA
i DATA
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—LANGAGE MACHINE SUR
ORIC

LE PLUS DUR, C'EST

de dire des choses intelligentes au
tout debut d'un article. D'ailleurs, )e

n'y arrive jamais. Voici done la

minute reglement de comptes. Cost
la regie, monsieur le compte (qui est

trop bon).

Cette minute sera divisee en secon-
des afin de clarifter le d6bat. Tou-
tefois, pour ne pas alourdir la pre-

sentation, les secondes seront

regroupees par dix, vingt, voire

(rente seion I'importance de I'idee

debattue.
-20 secondes pour dire 'que je rati-

fie par la presente I'alliance avec
Louis-Pierre. Je nous declare urns

par le liens sacres du verbiage, et

jure de Tassassiner lachement s'il

retourne sa veste.

Je compte sur sa mauvaise foi pour
soutenir ce combat, grace a son
excellente rubrique des deulignes,
qui est de plus heeeeebdomadaire,
et a mon avis la meilleure de
I'HHHHebdo. Avec I'assembleur

One, bien entendu.
-20 secondes pour me plaindre du
fait que Carali ait le droit de dessi-

ner sur ma page, alors que je n'ai

pas la possibility d'aller courassem-
bleurer ses dessins. J'ai d'ailleurs

ecrit une note de service dans ce
sens a sieur Ceccaldi. S'il n'agit pas
en consequence, je mettrai a feu et

a sang mon canton, ou je suis deja
tres celebre.
-10 secondes {et encore, e'est beau-
coup) pour souhaiter un contrdle

d'identite muscle a Milou, beaucoup
seront etonnes de sa veritable iden-

tite. C'est un fils d'immigre juif alge-

rien, ne a Dakar ou il essayait de
cracher sur les bombes egarees de
Beyrouth (c'est d'ailleurs lui qui ins-

pire le fameux "J'irai cracher sur

vos bombes"). Et en plus, il est

russe, ce salaud d'amerloque
espagnol.
-10 secondes enfin pour privatiser

Escapeneufge, dont je ne citerai la

felonie immense que pour memoire.
II est brave, te, I'enfoire. Mais il

' n'arrete pas de se foutre de moi, le

con. Alors, je calomnie a tous vents.

C'est humain. Va, je te hais.

DE COMMENCER L ARTICLE

C'est pour ca que je calomnie a tout

va.

Mais voici, comme arrivant de
I'lnfini, ce drdle de bruit qu'est le

cours d'assembleur, le soir, au fond

des bois. Je vous causions la der-

niere fois de VIA, entammant une
serie pas piquee des vers, ni des
hannetons, ni des vaches, ni des
chevaux, ni des poules, ni des
canards, je suis intarissable, j'ai

ouvert le Larousse sur la planche en
couleurs "les animaux de la ferme",

sur les entrees sorties.

Mais je m'apercois que dans un
elan inconsidere, je ne vous ai pas
resume les caracteristiques de cet

engin versatile (il faut s'en metier)

s'il en est.

Un VIA est avant tout un boTtier

d'interface multi usages, traduction

libre et osee du terme anglais Ver-

satile Interface Adaptator.

Et putaing, c'est vrai qu'il est multi

usages, cong I

Un VIA, c'est en premier lieu 16
llgnes d'E/S, que Ton peur placer

independament en entree ou en sor-

tie. Ideal pour piloter des LED's,
ecrire sur une imprimante, ou selec-

tionner des trues en tous genres.

C'est genial, mais c'est pas tout.

PARCE QU'APRES

II y a aussi 4 lignes de contrdle qui

permettent de contrdler non pas
I'identite (encore que...), mais nota-

ment les entrees/sorties dites "serre

moi la pince" (Handshaking), dont

une application typique est I'impri-

mante, que nous detaillerons plus
loin (I 'application, pas I' imprimante).

Jusque la, rien de nouveau par rap-

port a un vulgaire PIA, qui peut tout,

de maniere cedes un peu plus com-
pliquee a caude d'une organisation

de ses registres franchement
chiante, ce qui est grassier mais
vrai.

Mais alors, ce qui est super, le VIA
comporte deux pommes (elle est

salee, celle-la, la compote de pom-
mes. -Ah Ah, t'as deja vu une com-
pote de pommes salee, toi ? cou-
che, t'as rien compris ! Rideau.), je

veux dire deux timers, qui permet-

tent pleia de choses. lis peuvent,

comme tout bon timer qui se res-

pecte, envoyer un signal au bout de
x microsecondes, mais aussi de v

ou de z microsecondes, ce qui est,

vous en conviendrez, fort, FORT, lis

peuvent ensuite, comme des
grands, compter des impulsions,

sans se faire chier a faire des bou-
cles ou autres.

lis peuvent aussi generer des impul-

sions, fastoche, d'ailleurs, c'est

comme 9a que I'Oric ecrit sur les

cassettes.

Et le fin du fin, un VIA est capable
de faire, c'est 'achement cool tu

vois, des conversions paralelle/serie

et serie/paralelle, ce qui permet,
dans beaucoup de cas, d'economi-
ser un boTtier suppl6menataire, et a
coup sur de ne pas se compliquer
la vie en soft, crenom de Dieu. II ne
faut pas que je m'enerve, vite,

Hyppolyte, mes pillules. Inutile de
preciser que les Y ont ete mis au
hasard dans le mot "Hyppolyte",

comme toues les autres lettres,

d'ailleurs.

CA VA TOUT SEUL

Encore que des fois, c'est pas si

facile.

Prenons maintenant les choses
dans I'ordre. Pour mettre en oeuvre
en boitier quelqu'il soit, il faut

d'abord commencer par I'initialiser.

Voici une procedure standard d'ini-

tialisation. Certaines etapes peuvent
etre supprimees ou differees selon

la configuration adopte ou le bon
vouloir du programmeur.

-Feurste : initialiser le registre

d'autorisation d'interruptions. C'est

vraiment important car s'il contient

n'importe quoi, le VIA va generer
des IRQ intempestives, non gerees
bien souvent, ce qui est normal.

Resultat a coup sur : crash.

Ce registre 30E sur I'Oric a une
structure assez bizarre, decrite le

mois dernier. Je signale simplement
la signification de ses bits :

autorisation /suppression

timer 1

timer 2
CB1
CB2

b2 = registre a decalage
b1 = CA1
bO = CA2

Vous pouvez noter, si vous voulez,

ce que j'en dis, que la signification

des bits est la meme pour le regis-

tre d'autorisation des IRQ que pour

le registre indicateur d'interruption

( « 30D).

Je conseille par ailleurs d'initialiser

le registre en 2 temps ; mettre
ft
7F

dedans pour inhiber toutes les inter-

ruptions, et n'autoriser les interrup-

tions necessaires qu'apres avoir

configure le reste, c'est plus sain (en

effet, si on autorise une IRQ sur T1

avant d'avoir place la valeur du
timer, on risque de generer des
interruptions trop rapides, selon ce
que contenait le timer. Et hop,

plantage I)

VOICI D'AILLEURS

La suite des initialisations.

-Tout : si vous vous serve? des
timers, ne sautez pas ce
paragraphe.
II faut configurer les timers, ce qui

se passe sur deux plans : initialiser

leur mode de fonctionnement. et

ensuite eventuellement placer les

valeurs dans les latches (a vos
souhaits).

Le premier point est primordial, et

je I'ai souvent oublie a mes depents.

Suiveze mon conseil, ne faites pas
comme moi. II s'agit de placer une
valeur correcte dans ACR( 3 30B),

le registre auxilliaire de contrdle

(nom bizarre, mais ils avaient deja
un registre de contrdle tout simple).

Pour T1, on a le choix entre un
mode monostable (decompte et

s'arrete; en fait, il ne s'arrete pas
mais cesse simplement de generer

des interruptions) et un mode roue
libre (lorsqu'il tombe a zero, il se
ramasse et repart avec la valeur

contenue dans la latche ( 9 36-7)).

II faut aussi dire que si on inverse

la ligne PB7 chaque fois que T1 = 0,

c'est pratique.

Pour T2, c'est encore plus facile, ii

suffit de dire si il doit etre decre-

ments selon I'horloge ou selon un
changement d'etat de la broche
PB6 (mode comptage d'impulsion).

DEJA VENIR LE

Moyen de configurer les E/S.

-Si vous utilisez les ports du VIA, ce
qui est la moindre des choses, il va
falloir indiquer pour chaque ligne si

c'est une entree ou une sortie. Ii faut

bien que madame VIA s'y retrouve.

Ou monsieur VIA, je ne sais plus

tres bien.

Bref, il suffit pour eela d'initialiser les

registres DDRA ( 9 303) et DDRB
( I 302) en mettant a 1 le bit qui est

une sortie, et a celui qui est une
entree. Par exemple

:

POKE tt 303, 8 FO place les lignes

PAO et PA3 en entree et les lignes

PA4 a PA7 en sortie, Cool.

DERNIER PARAGRAPHE

Et oui, le voici deja, ce dernier para-

graphe, avec son lot de regrets pour
tout ce qu'on a pas dit. Mais c'est

vraiment trop triste. Alors, des san-

glots dans la voix, je vous dis de
vous aller directement a la conclu-
sion, afin d'abreger mon martyre.

AVEC L'INEVITABLE CONCLU-
SION

Comme dans toute bonne conclu-
sion, je vais faire la synthese de ce
qui a precede : calomnies et mievre-

ries, le tout avec un alibi

pseudo-pedagog ique

.

Le mois prc;hain, ce ne sera pas
pire, sauf si vous achetez mon bou-
quin, ce qui est un pub a prendre
au deuxieme degre.

Vive le VIA ! Hourra ! Youpie ! (c'est

moi qui ai ecrit ga ? Pourquoi pas
"vive TULA ? Au fou !).

Fabrice BROCHE.
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EDITO
Reponse a sa recente interpellation, voici

un petit ragot saignant que je voulais sou
mettre a mon collegue cinephile. Un soir,

particulierement allume, Hallyday se met
a rouler des patins effrenes a une Jeanne
Mas succombante. Les matteurs patentes

de la presse con-vaincue se ruent sur leur

telex et marient illico le "Survivant" a ia

star qui grimpe. Nathalie fait la gueule.

Quelques jours plus tard, un pote a Jojo

(je tiens I'histoire de sa bouche) converse
avec I'ldole au telephone : "Et alors,

Jeanne Mas ?..." Reponse laconique de
Johnny : "Arrete. c'est un boudin. J'l'ai

meme pas tiree..."

Les voix du showbise sont impenetrates !

BEN

MICRO...
SILLONS

NIAGARA
L Amour A La Plage 45 tours (Polydor)

es deux-la ne perdent pas

de temps. Apres avoir fait

fredonner leur "Tchic-I-

Boum-Tchi-Boum" a la

France entierement subju-

guee, ils remettent ca aussi

sec, avec un nouveau
theme sublime, qui fait "Ahou Tcha-tcha-

tcha Ahou Ahou". C'est frais, c'est jeune,

c'est petillant, c'est gai, ca balance. Bref

,

c'est un tube, sans pretention et bien pro-

duit. Ce sera votre tube pour I'ete. Ache-
tez, achetez, bonnes gens ! Et qu'on ne
discute pas I

LOVE AND
MONEY

All You Need Is... (Mercury/Phonogram)

e vous fiez pas au nom
quelque peu puant de ces

Love and Money (Amour et

Argent), ca sonne comme
de la pure provoc. Ne leur

tournez pas le dos s'ils ont

ete plus ou moins decou-
verts, aides et produits par le Duran Duran

Andy Taylor. Ce premier disque pourrait

constituer une fichue bonne surprise pour

vos petits tympans. D'accord, c'est de la

pop anglaise bien produite au gout du jour,

mais ces Love and Money possedent un

petit plus par rapport aux autres produc-
tions du genre en la personne du leader

James Grant, compositeur de la majeure
partie des chansons, dont le timbre de voix

appelle presque irresistiblement le succes,

et qui, d'autre part, sait parfaitement tenir

un manche de guitare. Bien sur, on sent

que les gaillards ont deja les dents qui

raclent le parquet, mais des titres comme
"Candybar Express", "Temptation Time"
ou "Twisted" peuvent laisser esperer le

meilleur. Love and Money, un groupe a
suivre...

HHKHHHHHHH

DOGS
More More More (Epic/CBS)

E
nvers et contre tout, les

Dogs semblent toujours

decides a ne pas devier de
la ligne pure du rock d 'obe-

dience 60's qu'ils se sont

tracee des leurs debuts.

Comment leur en vouloir ?

Ils sont tenement a I'aise dans ce style.

D'autant plus a I'aise aujourd'hui, d'ail-

leurs, qu'ils sont I'un des rares groupes
frangais a s'etre forge un public de fans

a I'exterieur de nos frontieres. C'est ce
soutien tacite et fervent qui permet a Domi-
nique de devoiler sur cet album de nou-
velles facettes de son inspiration. Ballades

profondes derapant en R&B, avec le tres

beau "Jungle Of Lies" ; envolee cajun

enluminee d'accordeon, avec "More More
More"; ou ce magnifique slow desespoir

qu'est "Poison In My Heart". Enregistre

au studio Townhouse de Londres avec la

participation de la celebre section de cui-

vre des Rumour, cet album est incontes-

tablement la production la plus aboutie des
Dogs. Si seulement ces quat re-la voulaient

bien se laisser alloc a faire un tube, on les

imaginerait volontiers en train de croiser

le manche de guitare avec un Dave
Edmunds.-. Et pourquoi pas, apres tout ?

AAOREMORE
JVKORE

GILBERTO
GIL

i le Bresil est pratiquement
le seul pays de ('hemis-

phere Sud ou Ton con-
naisse le slogan "Touche
pas a mon Pote", c'est

grace a Gilberto Gil...

C'etait le 1 5 juin 85. Gil, qui
venait d'achever une se>ie de concerts a
I'Olympia, se retrouve au milieu de la foule

des poles, Place de la Concorde. "C'est
fantastique !" se dit-il. "II faut que je fasse

une chanson la-dessus." Et sa chanson
devient un tube au Bresil. C'est Tune de
celles qu'il a jouees sur la grande scene
du carnaval de la Bastille et il la chantera
encore sur celle de I'Olympia qu'il va
squatter durant une semaine.
Malgre ses quarante quatre printemps, Gil-

berto Gil possede encore une sacree
peche, eerie infernale notion du look a la

bresilienne (etoile d'un blond cendre teinte

sur sa chevelure crepue noire en 81 , look

a la Prince, pourpoint sombre moire scin-

tillant de paillettes, chames et breloques,

pantalon blanc moulant en 85) et ce cha-
risme capable d'entrainer une salle entiere

vers I'euphorie du delire. Si sa musique ne
procede pas d'un grand genie de ('inven-

tion, elle est un seduisant dosage

d'influences diverses. II I'a definie comme
un "dialecte". "Si le rock a sa langue,"

dit-il, "si la samba a sa langue, si le reg-

gae a sa langue, si la juju-music a sa lan-

gue, alors ma musique est un petit village

tout pres de ces grandes villes."

La legende familiale veut que le petit Gil-

berto se soit mis spontanement a jouer des
percussions a deux ans. Deja il voulait

devenir musicien. Son oreille se developpe

au son de la samba, des batucadas et des
musiques cariocas. A sept ans, il s'essaye

a la trompette, avant d'entreprendre des
cours d'accordeon dans la vitle de Salva-

dor, on il fera ses premieres experiences
d'orchestre. Lorsqu'il decouvre tes chan-

sons de Joa Gilberto, qui s'accompagne
a la guitare, il adopte la six cordes et se

met a roucouler dans sa langue natale.

Arrivent les annees 60. Pendant que
I'Amerique du Nord et ("Europe s'enflam-

ment au son du rock'n'roll, la bossa-nova

eclate au Bresil. Musique nouvelle ou se

melangent samba, jazz et rythmes tropi-

caux, la bossa-nova revoluttonne I'univers

musical brestlien. Son impact est compa-
rable a celui du rock. Dans le milieu etu-

diant, dont Gil fait partie, un nouveau cou-

rant a tendance pop ne tarde pas a appa-

raitre. Initie par son ami Caetano Vetoso,

DO YOU LIKE REGGAE ?

eux super concerts de reg-

D^^\

gae le meme soir, a deux
\ stations de metro de dis-

jtance. Ca c'est malin

!

j Yeah Man ! Surtout quand
/ t'affiche de chacun des fes-

Wt^S tivals annonce la presence
de Yellowman... Pour etre honnete, ('albi-

nos, qui ne se produit qu'assez rarement
en France, jouera au Festival "Reggae
Jusqu'a Fatiguer", sur la place de I'Eglise

de Pantin, et non au Zenith avec le "Reg-
gae Sunsplash '86".

II va done falloir choi-

sir et ce sera pas facile Man ! D'un cote,

a Pantin, cinq groupes dont seulement
deux possedent deja un renom internatio-

nal (Barrington Levi et Yellowman). De
('autre, au Zenith, deja la marque estam-
plllee "Sunsplash", logiquement
synonyme de qualite (quoique ('experience

85 s'avera assez decevante pour cause

de sono par trop tonitruante. malgre la

venue exception nelle de Gregory Isaac).

Cela dit, le Sunsplash '86 sera marque par

un veritable evenement : le retour des Wal-

lers sur une scene francaise depuis la dis-

parition de leur ancien leader Bob Marley.

Ca ferait quand meme mal de rater ca.

D'autant que, de sucrolt, Dennis Brown
sera de la partie avec sa voix magique et

son "cool style". Et bien sur, pas de Suns-
plash sans I'omnipresente paire rythmi-

que, la plus demente section jamalcaine :

j'ai nomme Sly Dunbar et Robby Shakes-
peare ! Les deux marteteurs assureront
comme des betes derriere la nouvelle for-

mation de Black Uhuru, composee du
jeune chanteur Junior Ried (qui a repris la

place laissee vacante par Michael Rose),

du fondateur du groupe Ducky Simpson et

de la ravissante Puma Jones. En fait, je

crois que j'ai deja choisi... Et vous ?

stimule par ses nombreux copains musi-
cians, Gilberto Gil decide en 1966 de se
consacrer exclusivement a son art, se
retrouvant au centre du mouvement avant

gardiste des "Tropical istes". Largement
inspirees par les themes des protest-songs

de Dylan, leurs chansons critiquent ouver-

tement la dictature militaire qui pese alors

sur le Bresil. C'est ce qui leur vaudra trois

mois d'emphsonnement en 1969, avant

qu'on les expulse de leur pays. Attire par
la scene rock, Gil va s'instalter a Londres.

Pendant trois ans, il concentre son ener-

gie a travailler la musique en groupe et a
devenir un veritable leader. A Tissue de
ces trois annees d'exil, le gouvernement
bresilien fait discretement savoir au musi-

cien qu'il est autorise a regagner son pays.

C'est un accueil extraordinaire que lui

reserve alors le public populaire. Gilberto

Gil a I'impression de redecouvrir son peu-
ple, ses racines profondes. C'est la vie

quotidienne du peuple qu'il veut chanter,

la misere et la joie des populations pau-
vres du Nord-Est ou des favellas urbaines.

Son inspiration se ressource a la base et,

lorsqu'en 1974 le regime bascule vers une
democratic plus souple, son succes ne
cessera plus de s'etendre. Parallelement

Gil va s'ouvrir a de nouvelles influences.

A I'ecoute de la musique africaine, il

decouvre et assimile la juju-music. C'est

ainsi qu'il est invite a jouer au Festival

International d'Art Negre en 1977 au Nige-

ria. A partir de cette date, la notoriete de
Gil va s'etendre partout dans le monde, ou
Ton reclame ses spectacles. Le reggae ne
pouvait le laisser insensible. "Quand j'ai

entendu du reggae pour la premiere fois,"

dit-il, "il m'a semble que c'etait quelque
chose qui m'avait toujours manque incons-

ctemment." Etrangement, son plus

Gilberto Gil

immense succes au Bresil sera une adap-

tation du "No Woman No Cry" de Bob
Marley. En 1 980, il invite Jimmy Cliff a par-

ticiper a sa grande tournee bresilienne et

&I9&-

I'un de ses plus recents albums a ete enre-

gistre en JamaTque avec les Wailers
(1'ancien groupe de Marley). Internationa-

lement reconnu comme I'un des meilleurs

ambassadeurs de la musique bresilienne,

Gilberto Gil vient se produire en France
pratiquement chaque annee depuis 1981

.

On peut compter sur lui pour insuffler a
I'Olympia une chaude atmosphere de car-

naval. Saravah I

INFOS TOUT POIL
* Avec ses derniers scores, ('extreme droite ne se sent plus d'aise el commence a s'en prendre carrtment

aux artistes qui ne lui reviennertt pas. Le vernissage de ('expo de Rico, "Mickey au Paradis", que je vous avals

annonce au n° 137, devait etre une We... pa s'esi termine en carnage inffime. Alors que la fete battait son

ptein? deux douzaines de rases chausses de rangers debarquent en force, aspergent I'assemblea a coups

de bombes lacfimogenes, saccagent rexposition et cognent a tout va, envoyant quelques personnes flnir la

nuii a I'hosto. Malgre sa levre (endue, Rco a passe trois jours a recotler ses Mickeys. L'expo continue en depit

de la vecole du fascisme montant. 5. rue Helene, 75017 Paris.

* Quand ils ont demande
1

a Gainsbourg de realiser le clip de "Tes Yeux Noire", les quatre d'lndochine eva-

iuaient mal les consequences. Non seulement ils etaient dinges par un poivrot recemment toume militarisie,

mais en plus le vieux renard n'arreiait pas de les appeler "Les Telepnones" rien que pour les emmerder.

* Comme prevu, la sortie de ('album de Michael Jackson est repoussee a la saint Qlingjin. C'est ce qui a le

don d'exciter les publicitaires, comme ces pyromanes de Pepsi-Cola qui ont allonge 15 millions de dollars a

I'ephebe blanchi pour les aider a vendre leur botsson fetkle. Le traileront-ils, cette fois, a I'hulle bouWante ou

a I'acide <^kxydrique ? L'avenir nous le dira.
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GHOST
BOOSTER

LA COMEDIE
DE

L'AMOUR

Les revenants sont de retour.

Avec RENDEZVOUS (C + ), LA TENDRE
ENNEMIE (A2)

et TOPPERS RETURNS (le vendredi 4 a 21h00 sur C+),
les morts reviennent

foutre leur nez dans nos affaires.

Bombyx.

L'AMOUR TRAGIQUE
LES GENS DU VOYAGE

Film de Jacques Feyder (1937) avec
Francoise Rosay, Andre Brule, Marie
Glory, Fabien Lorls, Sylvia Batallle et

Guillaume de Sax

Sur une route, un convoi de camions et de
roulottes roule. Malgre la nuit, nombreu-
ses sont les activites du cirque, Flora la

dompteuse (Rosay) allaite des lionceaux,

tandis que son fils Marcel, vingt arts, se
glisse dans la roulotte de Suzanne et

Yvonne, cette derniere lui donnant elle

aussi la tetee.

Un evade du bagne, Fernand monte dans
la roulotte de Flora et s'y cache. Fernand,

ex-grand amour de Flora et pere de Mar-

cel, obtient un engagement dans le cirque.

Construction du chapiteau, repetition,

parade et representation. Fernand gagne
peu a peu la confiance de Barney, le direc-

teur et tient ses comptes. Marcel de son
cote, rompt avec Pepita, la cavaliere. Sce-

nes de jalousie : Marcel avec Pepita,

Yvonne avec Marcel, puis Suzanne avec
Yvonne. Convoite le Marcel.

Les forains ont inspire de nornbreux reali-

sateurs et pas mai de chefs-d'oeuvre dans
les annees 30 (Liliom, Freaks, ... ). Univers

magique, famille du spectacle qui cotoie

la mod tous les jours (acrobates et domp-
teurs), monde de misfire et d'aventures,

le cirque etait LE spectacle populaire par

excellence. Realise en Baviere, Les Gens
du Voyage fut tourne en V.F. puis en ver-

sion allemande avec une autre distribution.

Diffusion le dimanche 29 juin a 22h30
sur FR3.

seule lueur de vie dans I'univers glace et

desole qui entoure le fort. A la table des

officiers, une place perpetuellement I'intri-

gue. II interroge le medecin qui lui confie

que Fosca, la cousine du commandant,
vient quelquefois partager leur repas.

PASSION D AMOUR

Film d'Ettore Scola (1981) avec Bernard
Giraudeau, Valeria d'Oblcl, Laura Anto-
nelll, Bernard Blier et Jean-louls
Trlntignant.

En 1862, le jeune capitaine de cavalerie

Giorgio Bacchetti arrive en garnison dans
une ville du Piemont. Officier de belle pres-

tance, il s'eprend de Clara (Antonelli) une
jeune lemme mariee qu'il parvient a

seduire.

Mute dans une lointaine garnison alpine,

il ne cesse de corresponds avec Clara,

II s'enquiert de la mysterieuse jeune

femme et decouvre que malade et spoliee

par un mari indelicat, elle vit en recluse.

Emoustille, Giorgio fait des pieds et des
mains et reussit a I'entrevoir. Le choc.
Fosca qui I'epie depuis plusieurs semai-
nes est amoureuse de lui. Tout baigne,

alors ? Helas, non car non contente d'etre

pauvre et malade, elle est laide en plus.

Compte tenu des longueurs et des chutes
de rythme, la mise en scene donne parti-

culierement du relief a )' aspect superficiel

des personnages, au tape-a-l'ceii du decor,

au doublage incertain Le scenario intel-

ligent (de la relativite des sentiments et de
la laideur) est noye dans une sensiblerie

larmoyante sans interet. Dommage.

Diffusion le jeual 3 juiliet a 20h35 sur

Photo FR3.

L'AMOUR CAUCHEMAR

Film d Andre Techine (1 985) avec Lam-
bert Wilson, Juliette Binoche, Wadeck
Stanzack, Jean-Louis Trlntignant et

Dominique Lavanant.

Nina a pris le train le jour de ses dix-huit

ans pour monter a Paris. Elle reve de faire

du theatre. Petit animal sensuel, elle court

insouciante d'un homme a I'autre, d'un
cachet d'acteur a une silhouette de figu-

ration. En cherchant un logis, elle rencon-

tre Paulot (Stanzack), scribe dans une
agence immobiliere. Paulot, employe
modele, etouffe sous la ferule de sa
patronne (Lavanant) qui le vamp(iris)e sans
arret.

Nina qui en a marre qu'on lui defonce le

popotin se refuse a Paulo qui pourtant pro-

pose de I'heberger. Elle veut de I'amour,

la Nina. De toutes facons, Quentin (Wilson)

qui vit chez Paulo ne supporte pas la pre-

sence de Nina. Quentin, comedien en
panne de sa propre existence, fascine

Nina. Anime du nlhilisme de ceux qui ont

deja tout perdu, il flambe tout ce qu'il lou-

che. Nina va-t-elle s'y bruler ? Et renaTtre,

tel un phenix, comedienne de talent ?

Selon une habitude bien etablie a Cannes,
les meilleurs films recoivent le prix de la

mise en scene (voire du jury) et non pas
la Palme d'Or. Dont acte pour le millestme

85 avec Rendez-Vous.
Outre I'audace du sujet (un fantdme en
sueur (le suaire est passe de mode) hante
une jeune actrice), la sobriete dechiree de
la mise en sene, I'intensite des personna-
ges, ce Rendez-Vous est celui de Juliette

LES DEUX ANGLAISES ET LE
CONTINENT

Film de Francois Truffaut (1971) avec
Jean-Pierre Leaud, Klka Markham, Stacy
Tendeter, Sylvia Marriot et Philippe

Leotard.

A la fin du siecle dernier, une jeune
Anglaise en vacances a Paris rencontre

Claude (Leaud), le fils d'une amie de sa

mere et I'invite a lui rendre visite en Angle

terre. Entre Anne et sa soeur Muriel,

Claude vit un sejour enchanteur. Chastes
emois, contacts furtifs, romantisme
effrene. II demande la main de Muriel mais

la maman exige un an de separation afin

d'eprouver la solidite de leurs sentiments.

Claude I'oublie vite dans les bras des jeu-

nes Parisiennes et rompt son engagement.
Or, Muriel qui avait regu avec indifference

la declaration de Claude (oh ma reine...)

s'etait prise de passion pour lui. La rup-

ture postale la rend malade (soeur Anne,
ne vois tu rien venir).

Lorsque I'ete suivant, Anne revient a Paris

et revoit Claude, leur relation amicale se
metamorphose en liaison affective qui dure

plusieurs annees. Muriel, obstinee, n'a pas
renonce a etre la reine de Claude. Une
explication tranche et brutale jette un froid

au sein du trio.

A la belle epoque, celle oil Ton mourait
d'amour pour les beaux yeux de pimbe-

che exsangue et dedaigneuse, ou la vue
d'une cheville transportait au septieme ciel

de jeunes exaltes. Truffaut signe un film

tendre, nostalgique mais un peu triste sur

le desordre amoureux. Avec ce film, TF1
poursuit la diffusion de films d'auteur a

horaire tardif (apres 21 h30). Bravo mais a
cette heure-la, on n 'est plus a 30mn press,

alors pourquoi ne pas diffuser la version

longue de ce film.

Diffusion le mardt 1er juilet sur TF1 a
21h35
Photo TF1.

Les deux anglaises et le Continent de Francois Truffaut

LA TENDRE ENNEMIE

Film de Max Ophuls (1935) avec Simone
Berriau, Catherine Fontenay, Georges
Vitray, Marc Valbel et Jacqueline Daix.

Dans I'au-dela, trois "hommes" font con-
naissance et decouvrent qu'ils ont aime la

meme femme durant leur passage sur
terre. L'habilete et I'audace de cette digne
representante de la gente feminine avaient
reussi a maintenir son amour de jeunesse,
son mari et son amant dans I'ignorance de
leur reciproque infortune. II est un peu tard

pour en faire un drame et puis, de toutes
facons, elle ne les emportera pas au
paradis.

Ces trois bons vivants, decident de surveil-

ler les aventures de ladite femelle. Cette
derniere, riche et veuve, manigance d'eta-

blir bourgeoisement sa fille en la mariant

avec un riche abruti. Or sa fille en aime un
autre, mais la maratre refuse d'en enten-

dre parler; marier contre son gre dans sa
prime jeunesse, elle entend que sa fille

suive la meme voie, celle de la

respectabilite.

Les trois comperes, invisibles pour les

vivants, interviennent lors du repas de fian-

cailles pour enrayer

D'une piece de theatre cynique et salace,

Ophuls fit une meditation subtile sur la

chasse au bonheur (snark, snark). Entre

la raison et I'amour, il laisse la jeunesse
et la spontaneite triompher sans loutefois

s'abuser sur la longevite des sentiments.

Une brillante demonstration au gout doux-
amer, bien dans le style de ce Viennois de
cceur.

Diffusion le vendredi 4 juiliet a 23h00 sur
A2.

Binoche avec le talent.

Rendez-Vous est peut-etre le dernier film

romantique, un miracle de desequilibres,

de tumultes sur les elans du cceur qui

laisse pantois.

Diffusion le dimanche 29 juin a 21h00
sur Canal +

.

L'AMOUR
DILEMNE

Film d'Etfenne Perier (1973) avec Lea
Massari, Michel Bouquet, Michel Ser-

rault, Bernard Blier. Jose Artur et Dora
Doll.

Helene (Massari) a la belle vie. Une vie

bourgeoise, de beaux enfants, un travail

a mi-temps dans la decoration, un amant
jeune et fougueux. Bref, rien ne la prepare
a ['avalanche de crasses qui lui tombe sur

la tronche. Elle trouve son amant assas-

sine, sa voiture volee, un maitre-chanteur

sur son palier et un commissaire sur son
paillasson.

Petit polar qui ne souffre guere de ces mul-

tiples rediffusions vu I'absence de sus-

pense. Seule ta qualite de ('interpretation

justifiera votre attention.

Diffusion le lundi 30 juin a 20h35 sur
FR3.

Film de John Sturges (1957) avec Burt

Lancaster, Kirk Douglas, Rhonda Fle-

ming, Jo Van Fleet, Lee Van Cleef et

Denis Hooper.

Edouard Wyatt Earp (Lancaster), sherif de
Dodge City, recherche une redoutable

bande d'affreux commandee par un
denomme Billy Clanton (Hooper). Une
vieille connaissance d'Edouard, John Hoi-

liday (Douglas), joueur professionnel de
son etat, lui revele oil ils se terrent. A
Tombstone, une petite ville de f Arizona.

denommee ainsi a cause de I'etendue de
son cimetiere.

Edouard aime Laura mais cette derniere

ne veut pas epouser un sherif, Edouard
accepte d'abandonner I'etoile jaune apres

cette derniere mission. "Doc" Hollidayfut

jadis un chirurgien celebre, mais la pas-

sion du jeu et I'alcoolisme aidant, il a
renonce a soigner les autres et consider*?

la mort avec philosophie. II se joint aux f re-

res Earp pour un ultimo combat.

L'un des meilleurs films de Sturges, un
tres bon western avec une belle photo,

helas massacre par un doublage assassin

comme Senso I'autre jour. Le fait histori-

que appartient a la legende de I'Ouest,

voire a celle du cinema avec la version de
John Ford en 1949 My Darting Clementine.

Diffusion le dimanche 29 juin a 20h35
sur TF1

.

LE GRAND COUTEAU

Film de Robert Aldrlch (1955) avec Jack
Palance, Ida Lupino, Wendell Corey,
Rod Stelger et Shelley Winters.

Charley Castle (Palance), acteur vedette,

et sa femme Marion sont en instance de
divorce. Marion, jalouse du succes profes-

sionnel de son mari, ne supporte plus les

multiples liaisons de Charley et refuse de
poursuivre la vie commune s'il ne renonce
pas a son boulot.

De plus, Charley a des remords de cons-
cience qu'il noie consciencieusement dans
diverses moutures ethyliques du moment
qu'elles titrent plus de 40°. Un soir de beu-
verie, il a provoque un accident automo-
bile qui entraina la mort d'un enfant. Son
producteur (Steiger) a etouffe I'affaire mais
menace d'envoyer le dossier au procureur

s'il rompt son contrat.

Pris entre sa femme, qu'il aime, et son pro-

ducteur, qu'il hait, Charley pourtant pro-

pre sur lui decide de prendre un bain.

Le gros Bob (Aldrich pour tout le monde)
n'est pas un tendre. Sa vision des rapports

entre les individus laisse un mauvais gout

dans la bouche : violence, haine, detresse,

sexe. Bref, un film apre pour fanas d'uni-

vers tordus, de coups foireux et de losers

flamboyants. A noter que douze ans plus

tard, le gros Bob remit ca avec Le Ddmon
des Femmes, encore une histoire au vitriol

sur Hollywood . Lion d'Argent a Venise en
1955.

Diffusion le mardi 1 er juiliet a 23h00 sur
FR3 en V.O.
Photo FR3.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

KUNG FU MASTER
de US GOLD

pour AMSTRAD ET COMMODORE

Vous frdquentez ces tieux de
perdition que sont les salles

de jeux, et surtout les cafes
et autres bistrots ? Honte a vous !

Ne connaissez-vous done pas
d'autres moyens plus honnetes
pour depenser vos sous gagnes si

durement a la sueur de voire front ?

Bah, tant pis pour vous, apres tout.

Mais il y a quand meme un bon cote

a ceci : on se tient au courant des
nouveautes logiciellesques.

Kung Fu Master, seuts ces mauvais
citoyens cites plus haut connais-
sent : c 'est un jeu super dans lequel

la fiancee du champion de kung fu

a ete kidnappee par le mechant pas
beau. Pour la sauver, il se rue done
dans la demeure infame du malfai-

sant. Demeure dans laquelle
demons et autres monstres cohabi-

tant
,
pour reprendre le en d'amour

fou du crapaud. Rien de bien origi-

nal dans tout ca, me direz-vous, et

je serai totalement d'accord avec

vous.

Mais pourquoi en parie-je ?
Tout betement parce que ce jeu
vient d'etre adapte sur micro ordi-
nateur. Sur Amstrad et Commodore
pour etre plus precis. Et quand je dis

"adapte", je suis en dega de la

verite : je devrais dire "recopie", car
e'est a peu de choses pres exacte-
ment le meme.

"Des preuves ! Des preuves !",

saende le public jamais rassasie.

Bien, d'accord.

Le scenario n'a pas bouge d'un poil.

Le contraire aurait ete etonnant
d'ailleurs, sinon ca n'aurait pas ete
une adaptation.

Le graphisme, par contre, est un
peu different. Haut en couleurs et

tres joli sur la machine a sous, il Test

encore plus sur micro {proportion-

nellement parlant, bien sur) ; il est
plus detaille et plus colore.

L'animation, chapeau : le scrolling

est irreprochable, precis au pixel

pres. Les personnages ont I'air de
se balader dans un dessin anime.

De plus, presque toutes les posi-

tions qu'un karateka est suppose
pouvoir prendre ont ete prevues :

coups de poings et de pieds,
i

balayages...

Une petite anecdote pendant que j'y

pense, sinon apres je risque

d'oublier : dans la version originale,

une fois que le heros a franchi un
niveau, il emprunte un escalier pour

attelndre le niveau superieur. La, il

prend un ascenseur.

Allez savoir pourquoi. Peut-etre

qu'entre le temps ou le jeu est sorti

et celui oil it a ete adapte le maitre

des lieux a eu le temps de moder-
niser ? Ou les programmers
n'avaient pas envie de se faire trap

chier ? Ou encore est-ce pour evi-

ter des droits d'adaptation trop Ale-

ves ? Enfin ca n'est pas grave, ce
n'est qu'un detail qui n'enleve hen
au plaisir que Ton eprouve en jouant

avec ce soft.

Tout ce speech pour vous dire

qu'etre le heros de ce jeu pendant
quelques heures (et plus) ca vous
pose un homme, aussi surement
qu'etre de Garennes ca vous pose
un lapin. Ma voix emue mue, fait la

moue et n'en peut plus, je rends
done la parole au auditeurs.

MENU

AMSTRAD Amltyville

Chrlstophe COUPEZ page 28
APPLE Bidouilleur

Arnaud LEBEC page 3
CANON X07 Musik Maker
Stephana FRIEDELMEYER page 7
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J. Charles GRIEBEL page 9
EXL 100 Recherche du Diamant Vert
J. Marc LEPAUL page 30
FX 702 P FX Morpion
Xavler DEBEAUCHESNE page 31
HSX Retotir du Jedl
Didler PARISY page 27
ORIC Xeragone
J -Marc BELORGANE page 5
SPECTRUM Mine d'Entoiras

Jonas-Hellot EYAL page 6
Tl M/4A (be) La Chasse au Llevre

R. SCHWARTZMANN page 6
Thomson TO7-TO7/70 Risk
Ouan S Hoang LE LUU MINH page 10
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Jerome HENNECART page 4
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PROMOTION

POUR TOUT ACHAT
D'UN 1049 STF

1 logiciel + 1 manette de jeux

FICHE TECHNIQUE :

512 Ko RAM (520 STF)

1 Mo RAM 0040 STF)

Microprocesseur 68000 06-32 bits)

Haute resolution (640-400) en monochrome
Palette de 512 couleurs

Envlronnement GEM
Lecteur de dlsquettes 3" 1/2 360 Ko (520 St) ou
720 Ko 0040 STF)

Coprocesseur musical 3 voix

Clavier AZERTY
Interfaces serie RS232C, Centronics, MIDI, RVB
analogique

LOGICIELS 130XE

FLIGHT SIMULATOR 2 560 F D
COLOSSUS CHESS 3.0 1 44 F

FIGHTER PILOT 119FD
GREAT AMERICAN ROAD RACE 1 49 F

SUMMER GAMES 159F

BEACHHEAD 159F D
NIGHT MISSION PINBALL 359 F D
B0ULDERDASH2 159F

SEVEN CITIES OF GOLD 1 85 F D

PROMOTION
520STF+MONITEURCOULEUR:^ 7.990 F!

PROGRAMMER ENJOUANT

\tc*<otf 2.990 F

zz.

DEGAS:
actuellemenl le plus perfor-

mant des loglclels de creation

graphique.

Travallle dans les trols resolu-

tions.

Generateur de nouvelles poli-

ces de caracteres

450 F

Materiel 520 - 1040

Lecteur SD: 2.000 F

Lecteur DD

:

2.700 F

Imprlmante ATARI i 2.450 F

Disque dur : nous consulter.

LOGICIELS 520-1040 STF (dlSDonibles).

Utilitaires:

PACK BUREAUTIQUE 1 250F
M0DULA 2 ST 1450F a
TEXTOMAT 450 F

MC0PY 175F
MCC PASCAL 925 e a
MCC ASSEMBLEUR 925 Fn
MCC LATTICE C 925 Fa
FORTRAN 1350F a
HABAWRITER 680 F a
Seka (assembled!) 366F D
DEGAS 450 FG
DBMAN 1780F
PLUS PAINT 395 F D
CAD 3D 550 F a
K-SPRED 550 F a
SOFT WORKS 890 f a
PASCAL UCSD 390 F D
HIPPO RAM DISK 375 F D

JEUX:
THE PAWN 208 F D
JEU D'AVENTURE -GRAPHIOUE"

TIME BANDIT 315FC]
JEU DARCADE

C0L0URSPACE 200 F a
JEU D ARCADE

BRATTACAS 370 F a
JEU D'ARCADE

MINDSHAD0W 252 FD
JEU D'AVENTURE

BORROWED 250 F a
JEU D'AVENTURE

HACKER 490 F a
JEU D'AVENTURE

SUND0G 315FD
JEU D'AVENTURE

KING QUEST 475 FD
JEU D'AVENTURE

BON DE C0MMANDE
Norn Prtnom

Adresse

Code Postal Vllle

Tel

Participation express recommonde jusqu'A 5 Kg : 30 F

LA REGLE A CALCUL 65 Bd St-Germain

BP 300 75228 Paris Ceaex 05
Tel. : 43.25.68.88 Telex I 220 064 F/1303 RAC

Livrolson des produits dlsponlbles sous 8 jours,

parking gratult MauberMagrange


